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15. TVORBA A RiZENi OBRAZOVEK A
MENU STRUKTUR

PLC program miZze na panelu systému CNC 836 vytvaret vlastni obrazovky a menu struktury.

15.1 PLC obrazovky

PLC obrazovka mize slouZzit na zobrazeni vétsiho poctu informaci z PLC programu. V PLC obrazovce se muize
nachdzet vétsi mnozstvi textu a hodnot pfendSenych z PLC programu. Hodnoty, které se ptenaseji z PLC
programu se mohou pienaset jednordzové nebo dynamicky. Tyto hodnoty mohou byt typu BYTE, WORD,
DWORD v dekadickém, hexadecimalnim nebo binarnim tvaru. Je moznost také zobrazovat znaky, fetézce a
pripravuje se moznost i vykreslovani obrazku.

PLC obrazovka se da s vyhodou vyuzit naptiklad na sledovani dilezitych provoznich a diagnostickych stavi
stroje. Dlllezité muze byt i vyuziti v nastrojovém hospodatstvi.

PLC obrazovky mozno vyvolavat z PLC programu na zaklad¢ stisku prislusného tlacitka nebo také na zakladé
softwarovych tlacitek v PLC menu.

PLC obrazovka umoziiuje jen dynamické zobrazovani hodnot. Pti pozadavku na vstup hodnot do PLC programu
z panelu systému, je potieba v PLC programu snimat tlacitka, vyhodnocovat a pro potvrzeni soucasné
dynamicky zobrazovat prostfednictvim jedné hodnoty v PLC obrazovce.

PLC obrazovka je na panelu systému zobrazena v pravé casti, podobné jako formaty pro interaktivni help a
volbu indikace. Pfi vykresleni PLC obrazovky se zapamatuje predchéazejici stav formati. Kdyz pied
vykreslenim PLC obrazovky byl zobrazen jeden format na celé obrazovce, tento bude smrstén do levé casti
obrazovky. Kdyz pfed vykreslenim PLC obrazovky byly vykresleny 2 polovi¢né formaty, pravy format bude
nahrazen PLC obrazovkou. PLC program ma moznost zrusit zobrazovani PLC obrazovky a obnovit
predchazejici stav.

Vykresleni PLC obrazovky se sklada ze dvou zakladnich fazi:

¢ PREFIX FORMATU Vykresli se jednorazove pti volani formatu. Obsahuje vSechny texty,
které se nepotfebuji ménit (popisy obrazovky) a definici mist, kam se
maji ukladat hodnoty prenasené z PLC programu.

¢ DYNAMICKA CAST Dynamicka ¢ast formatu pribézné doplituje hodnoty prenasené z PLC
programu na mista definované v prefixu formatu.
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15.1.1 Dynamické vysilani dat do PLC obrazovek z PLC programu a jejich
aktivace

Pro nastavovani a fizeni PLC obrazovek z PLC programu byl pouzit systém Fizeni pomoci SEKVENCI stisku
tlacitek, volby rezimu, volby formati a menu struktur. Zplsob fizeni pomoci sekvenci byl popsan v kapitole
"Zpusoby dalkového ovladani CNC systému z PLC programu". Navazeme na tuto kapitolu a popiSeme zptisob
tfizeni PLC obrazovek.

Instrukce SEKV a SEKV_END pro svoji ¢innost pouzivaji bit USER_REQ z bloku zpétného hlaseni. Tento bit
nastavuje instrukce SEKV_END do log.l. Komunika¢ni program na zaklad¢é tohoto bitu zahaji vysilani
do panelu systému. Po odvysilani celé oblasti sekvence se bit automaticky shodi do log.0. Kdyz PLC program
potiebuje vysilat sekvence té€sné za sebou, je vhodné bit USER REQ testovat.

Kody pro aktivaci prefixii PLC obrazovek z PLC programu

Z PLC programu je mozné aktivovat 12 prefixi PLC obrazovek:

SCR 1 Dlh Prefix 1. PLC obrazovky
SCR 2 D2h Prefix 2. PLC obrazovky
SCR_12 DCh Prefix 12. PLC obrazovky

Jednorazovym vyslanim pfislusného kodu pomoci instrukce SEKV se vykresli dany prefix PLC obrazovky.
Kdyz je potteba vykreslit prefix jiné PLC obrazovky, musi se nejdiive predchozi prefix smazat a obnovit
predchazejici formaty.

Priklad:

Vykresleni prefixu paté PLC obrazovky.
SEKV 0D5h ;volba kédu D5 pro prefix 5. obrazovky
SEKV_END ;vyslani sekvence do panelu

Kod pro zruseni PLC obrazovky

PLC program jednorazovym vyslanim kddu DOh zrusi PLC obrazovku a obnovi pfedchazejici formaty systému.

SCR_OBNOVA DOh Obnova predchazejicich formatt

Ptiklad:

Zruseni PLC obrazovky.
SEKV 0DOh ;volba kodu DO pro zruseni PLC obrazovky
SEKV_END ;vyslani sekvence do panelu

Kod pro dynamické plnéni PLC obrazovky

SCR_DYNAM DFh Dynamicka ¢ast PLC obrazovky
SCR_DYN_OFFS DEh Dynamicka ¢ast PLC obrazovky s offsetem

PLC program vyslanim hodnoty ODFh zabezpeci naplnéni PLC obrazovky. Plnéni se provadi po vykresleni
prefixu PLC obrazovky. Hodnoty pro naplnéni dané obrazovky muizou byt vyslané kdykoliv pfedem nebo
po vykresleni prefixu. Kdyz budou vysilany po vykresleni prefixu priibézné, dojde k dynamickému plnéni PLC
obrazovky.

Jak uz bylo popsano v kapitole "Zpusoby dalkového ovladani..", instrukce SEKV END zptsobi vysilani
sekvence do panelu systému, které trva cca 200 ms. Proto by mél PLC program zabezpecit, aby nasledujici
sekvence nezacala diiv, nez minimalné za tuto dobu. Tento pozadavek je mozno zabezpecit i testovanim bitu
USER_REQ. Proto je vyhodné umistit instrukce SEKV do mechanizmu, kde se nasledné akce programuji
pohodlngji.

V jedné sekvenci je mozno vyslat maximalné 16 bajti!




Tvorba a fizeni PLC obrazovek a menu struktur

Za kédem DFh musi nasledovat pocet pienasenych BYTE v sekvenci. Potom jsou uz prenaSena data
po BYTECH. Za kédem DEh musi nasledovat pocet pfenaSenych BYTE v sekvenci a potom offset (posun)
ve znacich v ramci PLC obrazovky. V pfipadé, Ze potfebujeme naplnit PLC obrazovku vétSim poctem dat
(maximalné 50), pouzivame plnéni PLC obrazovky s offsetem. Takto je mozno naplnit PLC obrazovku
na nékolikrat.

Priklad:
Naplnéni PLC obrazovky daty.
SEKV 0DFh,08 ;kod pro dynamické plnéni a pocet BYTE
SEKV BUNI1,BUN2,BUN3,BUN4 ;prenasené BYTE 1az4
SEKV BUNS,BUN6,BUN7,BUN8 ;prenasené BYTE 5az8
SEKV_END ;vyslani sekvence

Kdyz se jedna o statické - jednorazové naplnéni PLC obrazovky, mohou se vysilat hodnoty pied vyslanim
prefixu, jak je patrné z nasledujiciho ptikladu.

Priklad:
Jednorazové naplnéni a vyslani PLC obrazovky v mechanizmu.

EX ;oddélovaci EX

SEKV 0DFh,03 ;plnéni daty, 3 BYTE

SEKV ALFA,BETA,GAMA ;naplnéni daty ALFA, BETA, GAMA
SEKV_END ;vyslani sekvence

TIM CITAC_SEK,D300 ;¢as 300 ms

LDR USER REQ ;pro jistotu test bitu USER__REQ

EX1 ;¢eka pokud USER_ REQ =1

SEKV 0D5h ;aktivace PLC obrazovky 5.
SEKV_END ;vyslani

EX ;oddélovaci EX

Kdyz se jedna o dynamické plnéni PLC obrazovky, mohou se hodnoty vysilat v cyklu napsaném v mechanizmu.
Uvedeme piiklad:

Priklad:
Dynamické plnéni PLC obrazovky v mechanizmu:

EX ;oddélovaci EX
SEKV 0D7h ;aktivace prefixu PLC obrazovky 7.
SEKV_END ;vyslani

SEK CYKL: ;zacatek cyklu dynamického vysilani
TIM CITAC_SEK,D200 ;¢as 200 ms
LDR USER REQ ;pro jistotu test bitu USER_REQ
EX1 ;¢eka pokud USER_REQ =1
SEKV 0DFh,03 ;pInéni daty, 3 BYTE
SEKV ALFA,BETA,124 ;data ALFA BETA a konstanta 124
SEKV _END ;vyslani dat do PLC obrazovky
JUM SEK CYKL ;zacykleni
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15.1.2 Tvorba prefixu pro PLC obrazovku

Prefix PLC obrazovky se vytvari v modulu PLCERROR.TXT. Zasady tvorby modulu byly popsany v kapitole
"Pfitazeni textu pro chyby a informacni hlaSeni". PLC obrazovky jsou umistény za kliCovym slovem
%PLCSCR a jsou oddéleny ¢isly obrazovek %xy.

Pro psani textu v prefixu PLC obrazovky plati nasledujici pravidla:

Platny text se umist'uje mezi znaky uvozovek: " ( Neplatny text "platny text"). Text mimo uvozovky se ignoruje
( kromé tidicich znakut - viz dale). Platny text - uzavfeny v uvozovkach - mize obsahovat vSechny zobrazitelné
znaky, Cestinu v kodu Kamenickych a znaky CR a LF. K dispozici je zobrazitelné pole 36 x 18 znakl. V textu
by se nemély pouzivat fidici znaky :% @ $ & # *.

|d 1|2|3 sloupce: %Si X SOUR=0...35
o _
1 _
fadky: PLC obrazovka
Y SOUR - 36 sloupct
017 (N 18 radku |
17 -

Zadavani vlastnosti textu v prefixu PLC obrazovky

Vlastnosti textu v prefixu PLC obrazovky se zadavaji pomoci fidicitho znaku @ a vyrazu v zavorce:
@(VELIKOST, POPREDI, POZADI). Tento fidici vyraz musi byt zapsan mimo platny text, ktery je
ohrani¢eny uvozovkami. Platnost nové zadané vlastnosti textu plati pro kazdy nasledujici text, pokud nebude
novym fidicim vyrazem @ zménéna.

Parametry fidiciho vyrazu @ :

¢ VELIKOST 1 znak Parametr udava velikost pisma. Je mozno zadat tyto hodnoty:
0 e malé pismo - je implicitné zvolené. Jednd se
o béznou velikost, kterd se pouziva naptiklad
v editoru.
1o stifedni pismo - jedna se o véEtSi pismo, které je
naptiklad pouzito pfi zobrazeni rezimu
2 e velké pismo - jedna se o nejveétsi pismo, které

je pouzito u zobrazovani soutadnic ve velkém
formatu. Tato velikost se nedoporucuje.

¢+ POPREDI 1 znak Parametr udava barvu popftedi ......... viz BARVA

¢ POZADI 1 znak Parametr udava barvu pozadi ........... viz BARVA

Implicitni nastaveni fidiciho vyrazu @ je @(0,0,4). Nedoplnéné parametry se doplni implicitni hodnotou.

@(0,0,4)

bile pozadi
cerny text
malé pismo
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Parametr BARVA:

0 cerna

1 tmavo Seda

2 odstiny Sedé

3 (modré pro color)
4 bila

5 svétle Seda

6 transparentni —¥  prusvitna barva

T zluta

8 Cervena lati ien pro color
9 zelend platijenp

Priklad:
Zména vlastnosti textu prefixu PLC obrazovky:

" Platny text pfed zménou "

@(0,0,5) " text po zméné je na bilém podkladu"
Zadavani vlastnosti zobrazovanych dat v PLC obrazovce
Vlastnost zobrazovanych dat v PLC obrazovce se definuje pomoci fidiciho znaku $ a parametri v zavorce.
Narozdil od predchoziho fidiciho vyrazu mohou byt tyto vyrazy napsany na libovolném misté (naptiklad na
konci prefixu pro PLC obrazovku). Ridici vyraz ma tvar:
$(X_SOUR, Y SOUR, PORADI, KONVERZE, POCET, VELIKOST, POPREDI, POZADI)

Ridici vyraz mize byt umistén kdekoliv mimo text ohrani¢eny uvozovkami.

Vysvétleni parametrt fidiciho vyrazu $:

¢+ X SOUR 2 znaky pozice sloupce zafatku zobrazeni dat na obrazovce. Rozsah je
00....35 a pocita se v poctu znakil malého pisma.
¢+ Y _SOUR 2 znaky pozice fadku zacatku zobrazeni dat na obrazovce. Rozsah je

00....17 a pocita se v poctu znakil malého pisma.

¢ PORADI 2 znaky poradi zobrazovanych dat v prenaSené oblasti sekvence z PLC
programu. Rozsah zadani je 01....50. Poradi se pocita podle
BYTd. Implicitni hodnota je 01.

¢+ KONVERZE 1 znak Typ konverze pii zobrazeni dat na obrazovku:
D..... dekadické zobrazeni hodnoty - inplicitni nastaveni
H..... hexadecimalni zobrazeni hodnoty
B ..........binarni zobrazeni hodnoty
C.e zobrazeni znaku
S zobrazeni fetézce

0,1...,7.. zobrazeni bitu s vahou 0,1,..,7

¢ POCET 1 znak Pocet BYTE, ktery ma byt zobrazen:
1. zobrazeni 1 BYTE - implicitni nastaveni
2 zobrazeni | WORD
4 ... zobrazeni | DWORD
| RN zobrazeni fetézce az po znak 0.
¢ VELIKOST 1 znak Velikost pisma. Popsano u piedchoziho fidiciho slova.
¢+ POPREDI 1 znak Barva textu. Popsano u ptedchoziho fidiciho slova.
¢ POZADI 1 znak Barva pozadi. Popsano u piedchoziho tidiciho slova.
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Implicitni nastaveni pro vlastnost zobrazovanych dat je : $(00,00,01,D,1,0,0,4)

Priklad:
Definujte binarni zobrazeni 5. BYTE ze sekvence na bilém pozadi na pozice 10,13.

$(10,13,05,B,1,0,0,5)

Zadani primé hodnoty v prefixu PLC obrazovky

Zadani pfimé hodnoty na obrazovku znamena zapsani specialniho znaku pomoci jeho ASCII kodu. Kod se
zapisuje tficifernym dekadickym vyjadienim pomoci fidiciho znaku & a kodu v zavorce.

Zadani ma tvar: &(x y z) kod muize byt ASCII hodnota nebo ¢estina v kodu Kamenickych nebo
specialni znaky.

Specialni znaky mdzou byt:

¢ 013 znak CR

¢ 010 znak LF

¢ 024 kursor o jednu pozici nahoru
¢ 025 kursor o jednu pozici dold

¢ 026 kursor o jednu pozici vpravo
¢ 027 kursor o jednu pozici vlevo
¢ 030 home

¢ 029 preskok

Priklad:

Zapi8te v textu znak & a kursor dolu.

"pfedchozi text" &(160) &(025) "nasledujici text"

Priklad:
Priklad zapséni prefixu PLC obrazovky se tfemi dynamickymi hodnotami:

PLC obrazovka pro zobrazeni ttrech hodnot z PLC

Tlak oleje: ..........

Cislo néastroje:
@(0,1,4) "

Stav stroje: ........ "
$(30,01,01,D,1,0,0,5) tidici slovo pro tlak oleje
$(30,02,02,D,2,0,0,5) tidici slovo pro ¢islo nastroje
$(30,04,04,B,1,0,0,5) tidici slovo pro stav stroje
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Priklad:

Priklad pro PLC

obrazovek:

obrazovky - zobrazeni vstupl a vystupld a prepinani

;Deklarace dat

SCR_FLAGl: DFM FL SCR 1,FL SCR 2,FL SCR 3,FL SCR 4,FL SCR 5,FL SCR E,,
SCR_FLAG2: DFM FL SCR T1,FL SCR T2,FL SCR T3,FL SCR T4,FL SCR T5,,,
PLC OBRAZOVKA: DS 1

CITAC_ SEK: DS 2

EQUI K30, 30

;Priklad aktivace - napriklad v mechanizmu rozkodovani tlacitek: ROZKO

;pro prijem tlacitek z PLC menu

LOD

EQ
FL1
EQ
FL1
EQ
FL1
EQ
FL1
EQ
FL1
EQ
FL1

MATTL

CNST.ODAH
1,FL SCR 1
CNST.ODBH
1,FL_SCR 2
CNST.ODCH
1,FL SCR 3
CNST.ODDH
1,FL SCR 4
CNST.ODEH
1,FL SCR 5
CNST.ODFH
1,FL SCR E

;1. tlacitko PLC menu

;2. tlacitko PLC menu

;3. tlacitko PLC menu

;4. tlacitko PLC menu

;5. tlacitko PLC menu

;6. tlacitko PLC menu

; POUSTENI MECHANIZMU SEKVENCI

LOD
CONDR
FL1

MECH BEGIN
LDR
JL1
LDR
JL1
LDR
JL1
LDR
JL1
LDR
JL1
LDR
JL1
LDR
JL1
LDR
JL1

JUM

WORD.SCR_FLAGL

1,MCH_SCR

MCH SCR

FL SCR 1

MCH SCR_SCR1
FL SCR 2

MCH SCR_SCR2
FL SCR 3

MCH SCR_SCR3
FL SCR 4

MCH SCR_SCR4
FL SCR 5

MCH SCR_SCR5
FL SCR E

MCH SCR SCRE
FL SCR T1
MCH SCR T1
FL SCR T2
MCH SCR T2

MCH SCR_END

;VOLBA 1.

;VOLBA 2.

;VOLBA 3.

;VOLBA 4.

;VOLBA 5.

; ODVOLANT

; SEKVENCE

; SEKVENCE

OBRAZOVKY

OBRAZOVKY

OBRAZOVKY

OBRAZOVKY

OBRAZOVKY

OBRAZOVKY

1. OBRAZOVKY

2. OBRAZOVKY

PLC
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MCH SCR SCRI1:

LOD
STO
LOD
STO
FL

JUM

CNST.OD1H
PLC_OBRAZOVKA
CNST. 0
SCR_FLAG2
1,FL SCR T1
MCH_SCR_SPOL

MCH SCR SCR2:

LOD
STO
LOD
STO
FL

JUM

CNST.OD2H
PLC_OBRAZOVKA
CNST. 0
SCR_FLAG2
1,FL SCR T2
MCH SCR SPOL

MCH SCR_SCR3:

LOD
STO
LOD
STO
FL

JUM

CNST.OD3H
PLC_OBRAZOVKA
CNST. 0
SCR_FLAG2
0,FL_SCR T3
MCH SCR_SPOL

MCH SCR SCRA4:

LOD
STO
LOD
STO
FL

JUM

CNST.O0D4H
PLC_OBRAZOVKA
CNST. 0
SCR_FLAG2
0,FL SCR T4
MCH SCR SPOL

MCH SCR SCR5:

LOD
STO
LOD
STO
FL

JUM

CNST.OD5H
PLC_OBRAZOVKA
CNST. 0
SCR_FLAG2
0,FL SCR T5
MCH SCR SPOL

MCH SCR_SCRE:

LOD  CNST.0

STO  SCR_FLAG2

TIM CITAC_SEK, K30
SEKV OF1H, ODOH
SEKV_END

JUM  MCH SCR_END

;VOLBA 1. OBRAZOVKY

; NOVA VOLBA
; VYNULOVANI FLAGU
;- S DYNAMICKOU CASTI

;VOLBA 2. OBRAZOVKY

; NOVA VOLBA
; VYNULOVANI FLAGU
;— S DYNAMICKOU CASTI

;VOLBA 3. OBRAZOVKY

; NOVA VOLBA
; VYNULOVANI FLAGU
;- BEZ DYNAMICKE CASTI

;VOLBA 4. OBRAZOVKY

; NOVA VOLBA
; VYNULOVANI FLAGU
;- BEZ DYNAMICKE CASTI

;VOLBA 5. OBRAZOVKY

; NOVA VOLBA
; VYNULOVANI FLAGU
;- BEZ DYNAMICKE CASTI

; ODVOLANI OBRAZOVKY

; VYNULOVANI FLAGU
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MCH SCR T1: ; DYNAMICKA SEKVENCE 1.0BR.

SEKV ODFH, 12H

SEKV IPO,IP1l,IP2,IP3
SEKV IP4,IP5,IP6,IP7
SEKV IP8,IP9,IP10,IP11
SEKV_END

JUM  MCH_ SCR_END

MCH SCR T2: ; DYNAMICKA SEKVENCE 2.0BR.

SEKV ODFH, 8H

SEKV OP0,OP1,0P2,0P3
SEKV OP4,0P5,0P6,0P7
SEKV_END

JUM  MCH SCR _END

MCH SCR_SPOL:
LOD  SCR FLAGL
CONDR

JL1 MCH SCR_SCR PR ; PREPNUTI PLC OBRAZOVKY

TIM CITAC SEK,K30
SEKV OF1H, PLC_OBRAZOVKA
SEKV_END
TIM CITAC SEK,K30
JUM  MCH SCR _END
MCH SCR SCR_PR:
TIM CITAC SEK,K30
SEKV 0DOH, OF1H, OF1H, PLC_OBRAZOVKA
SEKV_END
TIM CITAC_ SEK,K30
JUM  MCH SCR _END

MCH SCR_END:
LOD  CNST.0
STO  SCR FLAGL ; VYNULOVANI FLAGU

TIM CITAC_SEK,BUK90 ;RYCHLOST ODEZVY (3-10)

LDR USER REQ
EX1
MECH END MECH SCR
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;V modulu PLCERROR.TXT

$PLCSCR
1

oo

1. PLC obrazovka pro stroj ABC
@(0,0,3)

Tabulka vstupt

"

@(0,2,4)

PORT bit 7...... 0 HEX"

@(0,0,4)"

IPO

IP1

IP2

IP3

IP4

IP5

IP6

IP7

IP8

IP9

IP10

IP11™

$(12,04,01,B,1,0,0,4) $(25,04,01,
$(12,05,02,B,1,0,0,4) $(25,05,02,
$(12,06,03,B,1,0,0,4) $(25,06,03,
$(12,07,04,B,1,0,0,4) $(25,07,04,
$(12,08,05,B8,1,0,0,4) $(25,08,05,
$(12,09,06,B,1,0,0,4) $(25,09,06,
$(12,10,07,B,1,0,0,4) $(25,10,07,
$(12,11,08,8,1,0,0,4) $(25,11,08,
$(12,12,09,B,1,0,0,4) $(25,12,009,
$(12,13,10,B,1,0,0,4) $(25,13,10,
$(12,14,11,B,1,0,0,4) $(25,14,11,
$(12,15,12,B,1,0,0,4) $(25,15,12,
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~
~

~
~

~
~

~ N~ 0~
~ 0~ 0~

~ SN SN S~ 0~
~ N N N~ 0~

OOOOOOOOOOOO

~

1N N SO O N O O N SO NS
NSNS NSNS IS IS IS NSNS

[cNeoNeoNoNoNoNoNoNeolNolNolNo)

~



Tvorba a fizeni PLC obrazovek a menu struktur

15.2 PLC menu struktury

PLC program muize vyuzivat vlastni menu struktury. Tento zptisob je vyhodny, kdyz je nedostatek fyzickych
tlacitek.

Pristup k PLC menu je prostiednictvim hlavniho menu systému, kde se zvoli nabidka s "okem" - dohlizeni a
diagnostické funkce a v dalsi nabidce se zvoli softwarové tlac¢itko PLC menu. Implicitni stav systému je, Ze jsou

PLC menu zakazana.

Jiny zptsob aktivace PLC menu je vyslanim specialniho kodu "aktivace PLC menu = EFh" pomoci sekvence
stisku tlacitek (viz dale).

PLC program mize povolit jako reakci na stisk softwarového tlacitka "PLC menu", zobrazeni jednoho PLC
menu ze sestav PLC menu struktur. Sestav PLC menu struktur miZze byt maximalné 9.

PLC program se dozvi reakci na stisk obsluhy ptipadného tlacitka v PLC menu jako specialni kod, ktery je
roz§ifenim matice tlacitek systému.

V kazdém uzivatelském PLC menu je mozno pouzit maximalné 5 polozek pro vyuziti v PLC a Sesta polozka je
vzdy rezervovana pro navrat do zakladniho menu.

15.2.1 Predvolba a aktivace PLC menu z PLC programu

Pro nastavovani a fizeni PLC menu z PLC programu byl pouzit systém fizeni pomoci SEKVENCI stisku
tlacitek, volby rezimu, volby formatd a menu struktur. Zptsob fizeni pomoci sekvenci byl popsan v kapitole
"Zptsoby dalkového ovladani CNC systému z PLC programu".

Pti vysilani povelu pro ptfedvolbu PLC menu struktury se vzdy jedna o jednorazové vyslani sekvence
s prislusnym kodem PLC menu struktuty.

Kédy pro piedvolbu a aktivaci PLC menu

PLCMEN DIS EOh Zakaz PLC menu (pokud je PLC menu aktivni, zvoli se hlavni menu)
PLCMEN 1 Elh Predvolba 1. PLC menu
PLCMEN 2 E2h Piedvolba 2. PLC menu
PLCMEN 3 E3h Predvolba 3. PLC menu
PLCMEN 1 ESh Predvolba 9. PLC menu
PLCMEN_AKT EFh Aktivace predvoleného PLC menu
Priklad:
Volba 3. PLC menu z PLC programu.
SEKV 0E3h ;volba 3. PLC menu
SEKV_END ;vyslani povelu

15.2.2 Sniméni stisku softwarovych tla€itek v PLC menu

PLC program potiebuje snimat stisky softwarovych tlacitek ve zvoleném PLC menu. Stisky vlastni menu
struktury se dozvi prostfednictvim buitky MATTL. Softwarové tlacitka v PLC menu strukturach jsou vlastné
roz§ifenim matice CNC systému a snimaji se pomoci mechanizmu popsaném v kapitole "Snimani tlacitek
z panelu systému CNC836 do PLC".
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PLC program musi védét, které PLC menu je zvolené. Pak rozkdodovanim kodu softwarového tlacitka pro PLC
menu zjisti, o jakou akci ma jit.

1.PLC 2.PLC 3.PLC 4.PLC 5.PLC Kody tlacitek
tlacitko tlacitko tlacitko tlacitko tlacitko Pro PLC menu
DAh DBh DCh DDh DEh DFh  MATTL

15.2.3Tvorba PLC menu

Tvorba PLC menu struktur se vytvafi v modulu PLCERROR.TXT. Zasady tvorby modulu byly popsany
v kapitole: "Pfitazeni textu pro chyby a informac¢ni hlaseni". PLC menu struktury jsou umistény za klicovym
slovem % PLCMNU a jsou oddéleny ¢isly menu %xy.

Do jedné polozky PLC menu se d4 napsat maximalné dvouradkovy text. Vzniknou podobna tlacitka, jako je
naptiklad softwarové tlacitko " Systémovy editor".

Pro tvorbu PLC menu plati nasledujici pravidlo:

Za znakem ¢isla menu %xy, musi nasledovat text v deseti Fadcich, maximalné na 10 pismen na Fadek. Jedné
polozce menu odpovidaji vzdy 2 fadky textu. Kdyz neni polozka menu vyuzita nebo kdyz neni vyuzit jeden
fadek v polozce menu, musi nasledovat alesponn prazdny fadek. Text mulze obsahovat CeStinu v kodu

Kamenickych.

Priklad:

Tvorba PLC menu 3:

g W N

tlacitko
tlac¢itko
tlacitko
tlacitko
tlac¢itko

Tlak hydrauliky -

Tlak vzduchu
Stav PLC
Zobrazeni chyb
neni

2 radky
2 radky

- 1 réadek

- 2 radky

% PLCMNU

Tlak
hydrauliky
Tlak
vzduchu
Stav PLC

Zobrazeni
chyb
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15.3 Zobrazovani stavovych informaci z PLC

Od softwarové verze panelu 20.10 a softwarové verze kazety 4.015 mize PLC program vyuZzit zobrazeni
libovolnych dynamickych stavovych informaci na jeden fadek obrazovky. Pokud zobrazovanych informaci neni
mnoho, usetii se takto cela rezie pro PLC obrazovky, ktera je univerzalnéjsi a proto i robustné;jsi.

Zobrazeni stavovych informaci z PLC se uskute¢ni v standardnich obrazovkach CNC systému, jako je obrazovka
pro listing partprogramu a obrazovka pro registry bloku. Informace se zafadi pod zobrazeni programované a
skute¢né hodnoty rychlosti a programovanych a skutecnych otacek vietene. (Nejedna se o informacéni hlaseni
z PLC programu, které se zobrazuje na dvou fadcich v ramecku v obrazovkach se soufadnicemi.)

Mezi dynamické stavové informace z PLC patii naptiklad zobrazovani programovanych a skute¢nych otacek
pomocného (druhého) vietene u karuselii, zobrazeni aktualniho stavu pocitadla kusi napiiklad u soustruhu, ale i
specialnéjsi véci, jako napiiklad zobrazeni vysky hotaki u palicich stroju.

15.3.1 Pfenos dat pro zobrazeni stavu z PLC

Pro pfenos stavovych informaci z PLC programu se nevyuzivaji specidlni komunikacni "baliky" ani se
nevyuzivd predavani informaci pomoci "sekvenci". V tomto pfipadé se dynamicky rozsiii standardni
komunikace o pfesné pozadovany pocet bajti. Tato metoda ma vyhody v tom, ze PLC program nemusi
zabezpeCovat naptiklad dynamické vysilani dat pomoci sekvenci a také to nejlépe Setii komunikaci mezi
panelem a kazetou systému.

Pro fizeni zobrazovani stavu z PLC byla vyhrazena strojni konstanta R168, ktera udava pocet bajtli, o které se
ma roz§itit standardni komunikace a soucasné povoluje zobrazovani stavu. Kdyz je hodnota ve strojni konstanté
nulova, zobrazovani stavu PLC je zakazano. Pocet bajti pro rozsifeni komunikace mize byt maximalné 20, nebo
od verze 30.28 maximalné 40.

Strojni konstanta R168: 0..... zobrazovani stavu PLC je zablokovano
n.... 0<n<20(40) rozsifeni komunikace pro zobrazeni stavu
z PLC o "n" bajtd a povoleni zobrazovani stavu

V PLC programu je prostfednictvim modulu "EXT 04.ASH" (INCLEXT, include externt, viz kapitola
"Rozhrani CNC systém - PLC program" ) zpfistupnéno naveésti DYN_STATUS_OUT. Toto navésti ukazuje
na pamétovou oblast o velikosti 40 bajti. Podle nastaveni strojni konstanty R168 se prvnich "n" bajti z této
oblasti prenasi komunikac¢nim protokolem do panelu systému.

PLC program musi do pamétové oblasti po¢inaje navéstim DYN STATUS OUT dynamicky plnit vSechna data
potfebna pro zobrazovani statusu. Pro orientaci v této pamétové oblasti mize vyuzit vSech metod, které jsou
popsany v kapitole "Orientace v zalohované oblasti LABEL MEM". Jednd se o adresovaci metody
symbolickych offsetl, definovani struktur nebo vyuziti indexace.

Priklad:
EQUI HODNOTA3,04 ;symbolicky offset

STO BYTE.(DYN _STAUS OUT+03) ;zapis bajtu na 4. pozici

STO  WORD.(DYN STATUS OUT+HODNOTA3) ;zapis dle offsetu

15.3.2 Zadavéni vlastnosti zobrazovéani stavovych informaci

Vlastnosti pro zobrazeni stavovych informaci se definuji v panelu systtmu v modulu PLCERROR.TXT.
Zasady tvorby modulu byly popsany v kapitole "Pfifazeni textu pro chyby a informacni hlaseni", a v kapitole
"Tvorba prefixu pro PLC obrazovky". Zobrazovani stavovych informaci z PLC je umisténo za klicovym slovem
%PLCSTS.
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Vlastnost zobrazovanych dat stavu z PLC programu se definuje pomoci fidictho znaku $ a parametrt v zavorce
stejnym zptisobem, jak je tomu u PLC obrazovek (viz kapitolu "Tvorba prefixu pro PLC obrazovku" ). Kromé
fidiciho znaku "$ " neni v soudasné verzi povolen zadny jiny fidici znak (jsou zakazany: @, &, #,", *).

Ridici vyraz ma tvar:
$(X_SOUR, Y_SOUR, PORADI, KONVERZE, POCET, VELKOST, POPREDI, POZADI)

Vysvétleni parametrt fidiciho vyrazu $:

¢+ X SOUR 2 znaky Pozice sloupce zacatku zobrazeni dat na obrazovce. Rozsah je
01....35 a pocita se v poctu znakil malého pisma.

¢+ Y _SOUR 2 znaky Pozice fadku zacatku zobrazeni dat na obrazovce. Rozsah je
01....04 a pocita se v poctu znakli malého pisma.

¢+ PORADI 2 znaky Pofadi zobrazovanych dat v pfenaSené oblasti sekvence z PLC
programu. Rozsah zadani je 01....40. Poradi se pocita podle
BYTd. Implicitni hodnota je 01.

¢ KONVERZE 1 znak Typ konverze pti zobrazeni dat na obrazovku:
D..... dekadické zobrazeni hodnoty - inplicitni nastaveni
H..... hexadecimalni zobrazeni hodnoty
B..... binarni zobrazeni hodnoty
C........ zobrazeni znaku

0,1,..,7.. zobrazeni bitu s vahou 0,1,..,7

¢ POCET 1 znak Pocet BYTE, ktery ma byt zobrazen:
1. zobrazeni 1 BYTE - implicitni nastaveni
2 zobrazeni | WORD
¢ VELIKOST 1 znak Velikost pisma. Pro stav PLC je vhodné: 0...malé pismo.
¢+ POPREDI 1 znak Barva textu. Popsano u "Tvorba prefixu pro PLC obrazovku".
¢ POZADI 1 znak Barva pozadi. Popsano u "Tvorba prefixu pro PLC obrazovku".

Na nasledujicim obrazku je znazornéno pole pro zobrazovani stavu z PLC programu. Podle obrazku je zfejmé,
ze hodnoty X SOUR a Y _SOUR mohou nabyvat téchto hodnot :

X SOUR 01,02,.....,35
Y SOUR 01,02,03,04
x [0[0(0(0]{0(0O]|O|O(O|L 1|1 |L|1|L|L|1|L1|1(2]|2|2]2]|2|2]2]|2(2|2|3 3131313
y 112|13(4|5(6(7(8]9(0]1(2|3({4|5]|6|7|8|9|0|1(2(3(4({5[6]7|8[{9]|0(1]|2]|3]|4]|5
01 S|T/A|V| |z|a|d|a|n|y s|kjuft|e|[&|n|y
02 F 0/,]0[(0]0 0/, /0]0]0
03 S 0 0/, (0]/0]0
04

Pro zobrazovani stavovych informaci z PLC programu se doporucuje vyuzit 4. fadek nebo oblast od 27. sloupce
ze stavového pole na obrazovce.

Poznamka:
Pro rozliseni 800x600 je mozno pouzit 3. a 4. Fadek pro PLC status .
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15.4 Tvorba a rizeni obrazovek TECHPLC
(Plati od verze 40.22. — 14.3.2003)

15.4.1 TECHPLC obrazovky

TECHPLC obrazovka je svym principem podobna PLC obrazovkam, popsanym v kapitolach 15.1 az 15.3.
Umoziiuje vSak kromé zobrazovani informaci z PLC programu navic i opacny smér toku dat, tj. zadavani a
vstup hodnot do PLC programu. Déle umoziiuje zobrazovat i grafické informace formou rtizné velkych obrazkd,
a to jak statickych, tak i dynamicky se ménicich a ovladanych z PLC programu. Pro grafickou tvorbu a ¢lenéni
obrazovky je mozné predepsat i vykresleni riiznobarevnych ¢ar, obdélnikti a barevnych ploch.

Vstupni 1 vystupni data mohou byt typu BYTE, WORD a DWORD v dekadickém, hexadecimalnim nebo
binarnim tvaru. Déle je umoznén vstup i vystup znaku a textovych fetézct a zobrazeni logického stavu.

TECHPLC obrazovku vyvola PLC program nastavenim pfislusnych fidicich bajtd. Pouziti je mnohostranné a je
mozno ji vyuzit napf. pro sledovani provoznich stavi, diagnostiku, zobrazeni a editaci nastrojovych tabulek
apod.

TECHPLC obrazovky je mozné vytvaret v riiznych ¢astech obrazovky panelu systému, tj. v riznych oknech.

Princip uschovy a zapamatovani formatt, které jsou na obrazovce pred vyvolanim TECHPLC obrazovky je
stejny jako u PLC obrazovek.

Vykresleni TECHPLC obrazovek se provadi ve dvou fazich:

e PREFIX FORMATU vykresli se jednorazové pii vyvolani formatu. Obsahuje viechny texty, které se
neméni, dale grafické prvky (Cary, ramecky, barevné plochy) a statické obrazky. Dale se v prefixu zobrazi
mista, kam se maji zadavat, resp. zobrazovat vstupni a vystupni data, ptenaSena z a do PLC programu — pro
tato data se vykresli v prefixu ptislusna okénka.

e DYNAMICKA CAST pribézné zobrazuje hodnoty pfenasené z PLC programu a posila hodnoty zadévané
z panelu do PLC programu. Vykresluje dynamické obrazky.

15.4.2 SKRIPTY pro tvorbu TECHPLC obrazovky

Vykresleni TECHPLC obrazovky se fidi skriptem, ve kterém jsou zapsané vSechny informace potifebné
pro vykresleni obrazovky. Skript je ulozen v textovém souboru s povinnym nazvem RSTCHSCR.KNF.

Tento soubor musi byt uloZen v adresaii SYSFILES (ptesnéji v adresaii dle parametru $62 v souboru
CNC836.KNF).

Syntaxe souboru RSTCHSCR.KNF:

komentaf
$TSC 01

..................... ;skript TECHPLC obrazovky c¢islo 3

15-15




PLC

Skript za¢ina klicovym slovem $TSC, za kterym je uvedena verze (dvoumistné &islo). Klicové slovo je
na samostatném fadku. Pied kli¢ovym slovem $TSC muize byt uveden libovolny komentaf, ktery nemusi byt
uvozen stfednikem. Komentate, pouzité ve skriptu musi byt uvozeny stfednikem. Pozor, komentar nemtze byt
pouzit v textu prefixu mezi uvozovkami.

Skripty pro jednotlivé obrazovky za¢inaji vzdy kliCovym slovem $USxx, kde xx je maximalné dvoumistné ¢islo
TECHPLC obrazovky.

15.4.3 Rozdéleni obrazovky

Z hlediska ovladani TECHPLC obrazovek je
R plocha rozdélena na Sest oblasti (oken), které
mize PLC program pouzivat pro své potieby.
PLC muze najednou (v jeden okamzik) pouzit
maximalné 3 okna. Pravé okno (P) mize byt
navic pouzito v kombinaci s pravym dolnim
L P | oknem (PD) a sinfo oknem (I) — tato

trojkombinace (P-PD-I) se pak povazuje
z hlediska ovladani z PLC za jedno okno, tj ma
jeden pfedpis pro zobrazovani.

Nekteré  TECHPLC obrazovky mohou byt
LD PD aktivovany jednordzové (napf. edice tabulky
nastrojit v zasobniku) a po skonéeni akce se
| | | | | | | TECHPLC  obrazovka  deaktivuje,  jiné
TECHPLC obrazovky mohou byt zobrazovany
trvale, napf. indikace libovolnych stavi stroje.

Vsechna okna (resp. max. tfi najednou) umozinuji vystup dat z PLC na obrazovku. Vstup dat z obrazovky do
PLC vsak umoziiuje pouze jedno (libovolné) okno, zadané v prvni sadé (viz dale). Okno TECHPLC je plné
v rezii PLC programu, ktery musi zajistit jeho zobrazovani véetné obarveni plochy piislusného okna.

TECHPLC obrazovka se aktivuje nastavenim buiky STCH REQx (x=1,2,3) na hodnotu, ktera urci, jaké okno
je pozadované (kody viz tabulka dale). Podminkou nastaveni aktivace je i urceni ¢isla TECHPLC obrazovky,
neboli soucasné s aktivaci musi byt nastavena i bunka STCH REQ NUMx (x=1,2,3) na pozadované ¢islo
obrazovky. Deaktivace se provede vynulovanim STCH REQx a STCH REQ NUMx. Pro deaktivaci sice
nemusi byt STCH REQ NUMx nutné¢ vynulované, nicméné je to vhodné. Po deaktivaci bude systém
zobrazovat stav, ktery byl pted aktivaci TECHPLC obrazovky.

Vyjimku tvofi okno rezimt (R), u kterého se mize pro potieby PLC pouzit pouze volna plocha vedle
indika¢nich diod, tj. PLC nesmi napft. obarvit celé okno rezimt jako u ostatnich oken. Tato volna plocha v okné
rezimi neni béhem chodu systému nijak obsluhovana a proto eventudlni deaktivaci (t.j vymazani) musi zajistit
PLC program sam napf. tak, Ze eventualni obrazky ¢i napisy pfebarvi barvou podkladu. Prioritni vyuziti okna je
tedy pro trvalou indikaci néjakého stavu (napft. obrazky dalsich indikaénich diod).

Obecné je priznak R pouZitelny pro libovolnou ¢ast obrazovky, ktera neni systémem obsluhovana (tj.
trvale prepisovana) a tudiz ji lze pouZzit.

Oznaceni oken:

e L —levéokno

e P —pravé okno

e LD —levé dolni okno (Normalné zobrazuje aktivni blok.)

e PD —pravé dolni okno (Normalné¢ zobrazuje informac¢ni hlaseni z PLC nebo NC programu.)
I —info okno (Normaln¢ zobrazuje ¢as, aktualni tabulky, rychlost a otacky.)

R - okno rezimt (obecné libovolny nevyuzity prostor obrazovky)
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Aktivace TECHPLC oken:

Aktivace pozadovaného okna s technologickou obrazovkou (resp. max. tii oken) se zajisti nastavenim
proménnych STCH _REQI1, STCH REQ2 a STCH_REQ3. Nastavenim kodu pfestane systém pfislusné okno
obsluhovat a pfeda rezii PLC programu. Vyjimkou je kod 20h (R). Pokud je nastaven, je TECHPLC obrazovka
aktivovana, ale systém vSe obsluhuje beze zmény. Vyuziti této vlastnosti viz dale.

Bit 7 6 5 4 3 2 1 0

STCH_REQx - - R LD PD L P I

Kédy pro aktivaci jednotlivych oken

STCH REQx = 0lh = 00000001 okno I
STCH REQx = 02h = 00000010 okno P
STCH REQx = 04h = 00000100 okno L
STCH REQx = 08h = 00001000 okno PD
STCH REQx = 10h = 00010000 okno LD
STCH REQx = 20h = 00100000 okno R
STCH REQx = OBh = 00001011 okno P-PD-I
Pozn.:

Nastaveni 20h (R) se miize vyuzit pro zapis do libovolného mista obrazovky (nejenom do okna rezimi), které
neni systémem prepisované. Napr. pokud systém pouziva pouze tri osy, je pod jejich indikaci jesté volny prostor,
ktery systém nevyuziva. Toto misto by bylo mozné vyuzit také pro TECHPLC obrazovku. Pokud se nastavi kod
20h (R), zustavaji souradnice naddle systémem obsluhované, ale volny prostor miize indikovat dalsi pridavné
informace z PLC. Pozor ale na zménu formatu. Pokud systém otevie jiné okno, napr. diagnostiku vstupi a
vystupii, musel by PLC do tohoto prostoru prestat zapisovat a po obnové okna souradnic zase zacit zapisovat.
Rezie s tim spojend je narocna a nedoporucuje se tento zpiisob pouzivat. Doporucuje se tedy vyuzit jen prostor,
neobsluhovany systémem.

DOPORUCENI:

Jako TECHPLC obrazovku pro trvaly vystup informaci z PLC se doporucuje v prvni fadé pouzivat okno LD,
kde systém indikuje Aktivni blok, coz jsou relativné nejméné dulezité informace, indikované navic i v jinych
formatech.

15.4.4 Zadani vlastnosti textu v prefixu TECHPLC obrazovky

Pro zadani vlastnosti textu plati stejna pravidla, jako jsou uvedena v kapitole 15.1.2 s tim rozdilem, Ze se mize
navic zadat nepovinné poloha textu v soufadnicich znakt. Soufadnice znakl (pro malé pismo 8x16pixeld) jsou
nasobky 8 resp. 16 pixelového rozsahu obrazovky. Pti rozliseni 800x600, které systém pouziva, jsou tedy ve
vodorovném sméru znakové soutfadnice v rozsahu 800:8=100, resp. 0 — 99. Prakticky pouzitelny rozsah je pro
kazdé okno uveden v nasledujici tabulce.

@ (Velikost,Popfedi,Pozadi)
nebo
@ (Velikost,Popfedi,Pozadi, X, Y)

Pokud neni uvedena vlastnost textu se soufadnicemi, zacne se text vypisovat od levého horniho rohu pravého
okna (kvili kompatibilit¢ se starSimi typy PLC obrazovek). Pokud jsou ve vlastnostech textu uvedeny
soufadnice, zacne se text vypisovat od téchto soufadnic. Soufadnice textu nejsou omezeny pouze na pravé okno,
ale 1ze zadat polohu po celé plose obrazovky. Teoreticky lze zadat soutadnice 0,0 , které udavaji polohu levého
horniho rohu obrazovky. Pro zadani polohy textu se doporucuje tento zplsob, protoze je piehlednéjsi a
jednoznacny. Pokud neni poloha zadana, musi se napf. formatovani textu do sloupcii provadét mezerami a
odradkovanim, coz je nepraktické.
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V nasledujicich prikladech jsou uvedeny oba mozné zplisoby zadani. Prvni zplsob se pouziva na zménu
vlastnosti textu v souvislém textovém odstavci, druhy zptsob je vhodnéjsi pro kratké texty rozmisténé v riznych
castech okna.

Priklad 1:

@(1,8,4} ;pismo sttredni, cerveny text na bilém podkladu

@(0,9,7,42,10) ;pismo malé, zeleny text na zlutém podkladu na
;souradnicich 42,10

Mezni souiadnice oken pro zadavani textu

V nasledujici tabulce jsou mezni hodnoty soufadnic (ve znacich) jednotlivych oken pro TECHPLC obrazovky.
Udavaji rozsah pro umisténi textt, jaky mizeme pro jednotliva okna pouzit.

XL = X-ova soufadnice levého horniho rohu zvoleného okna
YL = Y-ova soufadnice levého horniho rohu zvoleného okna
XP = X-ova soutfadnice pravého dolniho rohu zvoleného okna
YP = Y-ova soufadnice pravého dolniho rohu zvoleného okna

Souradnice ve znacich pro malé pismo
OKNO | XL YL XP YP
L 1 6 38 25
P 41 6 78 25
LD 1 27 38 32
PD 41 27 78 32
1 81 6 98 32
P-I-PD |41 6 98 32

Pro stiedni pismo (16x32 pixeld) jsou soutfadnice stejné, pouze pravé (XP) a dolni (YP) hodnoty jsou o 1
mensi.
Velké pismo se v TECHPLC obrazovkach prakticky nepouziva (neni k dispozici cela abeceda)

15.4.5 Zadani vlastnosti pro kresleni €éar, ramec¢ku a ploch

Céry, obdélniky a barevné plochy slouzi ke grafickému ¢lenéni TECHPLC obrazovky. Vykresli se pouze jednou
pri prefixu pfi vyvoléni ptislusné TECHPLC obrazovky.

Vlastnosti ¢ar, rameckit a ploch v TECHPLC obrazovce se definuji pomoci fidiciho znaku # a parametrii
v zavorce. Doporucuje se tyto parametry zapisovat napf. za prefix textu.
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Ridici vyraz ma tvar:

# (TypPP,XL,YL,XP,YP,Tloustka,Barva)

Nazev Max. Popis
ve struktufe pocet
znakt
ve
skriptu
TypPP 1 Povolené znaky 1, 2, 3:
1 = ¢ara (vodorovna, svisla nebo Sikma)
2 = obdélnik

3 = obdélnikova barevna plocha

XL 4 X-ova soutadnice levého krajniho bodu (rohu u obdélnika) v pixelech

YL 4 Y-ova soutadnice levého krajniho bodu (rohu u obdélnika) v pixelech

XP 4 X-ova soufadnice pravého krajniho bodu (rohu u obdélnika) v pixelech

YP 4 Y-ova soufadnice pravého krajniho bodu (rohu u obdélnika) v pixelech

Tloustka 1 Tloustka ¢ary nebo obdélnika v pixelech. Tloustka u ¢ary se kresli od zadanych
soufadnic doprava a dolii, u obdélnika do sttedu obdélnika.
Pozn.1: Nula neni povolena, pokud se zada tloustka 0, nic se nevykresli !!!
Pozn2.: Sikmou &aru lze vykreslit pouze tloustkou 1. Parametr Tloustka se u
Sikmé cary ignoruje.

Barva 1 Barva, kterou se ¢ara, obdélnik nebo vypln nakresli.

Upozornéni:

Soufadnice se zadavaji v pixelech, pocinaje levym hornim oknem celé obrazovky. Rozsah celé obrazovky
800x600 (sifka x vyska) pixeld.

V nasledujici tabulce jsou pouzitelné mezni pixelové hodnoty jednotlivych oken pro TECHPLC obrazovky.

XL = X-ova soufadnice levého horniho rohu zvolené¢ho okna
YL = Y-ova soufadnice levého horniho rohu zvoleného okna
XP = X-ova soufadnice pravého dolniho rohu zvoleného okna
YP = Y-ova soufadnice pravého dolniho rohu zvoleného okna

Soutadnice v pixelech
OKNO | XL YL XP YP
L 5 93 314 421
P 327 93 635 421
LD 5 428 314 539
PD 327 428 635 539
I 646 93 795 539
P-I-PD |327 93 795 539

Pozor, systém nekontroluje rozsahy a rozméry zadanych pixelovych hodnot. Kontrola je plné v rukou
programatora.

Priklady:

;Vodorovna c¢ara tloustky 1 pixel nakreslend barvou ¢islo 1 (tmavoSedd)
#(1,330,150,500,150,1,1)

;Svisla Cara tlousStky 5 pixeld nakreslend barvou c¢islo 3 (bledémodra)
#(1,560,130,560,310,5,3)
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;Sikma ¢ara barvou &islo 0 (&ernd)
#(1,650,130,660,310,1,0)

;O0bdélnik tloustky 2 pixely nakresleny barvou ¢islo 2 (tmavomodra)
#(2,500,400,700,450,2,2)

;Vyplnéni celého pravého okna zlutou barvou
#(3,327,93,795,539,0,7)

;Vyplnéni svislého pruhu cervenou barvou
#(3,711,113,758,539,0,8)

;Vyplnéni vodorovného pruhu barvou c¢islo 2 (tmavomodréd)
#(3,330,170,790,180,0,2)

Pozn.:
Velmi tlusté ¢ary je mozné (a rychlejsi) kreslit jako vyplné (TypPP=3)

15.4.6 Zadani vlastnosti zobrazovanych dat v TECHPLC obrazovce

Vlastnosti zobrazovanych dat v TECHPLC obrazovce se definuji pomoci fidiciho znaku $ a parametrd
v zavorce. Doporucuje se tyto parametry zapisovat napi. za prefix textu.

Ridici vyraz ma obecné tvar:

$ (TypIOV,XsLH,YsLH,DelkaObr,VyskaObr,CisloObr,OfsetIO,
Konverze,DelkaPolozky,DelkaOkenka, Font ,BarPopredi,BarPozadi)

Neékteré parametry vSak maji rizny vyznam podle toho, co piedpis definuje (napf. data nebo obrazek).
Proto v dal$ich tabulkach bude vyznam uveden zvlast’ pro vSechny zpasoby zadani

Nazev Max. Délka Popis
ve struktufe pocet po
znakd prevodu
ve na ¢islo
skriptu
TypIlOV 1 znak |Byte Povolen jeden ze znaki I, O, V, M, A, T, U:

I = Okno pouze pro vstup — nabidnou se prazdna okénka.

Vyjimka pro obrazky:
Pro dynamické obrazky se uvede O.
Pro statické obrazky (vykresli se pouze jednou v prefixu) se uvede V.

Pozn.: Nasledujici znaky zatim nejsou implementovany
M = Vstupni okno pro data z LABEL MEM

N = Vystupni okno pro data z LABEL MEM

T = Vstupni okno pro data z TAB_ TECHNOL

U = Vystupni okno pro data z TAB_TECHNOL

XsLH 4 znaky |Dword | Pro text je to pozice sloupce od levého okraje obrazovky.
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Rozsah pro malé pismo je 0 az 79 (pro rozliseni 640x480), resp. 0 az 99
(pro rozliSeni 800x600). Rozsah pro stiedni pismo je 0 az 39 resp. 0 az 49.

Pro obrazky je to pozice v pixelech od levého okraje, rozsah 0 az 640 nebo 0
az 800 podle rozliseni obrazovky. Neprovadi se zadné kontroly na rozsahy !

YsLH

4 znaky

Dword

Pro text je to pozice fadku od horniho okraje obrazovky.

Rozsah pro malé pismo je 0 az 29 resp. 0 — 36.

Rozsah pro stfedni pismo je 0— 15 resp. 0 — 18.

Pro obrazky je to pozice v pixelech od horniho okraje, rozsah 0 az 480 nebo
0 az 600 podle rozliSeni obrazovky. Neprovadi se zadné kontroly na rozsahy !

DelkaObr

4 znaky

Dword

Ma vyznam pouze pro obrazky a udava délku obrazku v ose X v pixelech.

VyskaObr

4 znaky

Dword

Ma vyznam pouze pro obrazky a udava vysku obrazku v ose Y v pixelech.

CisloObr

2 znaky

Byte

Potfadové Cislo (statického) obrazku, podle tohoto ¢&isla se obrazek
identifikuje. Obrazky se ¢isluji od 1. Rozhodujici je potadi v fidicim souboru
RSPICT.KNF.

Pozn.: Pro dynamické obrdzky md toto cislo vyznam pouze pro mazdni. Cislo
dynamického obrazku, ktery se md vykreslit,  je v prislusné polozce
vystupnich dat (viz OfsetlO).

Pozn.: Pro vstupni i vystupni data se pro konverzi D je v této polozce uvadi
pocet desetinnych mist (plati pro WORD a DWORD).

OfsetlO

5 znaku

Word

Ofset polozky ve vstupnich nebo vystupnich datech. Ofset je udan v bytech.
Pocita se od nuly. Rozsah 0 — 65535.
Vstupni i vystupni pole maji ofset zaCinajici od nuly.

Konverze

1 znak

Byte

Typ konverze pii zobrazeni dat na obrazovku.

D — dekadické zobrazeni

H — hexa zobrazeni

B — binérni zobrazeni

R - zobrazeni obsahu parametru, jehoz ¢islo je v DelkaPolozky
C — zobrazeni znaku

L - zobrazeni logického stavu — viz Delkapolozky

S — zobrazeni fetézce — délka viz DelkaPolozky

P — obrazek — Cislo obrazku je v ptislusném ofsetu

DelkaPolozky

3 znaky

Byte

Délka polozky v poli pro konverzi D,H,B,C,S,P. Diulezité pro potadi
v pfenasené sekvenci, protoze polozky mohou byt riizné dlouhé.

1=1 byte

2 =1 word

4 =1 dword

Pro konverzi S (string) je to ¢Cislo 1 — 255 a udava pocet znakli (max. ale
povoleno 64 znakt).

Pro konverzi L se zde zada vaha bitu=0 - 7.

Pro konverzi R je zde ¢islo parametru =0 — 99.

Vyjimka pro obrazky:

Pro konverzi P (obrazek) je to ¢islo 1 —254.

Pro dynamické obrazky, jejichz Cislo je ve vystupnich datech, plati:

0 = pro obrazek 0 znamena, Ze se obrazek nevykresluje,

OxFF = pro obrazek 255 (0xFF) znamena, Ze se obrazek ma smazat (obrazek
se smaze barvou, ktera je uvedena v polozce font).

1 — 254 je cislo obrazku, ktery se ma nakreslit.

Pokud se jedna o stejny obrazek, ale kresleny jinymi barvami, musi mit jiny
predpis (skript) !

DelkaOkenka

2 znaky

Byte

Povoleny pocet znakll ve vstupnim nebo vystupnim okénku. Ma vyznam
pro zvyraznéni  okénka pro text. Omezuje maximalni pocet zadavanych
znakll

Font

2 znaky

Byte

Velikost pisma:

0 = malé pismo

1 = stfedni pismo

2 = velké pismo (nedoporucuje se)
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Vyjimka pro obrazek:
Pro obrazek se zde uvede barva, kterou se obrazek smaze, vétSinou tedy
barva pozadi, na které byl obrazek nakreslen.

BarPopredi

2 znaky

Byte

Barva popiedi

BarPozadi

2 znaky

Byte

Barva pozadi

15.4.7 Parametry pro vystupni data (smér PLC -> SYSTEM)

Jedna se o data, ktera chce PLC program indikovat na TECHPLC obrazovce. Data budou indikovana v
okénkach, jejichz délka a poloha je urcena ve skriptu. Hodnoty v okénkach nelze editovat.

Vyznam jednotlivych parametrt je uveden v nasledujici tabulce.

$(0,XsLH,YsLH,0,0,DesMist,OfsetIO,
Konverze,DelkaPolozky,DelkaOkenka, Font,BarPopredi,BarPozadi)

Pozn.:

Ctvrty parametr mé v tomto piipadé vyznam poétu desetinnych mist pro dekadické zobrazeni (DesMist)
Vyznam jednotlivych parametrt je uveden v nasledujici tabulce.

Nazev Max. Povolena [ Popis

ve struktufe pocet hodnota,
znakd Povoleny
ve rozsah
skriptu  fhodnot

TyplOV 1znak |O Okno pouze pro vystup — prubézné indikuje vystupni hodnoty z PLC na
obrazovce

XsLH 2 znaky [0—79 Pozice (soufadnice) zacatku okénka od levého okraje obrazovky.

YsLH 2 znaky |0—36 Pozice (soutfadnice) zac¢atku okénka od horniho okraje obrazovky.

DelkaObr 2 znaky |0 Pro vystupni okno nema vyznam.

VyskaObr 2 znaky |0 Pro vystupni okno nema vyznam.

DesMist 2 znaky [0 -5 Pro konverzi D se v této polozce uvadi pocet desetinnych mist (plati pro
WORD a DWORD). Cislo miize byt indikovano bez desetinné tecky (0)
nebo. na 1 az 5 desetinnych mist.

Pro ostatni konverze nema vyznam, doporucuje se zapisovat 0

OfsetlO 5 znaku |0— 10000 | Ofset polozky v poli STCH_IN_FIELD. Ofset je udan v bytech. Pocita se
od nuly. Rozsah 0 — 10000.

Konverze 1 znak Typ konverze pti zobrazeni dat na obrazovku.

D D - dekadické zobrazeni
H H — hexadecimalni zobrazeni
B B — binarni zobrazeni
R R — zobrazeni obsahu parametru, jehoz cislo je v DelkaPolozky
C C — zobrazeni znaku
L L - zobrazeni logického stavu — viz Delkapolozky
S S — zobrazeni fetézce — délka viz DelkaPolozky
DelkaPolozky 3 znaky |1 Délka polozky vpoli pro konverzi D,H,B,C,S,P. Dilezité pro potadi
2 v pfenasené sekvenci, protoze polozky mohou byt riizné dlouhé.
4 1 =1 byte
1-64 2 =1 word
0-7 4 =1 dword
0-99 Pro konverzi S (string) je to ¢islo 1 — 64 a udava pocet znakli
Pro konverzi L se zde zada vaha bitu=0 —7.
Pro konverzi R je zde ¢islo parametru = 0 — 99.
DelkaOkenka 2 znaky |1-12 Povoleny pocet znakl ve vystupnim okénku. Ma vyznam pro zvyraznéni

okénka pro text. Prakticky délka okénka ve znacich.
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Font 2 znaky |0 Velikost pisma:
1 0 = malé pismo
2 1 = stfedni pismo
2 = velké pismo (nedoporucuje se)
BarPopredi 2 znaky |[0-9 Barva poptedi
BarPozadi 2 znaky |[0-9 Barva pozadi

Nasledujici priklad skriptu by zobrazil 7 vystupnich okének zelené barvy (=9) pod sebou , ve kterych jsou znaky
vypisovany zlutou barvou (=7). VSechna okénka maji velikost pro maly font (=0) a maji délky 8, 9, 1 a 6 znaku.
Data, kterd se maji zobrazit, jsou v poli STCH_IN FIELD pocinaje offsetem 17 napf. tato

Offset Hodnota Hodnota Komentar
hexadecimalné dekadicky
15 |
16 | .
17 D2 210 0000A6D2h = zobrazi se 42706
18 A6 166
19 00 0
20 00 0
21 FF 255 Zobrazi se ABOSFF
22 08 8
23 AB 171
24 00 0
25 78 120 Zobrazi se 01111000
26 58 88 Zobrazi se znak X
27 21 33 Zobrazi se 1 (5 bit=1)
28 4F 79 Zobrazi se napis OLEJ !
29 4C 76
30 45 69
31 4A 74
32 20 32
33 21 33
34 |
35 |

Priklad skriptu pro zadani vystupnich dat

; Vystupni data

$(o,55,11,0,0,2,17,D,4, 8
$(0,55,13,0,0,0,21,H,4, 8
$(0,55,15,0,0,0,25,B,1, 8
$(0,55,17,0,0,0,00,R, 28,9
$(0,55,19,0,0,0,26,C,1, 1
$(0o,55,21,0,0,0,27,L,5, 1
$(0,55,23,0,0,0,28,5,6, 6

, 0,7,9) ;dekadicky na 2 desetinnd mista
, 0,7,9) ;hexadecimalné

, 0,7,9) ;bindrné

, 0,7,9) ;parametr ¢.28 (nemd offset!)

, 0,7,9) ; znak

, 0,7,9) ;logickéd z bitu 5

, 0,7,9) ; fetézec

Povsimnéte si zobrazeni parametru ¢.28. Jeho hodnota se nemusi do pole STCH_IN_FIELD plnit, systém si ji
preCte z paméti sam. Ve skriptu se proto ofset neuvadi (zapisuje se napt. 0), a Cislo parametru se uvede v
DélcePolozky
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Po aktivaci prislusné TECHPLC obrazovky by se data zobrazila v pravém okné v tomto formatu:

OLEJ !

IH@

Okénka jsou zarovnana podle levého okraje, pokud bychom je chtéli zarovnat podle pravého okraje, zmé&nili
bychom X-ové soufadnice okének (nyni maji v§echny 55)

15.4.8 Parametry pro vstupni data (smér SYSTEM -> PLC)

Jedna se o data, ktera chce PLC program ziskat z TECHPLC obrazovky, napf. zeditovanou tabulku nastrojd,
kterou zada obsluha systému. Data budou indikovana v okénkach, jejichz délka a poloha je urena ve skriptu.
Hodnoty v okénkach se mohou editovat. Vstupni data mohou byt dvojiho typu (TypIOV = I nebo V) podle toho
jestli pti aktivaci TECHPLC obrazovky ,,nabidnou” v okénku néjakou hodnotu nebo jestli nechaji okénko
prazdné.

Je-1i TypIOV =1, jedna se o vstup dat, pti kterém se nabidnou prazdna okénka, ktera musi obsluha doplnit.

Je-li TypIOV =V, jedna se o vstup dat, pfi kterém se v okénkach ,,nabidnou* hodnoty, které tam zada PLC
program a obsluha mutize tyto hodnoty potvrdit nebo je pfepsat novymi.

V ostatnich parametrech jsou oba piipady stejné, proto jsou popsany najednou.

$(I,XsLH,YsLH,0,0,DesMist,OfsetIO,
Konverze,DelkaPolozky,DelkaOkenka, Font ,BarPopredi,BarPozadi)

nebo

$(V,XsLH,YsLH,0,0,DesMist,OfsetIO,
Konverze,DelkaPolozky,DelkaOkenka,Font,BarPopredi,BarPozadi)

Pozn.:
Ctvrty parametr ma v tomto piipadé vyznam poétu desetinnych mist pro dekadické zobrazeni (DesMist)
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Vyznam jednotlivych parametrt je uveden v nasledujici tabulce.

Nazev Max. Povolena [ Popis

ve struktufe pocet hodnota,
znaku Povoleny
ve rozsah
skriptu  fhodnot

TyplOV 1znak |IneboV |Okno pro vstup dat
I = nabidne prazdna okénka
V = nabidne hodnoty, které zada PLC

XsLH 2 znaky |[0—79 Pozice (soufadnice) zacatku okénka od levého okraje obrazovky.

YsLH 2 znaky |0—36 Pozice (soutadnice) zacatku okénka od horniho okraje obrazovky.

DelkaObr 2 znaky |0 Pro vstupni okno nemé vyznam.

VyskaObr 2 znaky |0 Pro vstupni okno nemé vyznam.

DesMist 2 znaky |0 -5 Pro konverzi D se v této polozce uvadi pocet desetinnych mist (plati pro
WORD a DWORD). Cislo mize byt indikovano bez desetinné tedky (0)
nebo. na 1 az 5 desetinnych mist.

Pro ostatni konverze nema vyznam, doporucuje se zapisovat 0

OfsetlO 5 znaku |0—10000 | Ofset polozky v poli STCH IN FIELD. Ofset je udan v bytech. Pocita se
od nuly. Rozsah 0 — 10000.

Konverze 1 znak Typ konverze pii zobrazeni dat na obrazovku.

D D - dekadické zobrazeni

H H — hexadecimalni zobrazeni

B B — bindrni zobrazeni

R R — zobrazeni obsahu parametru, jehoz cislo je v DelkaPolozky

C C — zobrazeni znaku

L L - zobrazeni logického stavu — viz Delkapolozky

S S — zobrazeni fetézce — délka viz DelkaPolozky

DelkaPolozky 3 znaky |1 Délka polozky vpoli pro konverzi D,H,B,C,S,P. Dilezité pro potadi

2 v prenasené sekvenci, protoze polozky mohou byt rizné dlouhé.

4 1=1 byte

1-64 2=1word

0-7 4=1 dword

0-99 Pro konverzi S (string) je to ¢islo 1 — 64 a udava pocet znaki
Pro konverzi L se zde zad4 vaha bitu =0 — 7.
Pro konverzi R je zde ¢islo parametru = 0 — 99.

DelkaOkenka 2 znaky |1-12 Povoleny pocet znakll ve vstupnim okénku. Ma vyznam pro zvyraznéni
okénka pro text. Prakticky délka okénka ve znacich.

Font 2 znaky |0 Velikost pisma:

1 0 = malé pismo
2 1 = stfedni pismo
2 = velké pismo (nedoporucuje se)
BarPopredi 2 znaky [0-9 Barva poptedi
BarPozadi 2 znaky [0-9 Barva pozadi

Priklad skriptu pro zadani vstupnich dat

; Vystupni data

$(r,86,11,0,0,2,17,D,4,
$(1,86,13,0,0,0,21,H,4,

$(1,86,15,0,0,0,25,B,1,

$(1,86,19,0,0,0,26,C,1,
$(1,86,21,0,0,0,27,L,5,

8
8
8,
$(1,86,17,0,0,0,00,R,28,9,
1
1
$(1,86,23,0,0,0,28,S5,6, 6

0,7,9) ;dekadicky na 2 desetinna mista
0,7,9) ;hexadecimdlné

01719) ;binérné

0,7,9) ;parametr ¢.28 (nemd offset!)
0,7,9) ;znak

0,7,9) ;logickd z bitu 5

0,7,9) ; feté&zec

Zadani skriptu pro vstupni data, ve kterych je nabidnuta hodnota je stejné, pouze misto I se uvede V.
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15.4.9 Vstupni a vystupni pole, hlaviéky vstupnich a vystupnich dat

Pozn.:
IN a OUT je vztazeno vzhledem k panelu t.j IN je vstup do panelu (a vystup z PLC),OUT je vystup z panelu (a
vstup do PLC).

Pamét’ové oblasti, piistupné pro technologické (uzZivatelské) obrazovky

Symbolicy nazev TyplOV | Popis

STCH _IN HEAD Ukazatel na zacatek hlavicky vstupniho pole STCH IN FIELD.
Prvni word hlavicky je délka hlavicky.

STCH _OUT HEAD Ukazatel na zacatek hlavi¢ky vystupniho pole STCH OUT FIELD.
Prvni word hlavicky je délka hlavicky.

STCH IN FIELD LV Vstupni pole uzivatelskych obrazovek (k dispozici je 10 000 bajti)

STCH OUT FIELD (0] Vystupni pole uzivatelskych obrazovek (k dispozici je 10 000 bajti)

LABEL MEM M,N Zalohovana pamét interfejsu, M = vstup, N = vystup

Vstupné — vystupni pole
Pozn. Zatim neimplementovano

TAB TECHNOL DATA |T,U Technologické tabulky, T= vstup, U = vystup
Vstupné — vystupni pole
Pozn. Zatim neimplementovano

Z hlediska dat pro TECHPLC obrazovky jsou dilezitd datova pole STCH_IN FIELD, STCH OUT FIELD,
z hlediska ftizeni zobrazovani to jsou hlavickové struktury STCH IN HEAD a STCH_OUT_HEAD.

Datova pole i hlavickové struktury jsou piistupné z PLC programu. Délka kazdého z datovych poli
STCH_IN_FIELD a STCH_OUT_FIELD je 10 000 bytu.

Z datového pole STCH_IN_FIELD zobrazuje systém veskera data podle prislusnych skriptl, do datového pole
STCH_OUT FIELD uklada systém data, kterd byla eventuelné zménéna (zeditovana). Offsety v obou polich
ukazuji na stejné misto.

Pokud PLC program potiebuje pouze zobrazovat data, vystaci s polem STCH_IN_FIELD. Pokud PLC program
chce ziskat data ze systému (z TECHPLC obrazovky), vyuZzije i pole STCH_OUT FIELD.

Pro ptimé ovladani TECHPLC obrazovek z PLC programu jsou urceny hlavickové struktury STCH_IN_HEAD
a STCH_OUT HEAD. PLC program miZe najednou ovladat tti TECHPLC obrazovky. Jejich identifikaéni Cislo
(viz soubor RSTCHSCR.KNF) se zada do proménné STCH REQ NUMI1 pro prvni obrazovku, do
STCH REQ NUM2 pro druhou a do STCH REQ NUM3 pro tfeti obrazovku. Samotné zadani ¢isla do
hlavicky jest¢ TECHPLC obrazovku nezobrazi. Zobrazeni se provede az po nastaveni aktiva¢niho hodnoty do
proménné STCH REQI1 resp. STCH REQ2, resp. STCH_REQ3. Aktivacni hodnota zaroven udava, jaké okno
bude pro TECHPLC obrazovku vyhrazeno.

Konecéné nastavenim STCH DATA VALIDI1, (STCH DATA VALID2, STCH DATA VALID3) na hodnotu
1 PLC program potvrdi platnost dat v poli STCH_IN_ FIELD a tato data se (podle skriptu) zobrazi. Pokud neni
platnost dat potvrzena, je z TECHPLC obrazovky zobrazen pouze prefix, t.j. prazdné okénka a eventuelni
ramecky, Cary a statické obrazky.

Je jedno, kterou sadu ze tfi moznych pouzijeme pro ovladani TECHPLC obrazovky, ale plati pravidlo, Ze pro
vstup dat z TECHPLC obrazovky (t.j. moZnost editace) je moZné pouZit pouze prvni sadu!

Priklad:

Aktivace TECHPLC obrazovky ¢islo 5 ve tfeti sad€, obrazovka pouzije levé dolni okno

Je samoziejmé, ze pred aktivaci musi byt naplnéna data, ktera se maji zobrazovat. Data pro zvolenou obrazovku
musi byt na pfislusnych offsetech v poli STCH_IN_FIELD
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Naplnéni dat se provede napf. takto:

LOD CNST.
STO
LOD Proml
STO
LOD Prom2
STO

15

BYTE.STCH IN FIELD[36]
BYTE.STCH IN FIELD[37]

BYTE.STCH IN FIELD[40]

;naplnéni offsetu 36 konstantou 15
;naplnéni offsetu 37 proménnou

;naplnéni offsetu 40 proménnou

Aktivace TECHPLC obrazovky se provede takto:

LOD CNST.
STO BYTE
LOD CNST.
STO BYTE.
LOD CNST.
STO BYTE

5

.STCH_IN HEAD.STCH REQ NUM3

10h

STCH_IN HEAD.STCH REQ3

1

.STCH_IN HEAD.STCH DATA VALID3

;jobrazovka ¢islo 5
;aktivace obrazovky

;data platnéa

Deaktivace TECHPLC obrazovky se provede vynulovanim stejnych proménnych

LOD CNST.O

STO

LOD CNST.O

STO BYTE.STCH IN HEAD.STCH REQ3
LOD CNST.O

STO

BYTE.STCH IN HEAD.STCH REQ NUM3

BYTE.STCH IN HEAD.STCH DATA VALID3

; Zddna obrazovka
;deaktivace obrazovky

;data neplatné

STCH_IN_HEAD = VSTUP do panelu = VYSTUPNI DATA z PLC do systému (panelu)

STCH_IN HEAD SIZE 1 word | Délka hlavicky vystupnich dat véetné této délky.

STCH_REQ_NUMI1 1 byte Cislo pozadované TECHPLC obrazovky. Rozsah od 1 do
16.Vysviceni obrazovky je podminéné spusténim makra 3300H
nebo 3400H nebo aktiva¢nim signalem z PLC.

STCH_REQ NUM2 1 byte | Dtto pro 2 sadu

STCH_REQ NUM3 1 byte Dtto pro 3 sadu

STCH_REQI1 1 byte Aktivacni signal pro volbu TECHPLC obrazovky:
Povolené hodnoty: 1,2,4,8,10h,20h,0Bh

STCH REQ2 1 byte Dtto pro 2 sadu

STCH_REQ3 1 byte Dtto pro 3 sadu

STCH DATA VALIDI1 1 byte Signal o platnosti vystupnich dat (tj. dat z PLC):
1=vystupni data jsou platna.
0=vystupni data nejsou platna, mozno vypsat pouze prefix.

STCH DATA VALID2 1 byte Dtto pro 2 sadu

STCH _DATA VALID3 1 byte Dtto pro 3 sadu

STCH _ENABLE1 1 byte Zpusoby povoleni zobrazovani pro 1 sadu — zatim nepouZito

STCH_ENABLE2 1 byte Zpusoby povoleni zobrazovani pro 2 sadu — zatim nepouZito

STCH_ENABLE3 1 byte Zpusoby povoleni zobrazovani pro 3 sadu — zatim nepouZito

STCH_EDIT REQ 1 byte I=povoleni edice TECHPLC obrazovky (dojde k pfesmérovani
tlacitek). Systém bude kontrolovat, neni-li systém v chodu a neni
pravé pohyb (muze byt ve stavu STOP) a nejsou pomocné rucni
pojezdy. Kromé toho se mtize povolit edice makrem 3500H.
0=zékaz edice

STCH _DATA ACK 1 byte I=nastavi PLC a potvrzuje tim prevzeti nové hodnoty
z vstupniho pole. Na zakladé tohoto pfiznaku (tj. této jednicky)
se smaze ve vystupni hlavicce poradové Cislo polozky, kterd ma
novou hodnotu, tj. vynuluje se STCH _EDIT NEW _ITEM.
0=Tento signal (tj. potvrzeni) d& do nuly PLC na zakladé
STCH _EDIT NEW ITEM=0.

STCH IN REZER 16 byte | Rezerva
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STCH_OUT_HEAD = VYSTUP z panelu = VSTUPNI DATA ze systému(panelu) do PLC

STCH OUT HEAD SIZE 1 word | Délka hlavicky vstupnich dat véetné této délky

STCH_ACT NUMI1 1 byte Cislo pravé zobrazované TECHPLC obrazovky (od 1 do 16)
0 znamend, Ze neni zobrazena Z4adna obrazovka. Cislo se musi
objevit i kdyz STCH DATA VALID je rovno 0.

STCH ACT NUM2 1 byte Dtto pro 2 sadu
STCH ACT NUM3 1 byte Dtto pro 3 sadu
STCH_EDIT ACK 1 byte 1 = edituje se TECHPLC obrazovka. Nesmi ziistat nahozeny,

kdyz je zakazana edice.
0 = needituje se TECHPLC obrazovka.

STCH_EDIT BUSY_ITEM 1 word | Poradové ¢islo polozky (0-9999), ktera se pravé edituje.
Je platné, kdyz je nahozen priznak, ze se -edituje,
tj STCH EDIT REQ=I.

STCH_EDIT NEW _ITEM 1 word |Poradové cislo polozky (0-9999), kterd ma novou hodnotu.
Smaze se na zdkladé STCH DATA ACK.
STCH OUT REZER 22 byte | Rezerva

Editace dat v TECHPLC obrazovce

Pokud je ve skriptu uveden TyplOV = I nebo V, jedna se o vstupni data do PLC, t;. data, kterda je mozno
v TECHPLC obrazovce editovat. Vlastni rezie edice je zalezitosti systému a PLC program se o ni nemusi starat.
Zeditovana data pfevezme PLC program na zakladé potvrzovacich signald se systémem (handshake).

Podminkou edice dat je nastaveni STCH_EDIT REQ:

LOD CNST.1
STO BYTE.STCH IN HEAD.STCH EDIT REQ

Nastavenim se povoli edice TECHPLC obrazovky a mimo jiné dojde k pfesmérovani tladitek panelu pro potieby
PLC. Systém zkontroluje, je-li systém ve STOPu a nejsou-li zvoleny pomocné ruéni pojezdy. Po povoleni edice
systém nastavi STCH_EDIT_BUSY_ITEM, kde je uvedeno ¢islo polozky (t.j. jeji offset), ktera se pravé edituje.
Po aktivaci TECHPLC obrazovky je to offset prvniho okénka (které okénko je prvni je dano ve skriptu!)

Postup si uvedeme na piikladu.

Predpokladejme tento vychozi stav

4 vstupni okénka — prvni a tieti typu TyplOV=V, druhé a ¢tvrté TyplOV = I. Po aktivaci TECHPLC obrazovky
se vprvnim okénku objevi hodnota 120 a ve tfetim okénku hodnota 220.60. Druhé a ¢&tvrté okénko budou
prazdné (TypIlOV=I). Pfedpokladejme napt. pro prvni okénko offset 34, pro druhé okénko offset 36 a pro tieti
okénko offset 40, pro ¢tvrté 44. Po povoleni edice PLC programem systém nastavi STCH_EDIT _BUSY_ITEM
na hodnotu 34.  Pfedpokladejme, Ze obsluha posune kurzor na druhé okénko (bude zvyraznéné,
STCH_EDIT BUSY _ITEM = 36) a zapiSe do n¢&j hodnotu 55. Edice tohoto okénka se ukon¢i pfesunem
kurzoru na dalsi okénko.

120 Jak PLC program pozna, Ze je edice okénka ukoncena?
V nasledujici tabulce je uveden zplsob potvrzovani o prevzeti zeditované polozky mezi

systémem a PLC programem. Systém po ukonceni edice ulozi zeditovanou hodnotu (v nasem
220 60 ptipad¢ 55) do pole STCH_OUT_FIELD na offset, ktery je zadany ve skriptu.

J2R:
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SYSTEM |STCH EDIT NEW ITEM=36 | Systém po ukonéeni edice nastavi do STCH EDIT NEW ITEM
porfadové Ccislo polozky snovou hodnotou (t.j. jeji offset
v STCH_OUT _FIELD). Na offsetu 36 v poli
STCH OUT FIELD bude hodnota 55

PLC STCH DATA ACK=l. PLC program na zaklade nenulové hodnoty
v STCH_EDIT NEW_ITEM zkontroluje podle offsetu pievzatou
hodnotu (napf. je-li zadana hodnota v povoleném rozsahu) a
potvrdi pfijeti nové polozky nastavenim STCH DATA ACK.
Zarovenn novou hodnotu ulozi na stejny offset do pole
STCH_IN FIELD, nebot indikace se provadi prave z tohoto pole.
Pokud znéjakych divodi nebude hodnota vyhovovat, mize
vyhlasit chybu, nebo jenom nepfepiSe novou hodnotu do pole
STCH _IN FIELD, resp. zapise tam napi. 0

SYSTEM |STCH EDIT NEW ITEM=0 |Systtm na  zakladé STCH DATA ACK=1  nastavi
STCH_EDIT NEW_ITEM na hodnotu nula

PLC STCH_DATA_ACK=0 PLC na zékladé STCH EDIT NEW ITEM=0 nastavi
STCH DATA ACK=0.

SYSTEM |STCH_EDIT BUSY ITEM Systém nastavi poradové Cislo (offset) polozky, kterd se pravé
=40 edituje. PLC na zaklad¢ této hodnoty vi, na které pozici je kurzor
a muze priabézné provadét dalsi akce, napf. zobrazovat dopliikové
grafické informace podle polohy kurzoru a pod.

Z toho vyplyva, ze PLC program pribézné sleduje stav polozky STCH EDIT NEW ITEM a pokud neni
nulova, provede pievzeti nové hodnoty podle vyse popsaného postupu

15.4.10 Kresleni obréazku

TECHPLC obrazovka muZe byt graficky ,,vylepsena“ pouzitim obrazkd. Je mozné pouzivat dva typy obrazki —
statické a dynamické. Statické obrazky se vykresli pouze jednou v prefixu pii vyvolani TECHPLC obrazovky
(podobné jako Cary a obdélniky) a slouzi pouze ke grafickému zvyraznéni TECHPLC obrazovky. Napt. obrazek
nastroje mize napovidat, Ze se jedna o tabulku nastrojového hospodafstvi. Naproti tomu dynamické obrazky
maji mnohem S$irsi pouziti. Mohou slouzit také ke grafickému ,,0ziveni“ obrazovky (napt. u tabulky nastrojového
hospodarstvi se miize nastroj tocit), ale spise je mozné je pouzivat pro grafickou signalizaci néjakého stavu, napft.
cerpadlo zapnuto/vypnuto, grafickd indikace stavu koncovych spinaci, povoleni vymény nastroje, nastroj upnut
apod. Je mozné pouzit rizné barvy, blikani a animace. Moznosti je mnoho a zalezi pouze na Casu, ktery chceme
grafice vénovat. Pokud si programator PLC vytvofi vlastni knihovnu obrazkd, je jejich pouziti jiz jednoduché.

Obrazky se rozd€luji na statické (TypIOV = V) a dynamické (TypIOV = O).

Statické obrazky - vykresli se pouze jednou pii aktivaci TECHPLC obrazovky a pokud je TECHPLC obrazovka
aktivni, nejdou smazat. Smazou se (resp. zmizi) az s deaktivaci TECHPLC obrazovky. Pokud je staticky
obrazek nakreslen v okné reziml (R) nebo obecné v Casti obrazovky, ktera neni obsluhovana, nelze jej smazat
(pokud se nepouzije smazani pomoci dynamického obrazku na tomtéz misté - pak je ale jednodussi pouzit
rovnou dynamického obrazku.

Dynamické obrazky - 1ze je dynamicky ménit (barvu i tvar) a smazat nastavenim fidicich proménnych (viz dale).
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Koédovani barev
0 = ¢erna

= tmaveé zelena
2 = tmavomodra
3 = bledémodra
4 =bila

5 = svétleseda (barva oken systému)

6 = transparentni

7 = zluta

8 = Cervena
9 = zelena
15.4.11

Pro staticky obrazek

Parametry pro kresleni obrazka

$(V,XsLH,YsLH,DelkaObr,VyskaObr,CisloObr,0fsetIO,
Konverze,DelkaPolozky,DelkaOkenka,BarMaz,BarPopredi,BarPozadi)
Nebo pro dynamicky obrazek
$(0,XsLH,YsLH,DelkaObr,VyskaObr,CisloObr,0fsetIO,
Konverze,DelkaPolozky,DelkaOkenka,BarMaz ,BarPopredi, BarPozadi)

Komentéaf k jednotlivym parametrim:

Nazev Max. Povolend [ Popis
ve struktufe pocet hodnota,
znakl Povoleny
ve rozsah
skriptu  fhodnot
TyplOV 1 znak |V nebo O |Pro obrazky:
V = staticky obrazek
O = dynamicky obrazek
XsLH 4 znaky |0—799 X-ova poloha levého horniho rohu obrazku v pixelech
YsLH 4 znaky |0-599 Y-ova poloha levého horniho rohu obrazku v pixelech
DelkaObr 4 znaky |0-799 Délka obrazku v pixelech
VyskaObr 4 znaky |0-599 Vyska obrazku v pixelech
CisloObr 4 znaky |1 -254 Cislo obrazku — je dano poradim v fidicim souboru RSPICT.KNF
OfsetlO 5 znaku |[0—10000 |Ofset polozky vpoli STCH IN FIELD. Offset 0 se pro obrazky
nedoporucuje pouzivat.
Do burniky na tomto ofsetu bude PLC program zapisovat Cislo obrazku,
ktery chce dynamicky zobrazovat. Pokud do této bunky zapise PLC
program 3, zobrazi se tfeti obrazek, pokud tam zapiSe 4, zobrazi se Ctvrty
obrazek, pokud tam zapise FFh (255), obrazek se smaze (t.j. vykresli se
obdélnik velikosti obrazku barvou pozadi), pokud se zapise OXxFE, smaze se
pouze obrazek s transparentnim pozadim, pokud se zapiSe 0, obrazek se
prestane obsluhovat (vykreslovat). Po zadani ptikazu k vymazani obrazku
0xFF nebo 0xFE systém po vymazu obrazku offset vynuluje.
Konverze 1znak [P Typ konverze picture — obrazek
DelkaPolozky 1znak |1 Délka polozky pro obrazky je 1
DelkaOkenka 2 znaky |0 Pro obrazky nema vyznam
BarMaz 2 znaky |[0-9 Pro obrazky barva, kterou se ma obrazek smazat (obvykle barva pozadi)
BarPopredi 2 znaky [0-9 Barva popfiedi (barva, kterou se kresli obrazek)
BarPozadi 2 znaky [0-9 Barva pozadi
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15.4.12 Format obréazkut

Pro tvorbu obrizkd se doporuduje pouzit kreslici program MALOVANI, ktery je b&zn¢ k dispozici
ve WINDOWS 95/98. Jde o bitmapovy kreslici program s jednoduchym ovladanim. Popis je k dispozici
v napovédé WINDOWS. Zde popisSeme pouze piikazy, které se pouzivaji pii tvorbé obrazkd pro TECHPLC.
Obrazky musi byt nakresleny v urCitych rozmeérech. Ve verzi 40.19 je kdispozici 5 velikosti ramecku,
do kterych je nutné obrazky umistit. Pro kresleni jsou k dispozici pteddefinované ramecky.

Rozméry obrazk( pro PLC a technologické obrazovky

8x16 12x24 16x32 32 x 64 80 x 32
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Postup pri vytvareni obrazku:

1. Na pevném disku si vytvofime dva adresafe. Jeden bude pouzivan pro tvorbu obrazk (napf.
C:\PICTURE), druhy bude urcen pro vytvorené bitmapy (napf. C:\BITMAPY). V popisu budeme
pouzivat tyto nazvy.

2. Vzory rameckt z CD (soubor VzoryTECHPLC.BMP) si zkopirujeme do adresate PICTURE.

3.V kreslicim programu si otevieme soubor VzoryTECHPLC.BMP.

4. Do ramecku vybraného rozméru si nakreslime pozadovany obrazek.

5. Kresleni je vhodné provadét ve zvétSeném zobrazeni — pouzije se nastroj LUPA — a se zapnutou
miizkou. Jednotlivé pixely pak mizeme snadno umist'ovat do pozadovaného bodu.

6. Je-li obrazek nakreslen, pomoci nastroje VYBER vybereme celou oblast uvniti ramecku.

7. Zvolime menu UPRAVY a vném ZKOPIROVAT DO. Zaddme jméno obrazku (napt. SPINACI) a

ulozime do adresafe BITMAPY. Zde bude ulozen pod ndzvem SPINAC1.BMP. Upozornéni.: Je nutné
pouZivat maximalné osmimistné nazvy soubori! V menu ATRIBUTY se zvoli ¢ernobilé
zobrazeni.

8. Timto zplsobem si vytvorime pozadovany pocet obrazku.
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Postup pri zaclenéni obrazku do systému:

1.

Do adresate BITMAPY si z CD zkopirujeme soubor TECHGENR.EXE. Tento program pfevede
bitmapové soubory do tvaru potiebného pro systém.

Dale si do adresaie BITMAPY zkopirujeme z CD soubor SEZNAM.TXT. Do tohoto souboru zapiSeme
nazvy vsech soubori, které¢ chceme prevést (tj soubory s ptiponou *.BMP).

V adresati BITMAPY spustime program TECHGENR.EXE.

Po ukonceni programu se vytvoii soubory podle SEZNAM.TXT s ptiponami *.BM_ . Tyto soubory
zkopirujeme do adresate systému, kde budou ulozeny obrazky — obvykle do adresaie SYSFILES.

Piiklady pro zapis skriptu pro obrizky z PLC

a) Jednobarevné obrazky

Nejprve uvedeme jednoduchy piiklad indikace stykace ve stavu rozepnuto nebo sepnuto. Styka¢ bude vykreslen
v okné rezimti (R) vedle systémovych diod napf. zlutou barvou na pozadi stejném jako je okno

ajn

SUS1

reziml (svétle Seda), tj. nebude mit zadny barevny podklad. Pro tento piiklad si vytvofime
podle jiz uvedeného postupu dva obrazky 16x32 pixeld (viz obr.), ulozime je do pfislusného
adresare a jejich nazvy ptipojime do seznamu.

V fidicim souboru RSTCHSCR.KNF bude uveden pro styka¢ v TECHPLC obrazovce ¢islo 1

tento skript:

$(0,464,8,16,32,3,1,p,0,0,5,7,5)

Komentéaf k jednotlivym parametrim:

0] TyplOV Vystupni okno (pro dynamicky obrazek)

464 | XsLH X-ova poloha levého horniho rohu v pixelech

8 YsLH Y-ova poloha levého horniho rohu v pixelech

16 | DelkaObr Délka obrazku v pixelech

32 | VyskaObr Vyska obrazku v pixelech

3 CisloObr Cislo obrazku pro dynamicky obrazek ma vyznam pouze pro mazani.

1 OfsetlO Ofset vpoli STCH IN FIELD, do buriky na tomto ofsetu bude PLC program
zapisovat Cislo obrazku, ktery chce zobrazit. V nasem piikladu je druhd bunka
(pocitano od nuly, nula se pro obrazky nepouzivad) v poli STCH IN FIELD. Pokud
do této bunky zapise PLC program 3, zobrazi se styka¢ OFF, pokud tam zapise 4,
zobrazi se styka¢ ON, pokud tam zapise FFh (255), stykac se smaze.

P Konverze Konverze P je pro obrazky

1 DelkaPolozky Pro obrazky nema vyznam

0 DelkaOkenka Pro obrazky nema vyznam

5 BarMaz Pro obrazky kod barvy, kterou se ma obrazek smazat. Obvykle je to byt stejna barva,
jaka je v okoli obrazku. Smazani obrazku znamena, ze se vykresli uvedenou barvou
obdélnik velikosti obrazku (viz povolené rozméry obrazku).

7 BarPopredi Barva popftedi, neboli touto barvou se styka¢ nakresli (7 = Zlutd)

5 BarPozadi Barva pozadi, tj. barva obdélnika, ve kterém je obrazek nakreslen. Zde uvedena 5 je

svétle Seda barva, stejna jako okno rezimu, tj. Nebude vidét obdélnik, ve kterém je
obrazek nakreslen. Stejny vysledek by mélo uvedeni transparentni barvy (kod 6).

Z uvedeného prtikladu je patrné, ze pokud se pouziva jedna barva pro kresleni obrazku, vystaéi se s jednim
skriptem a tolika obrazky, kolik riznych stavli chceme zobrazit.
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Pokud by mély byt obrazky riznobarevné, (naptiklad styka¢ ON cCervené a styka¢ OFF Zlut¢), musely by byt
skripty dva — lisily by se pouze jinou hodnotou v parametru OfsetlO a BarPopredi:

Hodnota v poli STCH_IN FIELDJ[1] by urCovala, jaky obrazek (3 nebo 4) se ma nakreslit zlutou barvou.
Hodnota v poli STCH_IN FIELDI[2] by urcovala, jaky obrazek (3 nebo 4) se ma nakreslit cervenou barvou.

Piiklad:
SUS1

$(0,464,8,16,32,3,1,P,0,0,5,7,5)
$(0,464,8,16,32,3,2,p2,0,0,5,8,5)

b) Vicebarevné obrazky

Nyni uvedeme ptiklad pouZiti vicebarevného obrazku. Zobrazime napf. symbol vystrahy, tj.Cerveny vykiic¢nik
ve zlutém trojuhelniku ohrani¢eném cernym rameckem. Podklad bude opét v barvé okna
rezimi, kam obrazek umistime. Pro tento ptipad si z kompletné nakresleného obrazku
(mize byt i barevny) vytvotime tii slozky (uz ¢ernobilé) — ramecek trojuhelniku, samotny
vykfi¢nik a vypln trojuhelniku a jiz znamym postupem si vytvofime tii soubory, které
nazveme napi. OBRYSTRO.BM , VYKRICNK.BM a VYPLNTRO.BM . Pozor,

vSechny tfi slozky obrazku musi byt na stejnych mistech vzhledem ke kompletnimu
obrazku.
' Obrazek budeme kreslit do okna LD.
V fidicim souboru RSTCHSCR.KNF bude uveden pro vystrazny trojihelnik v PLC
A obrazovce napi. ¢islo 2 tento skript:
$US2
$(0,32,480,80,32,5,1,p,0,0,5,0,6) ;obrys trojuhelniku obr. c. 5
$(0,32,480,80,32,6,2,p,0,0,5,8,6) ;vykricnik obr. c. 6
$(0,32,480,80,32,7,3,p,0,0,5,7,6) ;vypln trojuhelniku obr. c. 7

Prikazy pro vykresleni jednotlivych ¢asti vystrazného trojiihelnika (Cisla obrazkt) se zadavaji na ofsety 1, 2 a 3.
Barva pozadi musi byt uvedena transparentni (kod 6).

15.4.13 Rizeni zobrazovani

Mazani obrazku

Jednobarevné obrazky se smazou zapsanim kodu 255 (FFh) do pfislusného ofsetu. Smazani znamena vykresleni
obdélnika velikosti obrazku barvou, zadanou ve skriptu v parametru ,,BarMaz* (Pro obrazky je to kod barvy.).
Po smazani systém piislusny offset vynuluje a ptestane obrazek obsluhovat. PLC program se na zakladé
vynulovani offsetu pfislusnému obrazku dozvi, Ze obrazek byl smazan. Nasledn¢ mtize do tohoto offsetu zadavat
op¢ét ¢isla obrazk, které chee zobrazit.

Pfi mazani vicebarevnych obrazkl se musi kod 255 (FFh) zapsat do vSech ofsetdl, které zobrazovaly jednotlivé
barevné slozky .

Zadanim kodu 254 (FEh) dojde rovnéz ke smazani obrazku, ale nikoli vykreslenim obdélnika barvou pozadi,
nybrz nakreslenim obrazku barvou pozadi s transparentnim pozadim. Tento zpasob se pouzije, pokud chceme
vymazat resp. zménit jednu barvu ve vicebarevném obrazku. Vymaze se tim pouze jedna barevna slozka.

Priklad ovladani spusSténi technologické obrazovky vlevém dolnim okné s nakreslenim trojuhelnika,
ve zkusebnim souboru RSTCHSCR.KNF je to obrazovka ¢islo 10.
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PLC

PLC nastavuje postupné tyto promeénné:

Proménna Hodnota | Popis
STCH REQ NUMI1 10 Volba &isla technologické obrazovky ¢islo $US10
STCH_REQ1 10h Kéd viz TAB1 (pro LD okno) - Aktivace obrazovky 1.sady (zatim chodi

jen 1. Sada) — Okno piestane systém obsluhovat, vyprazdni se a z PLC
predpisu se vykresli PREFIX (eventualni statické obrazky).

STCH_ IN FIELDJ[ 1]

Do pole STCH IN FIELD na ofset 1 zapiSe ¢islo obrazku 5.

[
STCH IN FIELDJ 2]

Do pole STCH IN FIELD na ofset 2 zapiSe ¢islo obrazku 6.

STCH IN FIELDJ 3]

Do pole STCH IN FIELD na ofset 3 zapiSe ¢islo obrazku 7.

—| ||

STCH_DATA_VALID

Platnost dat — trojuhelnik by se mél zobrazit.

Ridici soubor RSPICT.KNF bude mit nap?¥. tento obsah:

;Ridici soubor pro obrazky

;Seznam uzivatelskych obrazku pro technolog. V/V obrazovky

;Nazev uveden s uplnou cestou

C:\SYSFILES\PICTURE\VYPOFFBM ;obr
C:\SYSFILES\PICTURE\VYPONf.BM ;obr
C:\SYSFILES\PICTURE\STYKOFF.BM ;obr
C:\SYSFILES\PICTURE\STYKON.BM ;obr
C:\SYSFILES\PICTURE\OBRYSTRO.BM ;obr
C:\SYSFILES\PICTURE\VYKRICNK.BM ;obr
C:\SYSFILES\PICTURE\VYPLNTRO.BM ;obr
C:\SYSFILES\PICTURE\CERPklin.BM ;obr
C:\SYSFILES\PICTURE\CERPklin.BM ;obr
C:\SYSFILES\PICTURE\CERPsvla.BM ;obr

RO oo Joy U W

- vypinac¢ rozepnut

- vypinac¢ sepnut

- stykaé¢ rozepnut

- stykad sepnut

- obrys trojuhelniku
- vykricnik

- vypln trojuhelniku
- Cerpadlo l.obr.

- Cerpadlo 2.obr.

- Cerpadlo 3.obr.
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