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Uvod

1. UVOD

1.1 Uziti

Ridici systém CNC8x9- DUAL je univerzalni systém, uréeny pro souvislé fizeni frézovacich, soustruznickych,
vyvrtavacich stroji a obrabécich center s maximalné Sesti fizenymi soufadnicemi. Umoziuje linearni interpolaci
v Sesti osach soucasné, kruhovou interpolaci v libovolné roviné dané soufadnym systémem stroje, fezani
jednochodych nebo vicechodych zaviti na valcové nebo kuzelové ploSe, konstantni feznou rychlost, fazeni
polomérové a délkovych korekci, posunuti pocatkd soufadného systému a provadéni pevnych vrtacich a
zavitovacich cykli. Mimo vlastni ovladani stroje umozinuje Upravy partprogramd, t.j. vkladani, opravovani a
vyjimani ¢asti nebo celého partprogramu z paméti systému.

Systém je uréen pro stroje vybavené elektrickymi servopohony a lze jej pfipojit ke stroji s libovolnym stoupanim
posuvového Sroubu, jehoz chybu stoupani a mrtvy chod je schopen kompenzovat.

Jednoducha koncepce pii zachovani vSech parametrii béznych u modernich CNC systémd, pfizniva cena a
schopnost volitelné se prizplsobit ovladani stroji podle pozadavki zakaznika jej preduréuje mimo jiné i k repasi
star§ich stroju, pfipadné k nahradé¢ star§ich NC i CNC systémui.

Pozn.:
Navod k obsluze je stejny pro vSechny typy systémd. Pripadné rozdily jsou vyslovné uvedeny (tykaji
se prfedevsim rozmisténi tlacitek na klavesnici).

1.2 Z&kladnitechnické parametry

Ridici systém CNC8x9 DUAL je &islicové elektronické zafizeni, sestavené s fidici jednotky a ovladaciho panelu
s plochou barevnou LCD 15” obrazovkou. Ridici jednotka a ovladaci panel mohou byt spojené v jeden
kompaktni celek, nebo mohou byt samostatné. Ridici jednotka obsahuje zékladni desku (mainboard) ATX,
osazenou dvéma procesory INTEL PENTIUM III. Jeden procesor obsluhuje “panelovou” ¢ast, t.j predevsim styk
s obsluhou prostiednictvim klavesnice, zpracovani a zobrazovani informaci o provadéném procesu
prostiednictvim riznych formati obrazovek a dale pfipravu blokl partprogramu a vstup/vystup partprogramul.
Druhy procesor provadi piedev§im vypoCty drahy v redlném case a obsluhuje ¢ast PLC, uréenou
pro piizpusobeni systému ke konkrétnimu stroji. Oba procesory na zakladni desce spolu komunikuji
pies spole¢nou pamétovou oblast.
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Ridici jednotka obsahuje:
e  VGA desku pro ovladani obrazovky
e Sitovou desku pro pfipojeni systému do siti WINDOWS
e  Desku SUOS pro fizeni soufadnic (jedna sada dvou desek pro 4 soufadnice) - mozno rozsifit podle
potieby
e  Desku CDIST pro ptipojeni sériovych distribuovanych vstupi a vystupt

Pozn.:

Systémy rady DUAL pouzivaji pro vstupy a vystupy jen distribuované sériové periferie. Na jeden koaxialni kabel
mozno zapojit 8 externich perifernich jednotek (napr. INOUTO7). Periferni jednotky vyuZivaji protokolem
Fizenou komunikaci se zakladni deskou. Jednotka INOUTO07 miize sejmout 4 porty vstupu a oviadat 3 porty
vystupii nebo miize byt zapojena pro maticové snimani 56 vstupii. PLC program miize ovladat na kazdé externi
periferii 8 tzv. rychlych autonomnich reakci vystupii na vstupy.

Pokud je fidici jednotka oddélena od ovladaciho panelu, je s nim spojena pouze videokabelem (max. 40m) a
kabelem pro pfipojeni klavesnice

Cast PLC (programovatelny interfejs stroje) je oblast fidiciho systému, ktera fesi fizeni pomocnych funkci a
mechanismt konkrétniho stroje. PLC je specificka a rozdilna pro kazdy typ fizeného stroje a jeji naprogramovani
vyzaduje podrobné znalosti o funkcich stroje. Programovani provadi vyrobce nebo si jej provede uzivatel sam.
Pro tvorbu a odladovani interfejsu je dodavano integrované vyvojové prostfedi WinTechnol, pouZitelné
na po¢itacich typu IBM PC s opera¢nim systémem WINDOWS95/98.

Systém muze mit volitelné pfipojen externi ovladaci panylek s tocitkem.

1.3 Parametry systému

Pocet tizenych soufadnic a vieten v polohové vazbé maximalné 6
Interpolace linearni v 6 soufadnicich najednou

Kruhova interpolace v roviné

Rizeni vietena v rychlostni i polohové vazbé&, polohovani, osa C
Zavitovani jedno i vicechodé na valci, kuZely a ¢elni plose

Konstantni fezna rychlost

Pohyb po spirale

Odmétovani inkrementalni 0.001 mm

Kompenzace nelinearity posuvového Sroubu

Kompenzace ville zvratu

Libovolny pfepocet poctu pulsti na inkrement drahy s ptesnosti +/- 0.0001
Vystupni analogovy signal (0 - 10V 2kOhm)

Dvouhodnotové vstupy +24V (pocet dle pozadavki)

Dvouhodnotové vystupy (pocet dle pozadavk)

Moznost pouziti ptizptisobovacich relé (pocet dle pozadavk)

Kapacita zalohované paméti: CMOS az 2Mbyte, HARD DISK (napi. 2Gbyte)
Maximalni délka partprogramu a edice omezena pouze kapacitou dynamické paméti (napt. 16Mbyte)
Grafické sledovani drahy

Informace o vyuziti systémového ¢asu

Dialogova grafika pro tvorbu partprogramii

Volitelné piipojitelna disketova mechanika

Volitelné piipojeni do DNC sité s adaptéry TRANS

Moznost fizeni asynchronnich motort frekvenénimi ménici

4080030030000 03003000000000¢0
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1.4 Zakladni charakteristika

PROGRAMOVANI (zad4vani partprogramil) je adresné v ucelenych programovych blocich s proménnym
formatem bloku. Programovani drahy je pfirtistkové nebo absolutni.

ODMEROVANI POLOHY fizené soufadnice je inkrementalnim impulsnim rotaénim nebo linearnim snimaéem.
Odmérovani vietena se provadi impulsnim rotaénim snimacem.

RIZENI RYCHLOSTI posuvu probihd v uzaviené regulacni servosmy&ce. Polohova vazba je uzaviena
pres mikropocitac. Rychlost posuvu se snima tachodynamem, které je soucasti rychlostni smycky elektrického
servopohonu (neni soucasti systému). Strmost rozjezdu a dojezdu se zada jako konstanta pfi sefizovani systému
se strojem.

RYCHLOPOSUV se zatazuje funkei G00. Velikosti rychloposuvu, strmost rozjezdu a dojezdu se zadavaji jako
konstanta pfi sefizovani systému se strojem.

KOREKCE se voli piislusnou funkei G. Velikost korekce je programovana funkci D. V jednom programovém
bloku mtize byt programovana jak korekce na polomér, tak i na délku nastroje.

PEVNE CYKLY se voli funkci G81 - G89 podle doporuéeni ISO.

PODPROGRAMY A MAKROCYKLY umoznuji nahradit opakujici se tseky partprogramt. Vyvolani
makrocyklu nebo podprogramu se provadi pfislusnou G-funkci, ¢islo makrocyklu a podprogramu L-funkci a
pocet opakovani Q-funkci.

OVLADANI RUCNIHO POSUVU lze samostatnymi tlagitky pro kazdou soufadnici a smér.

OVLADANI RUCNIHO POSUVU POTENCIOMETRY — dodava se na pfani. Je mozné libovolng kombinovat
1 vice soufadnic, které mohou jet soucasné¢ a kazda jinou rychlosti. Rychlost je imérna natoceni potenciometru.

OVLADANI V REZIMU JOG je pojezd o ptedem piedvoleny pfirtistek v rozsahu 0.001 az 500 mm.
OVLADANI SOURADNIC Ize tzv. ruénim koledkem (to&itkem, ruéni klikou) z externiho panylku.

KOPIROVANI - pii pojezdu v tzv. fidici soufadnici je fizena soufadnice ovladana v zavislosti na vychylce
kopirovaci sondy (linedrni snima¢ polohy).
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Pracovni podminky

2. PRACOVNI PODMINKY

Spravnou a bezporuchovou funkci systémtt CNC8x9 Ize zaruéit pfi dodrZeni téchto pracovnich podminek:

a)

b)

¢)

Pracovni prostiedi moduli systému obyéejné podle CSN 330300, bez Gginku agresivnich plyni nebo par,
rozsah teploty okoli +5° C az+48°C bez pifidavného tepelného ozafovani, relativni vlhkost max. 70 %,
prostiedi bez vodivého prachu.

Vestavéni systému do zafizeni umisténého v prostiedi aktivnim podle CSN 330300 a CSN 332310 je
pripustné tehdy, zajistuje-li zplsob vestavéni pro moduly systému prostiedi podle bodu a). Vzhledem
ke zv1a3t’ obtiznému a nakladnému ¢isténi vnitfnich ¢asti moduld je v prostiedi prasném podle CSN 332310
potiebné zvyseni kryti a pecliva filtrace chladiciho vzduchu, zejména tam, kde je prach zvlast’ jemny.
V prostredi prasném s vodivym prachem jsou mimoto jak zvysené kryti, tak zvlasté pecliva filtrace chladiciho
vzduchu nutné jako ochrana proti moznému zniCeni elektrickych obvodid vodivymi usadami mezi
elektrickymi spoji.

Tlak vzduchu v mezich 85 az 110 kPa.

Umisténi a upevnéni fidiciho systému musi byt takové, aby se na néj nepfenasely ze stroji mechanické razy
nebo chvéni a nebyl vystaven ucinktim salavého tepla ani slune¢niho zafeni. Pro dosazeni optimalni ¢innosti a
maximalni stfedni doby mezi poruchami se doporu¢uje dodrzet okolni teplotu v mezich +15°C az +38°C a
relativni vlhkost 40 az 70 %.
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Pouzité nazvoslovi

3. POUZITE NAZVOSLOVI

V této kapitole jsou vysvétleny nékteré pojmy a zkratky, pouzité v tomto navodu:
OKNO - Cdst obrazovky, ohranicend rameckem.

SOFTWAROVE TLACITKO — Sest tlacitek umisténych pod obrazovkou, jejichZ vyznam je ddn popisem a
obrazkem v okné MENU. V Navodu se také pouzivd oznaceni FI az F6.

ADRESA - Adresou je abecedni znak (nikoli cislice), kterému rozumi systém. Seznam vSech adres je podrobné
uveden v tomto ndavodu.

AKTUALNI POLOZKA - Stisknuté tlacitko (adresa) a hodnota adresy.

SOUBOR — Soubor je zakladni mnoZina informace urcitého typu ulozend na néjakém zaznamovém zarizeni
(paméti). V souborech jsou uloZena data, kterymi jsou u systému predevsim partprogramy, makrocykly, tabulky
korekci, tabulky posunuti pocatku, tabulky parametrii a strojni konstanty. V souborech jsou ulozZeny také

systemové parametry a texty napovédy a dalsi pomocné informace .

RETEZEC - Retézec je 1 az 50 libovolnych znakii, které ndsleduji za sebou. Tento pojem je pouZivin napr-
pri editaci pri vyhledavani zadané skupiny znakii v partprogramu.

CANUL - Zkratka CENTRALNI ANULACE, v textu ndvodu pouzita také zkratka CA, na tlacitku pro zvoleni
rezimu centralni anulace je symbol //.

AUT - Rezim automatického provadeni partprogramu.

BB - Zkratka BLOK PO BLOKU (modifikace rezimu AUT).
TOC - Zkratka pro tocitko (rucni kolecko).

POT - Zkratka potenciometry.

MAN - Zkratka pro manuadlni rezim.

RUP - Zkratka pro rezim Rucni Predvolby
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Zapinani systému

4. ZAPINANI SYSTEMU

Obsluhu cislicovych systémi CNC8x9 smi provadét pouze osoba poucend z hlediska elektrické bezpecnosti
ve smyslu CSN 34 3100. Této obsluhujici osobé je povoleno manipulovat s ovladacimi prvky na panelu systému.
Vesker¢ dalsi manipulace se systémem jsou obsluhujici osob¢ zakazany.

Zapinani a vypinani systému se provadi soucasné se zapnutim a vypnutim stroje, z jehoZ silové skiin€ je systém
obvykle napajen. Po zapnuti a nacteni operacniho systému se do paméti systému nahraje fidici program. Po dobu
nékolika sekund je indikovan na obrazovkovém panelu tvodni obrazek s napisem CNC8x9 a ¢islem systémové
verze. Béhem této doby probihaji vnitini testy systému a konfigurace. Po uplynuti tohoto ¢asu provede systém
automaticky centralni anulaci.

4.1 Konfiguraéni soubor CNC836.KNF

Po zapnuti jsou nékteré parametry systému nastaveny podle konfigura¢niho souboru CNC836.KNF (pozn.:
nezaménovat se souborem strojnich konstant TABO.REK). Tento nazev souboru, tj. CNC836.KNF pouZivaji
vSechny systémy MEFI! Zmény v tomto souboru mize provadét pouze pracovnik servisu nebo zaskolena osoba.
Zakladni nastaveni je provedeno pfi instalaci systému a nesmi se ménit. Pokud se provadi zmény, musi se
dodrzet pozadovana syntaxe, jinak systém nepracuje spravné. Pravidla pro zmény v tomto souboru i komentate
k jednotlivym parametriim jsou uvedeny pfimo v tomto souboru, kde je uveden i aktudlni stav pro ptislusnou
verzi. Zmény lze provést pomoci systémového editoru (viz dale). Zmény v tomto souboru se uplatni vZdy az
po novém zapnuti systému !

Podrobny popis vyznamu jednotlivych konfiguracnich parametri je uveden v ptiloze A2.

4.2 Paméti systému

Ridici systémy fady CNC8x9 se dodavaji s témito externimi pamétmi:
1) S pevnym diskem (harddisk) — kapacita fadové Gbyte (napt. 10 Gbyte)
2) S flash diskem — kapacita fadové Mbyte (napt. 32Mbyte)

Zakladni deska (motherboard) je osazena dynamickou paméti s kapacitou danou poctem a velikosti modult
SIMM. Bézné¢ dodavana velikost je 32Mbyte. Velikost této paméti ma vliv na maximalni délku jednoho
partprogramu, ktery je mozné v systému editovat a provadét. Maximalni délka jednoho partprogramu je rovna
priblizné jedné tietiné osazené paméti.

4-1



Obsluha

Ridici systémovy program se do dynamické paméti nahraje po zapnuti systému z externi paméti (disk).

Pro zalohovani soubord s partprogramy, tabulkami a ostatnimi systémovymi soubory se pouzivaji vySe uvedené
externi pamé&ti (harddisk, flash disk)

Krom¢ disku je systém osazen i disketovou jednotkou, ktera je ale uréena pouze pro servisni vstup a vystup dat i
kdyz ji lze pouzit nouzové i pro nacitani partprogrami (disketova jednotka je umisténa v fidicim modulu
systému, ktery je obvykle v rozvadéci). Volitelné muze byt systém osazen misto disketové jednotky jednotkou
ZIP nebo ¢teckou pamét'ovych karet.

Systém osazeny pevnym diskem (flash diskem) ma tato oznaceni:

A — Disketova jednotka
Disketa je pfistupnd, pokud je uvedena v konfigura¢nim souboru CNC836.KNF ( $02 A:\)

C — Pevny disk (flash disk)

Pevny disk obsahuje z hlediska systému tyto adresate:

C:\SYST - obsahuje systémovy program a podptrné systémové soubory

C:A\SYST\PROG - obsahuje vzorové tvary tabulkovych souborti a partprogramt

C:\CMOS, ktery obsahuje veskera zalohovana data tj. partprogramy, tabulky, strojni konstanty
C:\SYSFILES — obsahuje dalsi systémové soubory, které mize ptipadné modifikovat dodavatel systému

Volna kapacita zvolené paméti se indikuje v zahlavi ve formatu vypisu souborti na zvoleném zatizeni (viz dale).
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5. OVLADACI PANEL SYSTEMU

5.1 Obrazovkovy panel

Ovladaci panel systému CNC8x9 je fesen tak, aby umoznil obsluze co nejjednodussi ovladani bez nadbytecnych
manipulaci s ovladacimi prvky panelu - tlacitky. V dal$im textu je uveden jejich popis. Funkce nékterych tlacitek
je uvedena podrobnéji dale v ndvodu. VSechny informace o stavu systému jsou obsluze piedavany
prostfednictvim zobrazovaci jednotky - barevné TFT obrazovky. Rozvrzeni informaci na obrazovce je popsano
v této kapitole.
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5.2 Tlacitka

Standardni panel systému CNC8x9 obsahuje pole 10 x 4 tladitek, osm tlacitek, oznac¢enych Sipkami (kurzorové
Sipky) a tlacitka START, STOP a RYCHLOPOSUYV. Pod obrazovkou je Sest softwarovych tlacitek (F1 az F6)
a pod nimi 22 tlacitek, urenych pro libovolné pouziti, pfedevs§im pro navrhare PLC. Podle funkce jsou tladitka
rozdélena do nékolika skupin a jsou barevné rozliSena. Jejich vyznam je uveden dale. Podrobné&jsi popis

nékterych tladitek je uveden v dalSich kapitolach navodu.

+X | +Y | +Z | MAN
SEL
X | =Y Z PRG
+U | +V |+W | SEL
BLK
-U | -V | -W |cont
|
R & " |USER
/ % .,
L | IK | MENU
7 8 9
D F Q| GRrRAF
4 5 6
S T Pl win
1 2 3
M N G
0 +- I
“|pEL | « |2nd

/

N

T

NANN

v

'

Y

F1

Tlaéitka k dispozici pro PLC a jiné pouZiti:

F2

START

STOP

F3

F4

Tlagitkové pole panelu CNC8x9

F5

F6

POS | KOR
G R
KOR | KOR
& D

Softwarova tlaéitka
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Vyznam tla€itek

=

= =] ® EE = = =]

=} & [ = [E

Softwarova tlagitka pebiraji funkci podle momentalné zobrazeného grafického nebo textového symbolu
v dolni ¢asti obrazovky. Softwarova tlacitka jsou umisténa pod obrazovkou a nejsou oznacena zadnym
napisem. V textu tohoto navodu jsou tato tlacitka oznacovana n€kdy obecné F1 az F6. F1 je levé krajni
tlacitko pod obrazovkou, F6 je pravé krajni tlacitko pod obrazovkou.

Tlagitka +X,+Y,+Y,+U,+V,+W,-X,-Y,-Y,-U,-V,-W (také A,B,C) jsou nazvy soufadnic a maji v rezimu
MAN a JOG vyznam startu pohybu v pfislusné ose a v prislusném sméru. V ostatnich pfipadech (editor a
rezim RUP) maji vyznam bezznaménkového ndzvu soufadnice. Nézvy tlacitek soufadnic jsou urceny
konkrétni konfiguraci pro dany stroj.

Tlagitkové pole pro zadani adres, &islic, znaménka a desetinné te¢ky. Pouziva se pfedev§im v rezimu RUP
a pri editaci, v mensi mife pfi n€kterych dalsich rezimech. Pokud jsou na tladitku dva znaky, umisténé pod
sebou, ma tla¢itko dva vyznamy. Pfepinani se provadi tla¢itkem 2nd (secondary function).

Tlagitko MENU je uréeno k volb¢ zékladniho rezimového menu.

Tlaéitko GRAF - po stisku se zobrazi v pravém okné graficky nahled partprogramu. Dal§im stiskem se
objevi menu pro ovladani grafického nahledu (zoom, posouvani, zvétsovani, koekce, roviny). Opétovnym
stiskem se graficky nahled zrusi.

Tlaéitko WIN slouZi k volbé indikace. Timto tla¢itkem je mozné kdykoli zvolit jiny format obrazovky nez
implicitni.

Tlagitko // je uréené pro volbu rezimu CANUL (Centralni anulace).

Tlaéitko 2nd - timto tlacitkem se voli druha funkce téch tlacitek, kterd maji dva vyznamy. Stav tohoto
tlacitka je trvale indikovan vpravo v okné rezimu (viz dale).

Tlagitko Sipka - osmice tladitek, oznaena Sipkami, jsou kurzorové klavesy, které se pouzivaji napf.
pii editaci, volbé indikace apod. U dvouosych stroji (napf. soustruhl) mohou byt pro rucni rezim
nakonfigurovany pro pojezd v pfislusném sméru, §ikmé Sipky pak pro posuv dvou os najednou.

Tlaéitka START a STOP jsou uréena pro automatické a ruéni reZimy.

Tlaéitko MAN - tlagitko pro rychlé piepnuti do tzv. pomocnych ru¢nich pojezdi (AUTMAN). UmoZiluje
pojezd v osach beze zmény puvodniho reZzimu. Nezaménovat se softwarovym tlac¢itkem MAN (viz. Popis
rucnich rezimit)

Tlagitko "~ - tlacitko, pouZitelné pouze v rezimu MAN ("ru¢ni posuv"). Je-li stisknuto a drzeno soucasné
s tla¢itkem soutadnice, pohybuje se tato soufadnice rychloposuvem.

Tla€itko - tlagitko ENTER maé vyznam potvrzovaci funkce konce fadku pfi editaci, pti volbé indikace a
potvrzeni v dotazovacich oknech.

Tla€itko DEL - (DELETE - vymazat). Je uréeno pro vymazani chybné zadané hodnoty v rezimu RUP nebo
v editoru.

Tlagitko = - tla¢itko "rovnitko" se pouZiva v editoru pro zapis parametrického programovani. Podrobné je o
parametrickém programovéni pojednano v "NAVODU K PROGRAMOVANI".

Tlagitko mezera se pouziva v editoru k vizudlnimu oddéleni jednotlivych adres. Parametrem ¢&.$06
v konfigura¢nim souboru CNC836 lze nastavit musi-li se pied stiskem mezery stisknout tlacitku 2nd. Je-li
druhy znak v tomto parametru M, méla by byt mezera na spole¢ném tlacitku s rovnitkem dole. Je-li uveden
jakykoli jiny znak, méla by byt mezera na spolecném tlacitku s rovnitkem nahote. Umisténi dole ma jistou
vyhodu v moznosti zapisovat v editoru vice mezer za sebou, aniz by se muselo znovu stisknout tlaéitko 2nd.
Tla€itko SEL PRG — zrychlena volba programu. Pokud je alespoii jednou partprogram zaktivovan pomoci
softwarového tlacitka VOLBA PROGRAMU ze seznamu partprogrami, mize se pro dany partprogram
potom jiz pouzivat zkracend volba pomoci tlacitka SEL PRG.

Tlagitko SEL BLK - zrychlena volba bloku. Pokud je alespofi jednou partprogram zaktivovan pomoci
softwarového tlac¢itka VOLBA PROGRAMU ze seznamu partprogramtl, mize se pro dany partprogram pri
volbé bloku pouzivat zkracena volba pomoci tlacitka SEL BLK

Tlaéitko CONT - Tlacitko (Continual) provede zrychlenou volbu stopnutého bloku. Cislo bloku, ktery byl
prerusen tlacitkem STOP, je zapamatovano v systému a po stisku tlacitka CONT se provede centralni
anulace a automaticka volba tohoto bloku. Pfi pouziti tlac¢itka CONT si nemusime pamatovat ¢islo bloku,
ktery byl stopnut.

Tla€itko USER — Uzivatelské tlagitko pro libovolné pouziti
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5.3 Zobrazovaci jednotka

Celkova plocha obrazovky je rozdélena na tii zakladni oblasti (okna): REZIM, FORMAT a MENU. Na obrazku
je uvedeno okno REZIMU v horni ¢asti obrazovky, okno FORMATU je uprostied a okno MENU v dolni ¢asti
obrazovky.
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Diference
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] 0,000
1030|3040
=) | = = < || BEEE| <O
AUT rucni RUP programy tabul ky systém
OKNO REZIMU

V okné REZIMU se trvale indikuje aktualni zvoleny rezim a to bud’ textové (na obrazku zvolen rezim CANUL -
centralni anulace) nebo vétsinou v grafické formeé. V pravé ¢asti okna rezimu se trvale indikuje stav owerride
%S a %F., dale stav tlagitka 2™, stav posunuti od programované drahy (na obrazku tlagitko bez popisu) a stav
soufadnic z hlediska jejich najeti do referencnich poloh. V nékterych ptipadech, napi. v rezimu RUP nebo AUT,
se zde misto stavu reference indikuje aktudlni polozka.

V horni ¢asti okna je symbolicky znazornéno 8 LED diod, které indikuji nékteré stavy systému. "Svitici" dioda
je zvyraznéna. Diody indikuji nasledujici stavy:

Popis indikaénich diod:
l*{:—}T SYSTEM V CHODU. Dioda sviti, je-li systém v chodu, t.j. probiha-li automaticky nebo
— ruéni rezim.

FUNKCE NESPLNENY. Dioda sviti, jsou-li rozpracované technologické funkce. Rozsviti
se na zaéatku bloku a zhasne po jeho ukonéeni. P¥i preruSeni bloku STOPEM zlstava
dioda svitit - blok neni ukonéen. Rozpracované technologické funkce Ize ukoné€it pouze
centrélni anulaci.
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@ CASOVA PRODLEVA. Dioda sviti po dobu éasové prodlevy, programované funkci G04.
L] CHYBA OBSLUHY. Dioda indikuje nezavaznou chybu obsluhy, napf. zadéni vétsiho

=) poctu cifer, nez je pro danou adresu povoleno. Zhasne pfi prvni spravné volbé.

MO MO1. Rozsviti se, je-li programovana stejnojmenna funkce pfi navoleném rezimu

—  AUT/MOL1.

g CHYBA STROJE. Signalizuje nepfipravenost stroje k €innosti. Signalku ovlada PLC
=) program.

— KONCOVE SPINACE. Dioda signalizuje najeti na limitni koncovy spinaé. Indikace je

) doplnénatextem chybového hlaseni.

~, INPOS. Sviti-li dioda, probiha posuv v soufadnicich. Po dosaZeni polohy dioda zhasne.
/) Pokud dioda po dojeti soufadnice nezhasne, je diference (t.j. rozdil skuteéné a

poZzadované polohy) vétSi, neZz je hodnota nastavena strojni konstanté €.6 nebo ¢&.7

nebo-li soufadnice tzv. "nedotahuje" polohu. Pro odstranéni této zavady je mozné
docasné toleranci zvétsit (pokud bude vyhovovat zmenSen4 presnost) zménou zminéné strojni
konstanty pro vadnou souradnici. Dale se doporu€uje zkontrolovat spravné nastaveni nuly
(driftu) na pfisluSné souradnici (zajisti servis).

OKNO FORMATU

Okno formatu zabira podstatnou stfedni ¢ast obrazovky. Informace, které se zde indikuji, zavisi na zvoleném
rezimu. Kazdy rezim ma pfifazen implicitni format, ktery se objevi po zvoleni rezimu. Obsluha v§ak mé moznost
implicitni format zménit pomoci volby indikace (WIN).

Okno formatu mize byt volbou indikace rozdéleno na dvé okna, pficemz v kazdém okné€ miize byt zobrazena jina
informace. Podrobngéji je o formatech pojednano v kapitole o volbé indikace. Ovladani okna formatu je popsano
také v kapitole o volbé indikace.

OKNO MENU

V okné¢ menu je zobrazeno Sest tzv. softwarovych tlacitek. Ovladaji se funkEnimi tlacitky F1 az F6
pod obrazovkou. Jejich vyznam se méni podle textu nebo grafického symbolu, ktery je zobrazen v konkrétnim
tlacitku..

5.4 Disketova jednotka

Disketova jednotka 3,5" je standardni soucasti a je urCena pouze pro servisni pouziti, protoze disketova jednotka
je umisténa v fidici jednotce systému, ktera je obvykle zabudovana v rozvadéci (pokud se nejedna o kompaktni
provedeni systému) nebo je pristupna pouze zezadu (u kompaktniho provedeni systému).

Pfi manipulaci s jednotkou i disketami je tfeba zachovat urcitou opatrnost, aby nedoslo k poskozeni dat.
Doporucuje se diskety neponechavat dlouhodobé v disketové jednotce, po nahrani dat do systému je vhodné je
ihned ulozit do pouzdra, neodsunovat ochranny pliSek a nedotykat se prsty magnetického povrchu diskety.
Do otvoru v disketové jednotce je zakazano zasunovat jakékoli pfedméty kromé diskety.
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5.5 PFipojeni na DNC sit’

Pfipojeni na DNC sit’ predstavuje efektivni zpusob pienosu dat (partprogrami) z pracovisté technologa
do fidiciho systému a naopak. Po DNC siti 1ze snadno zalohovat na externim pocitaci i systémové tabulky
pro pfipad jejich ztraty. Pfipojeni systému na DNC sit’ neni na prvni pohled patrné, nebot’ propojovaci kabel je
veden ze zadni strany panelu spoleéné s dal§imi rozvody obvykle vnititkem stroje. PFipojeni na DNC sit” se
pouziva u systému, které jsou zapojeny do DNC sité spoleéné s dal§imi (jinymi) systémy, které pro pienos dat
pouzivaji komunikacni adaptéry TRANS (vyrobek firmy MEFI).

5.6 Pripojeni do pocitaéoveé sité WINDOWS

Toto pfipojeni pfedstavuje nejefektivnéjsi zpusob pienosu dat a je preferovano u novych systému. Pienosy i
obsahlych soubort netrvaji déle nez fadoveé sekundy. Systémy CNC 8x9 jsou standardné osazeny sitovymi
kartami a obsahuji ovladace pro fizeni pfenosu protokolem IPX/SPX.
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6. OVLADANI SYSTEMU

Ovladani systému je jednoduché a zakladni manipulace zvladne obsluha po kratkém zaskoleni, zvlasté pokud jiz
na né¢jakém NC nebo CNC systému pracovala. AZ na jednu vyjimku (rezim CANUL) se volba vsech rezimi
provadi pomoci tzv. softwarovych tlacitek, jejichz grafické znazornéni je nabizeno v okn¢ MENU v dolni ¢asti
obrazovky.

6.1 Souhrnny pfehled softwarovych tlacitek

6.1.1 Hlavni menu

Rezim AUT, automatické obrabéni dle pfedem piipraveného partprogramu

C

AUT

Ruéni rezimy, vieobecny symbol pro rezimy MAN,JOG,REF,TOC,POT.

b

rucni
Rezim RUP (RU¢ni Predvolba bloku), vykonani jednoho naprogramovaného bloku
RUP
‘@ Prace s paméti vSeobecné, po stisku zobrazi seznam vsech partprogramu, vyvola podmenu
pro vstup/vystup, edici partprogramd, volbu programu , volbu bloku a mazani paméti.
T Og T any

Prace s tabulkami vSeobecné, vyvola podmenu pro volbu konkrétni tabulky.

tabulky
Q Diagnostika, systémové prostiedky, vstup do DOSu, PLC, HELP.

systén
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6.1.2 Menu automatického rezimu

U

kont inual

e
f, _‘\.J

zrychlené

b

=]
=]

B
. 3
-
—
-

=
-
W
=
=
o

=
=]
=
-
=]
-

=

Rezim AUT s modifikaci BB ("Blok po bloku"). Je-1i navolena, zastavi se provadéni
partprogramu po skonceni bloku

Rezim AUT s modifikaci MO1. Je-li navolena, zastavi se provadéni partprogr. na konci
bloku, ve kterém je programovana MO1.

Rezim AUT s modifikaci AVP. Provadéni partprogramu zadanou rychlosti bez ohledu
na programované rychlosti. Alternativné moznost volby simula¢niho béhu (SIM)

Rezim AUT s modifikaci / ("lomitko"). Je-li navolena, vynechaji se bloky partprogramu,
ve kterych je programovano lomitko.

Navrat na programovanou drahu zrychlenym posuvem (G00) povolen.

Navrat do MENU pfredeslé urovné (plati obecné pro vsechny MENU

6.1.3 Menu ruénich rezimu

MAN

manua l

JOG

predvolba

N

potenc.

P,

tocitko

o)

reference

PSEL &

pseudoref.

SINUL@

sinmul .ref.

NIL @

nulov.ref.

L@

zpet 1 osa

-

Zpet vse

[

posunut i

Rezim ru¢niho pojezdu obecné pro vSechny osy. Po stisku tlacitka se nabidnou jako
funkéni tladitka F1 az F6 zaporné sméry pohybu

Rezim JOG, posuv o predem zadanou drahu rychlosti, ktera je pfedvolena pro ruéni rezimy
Rezim POTENCIOMETRY, posuv jednotlivych os fizen potenciometry na strojnim
panelu, smér se voli piepinaéi na strojnim panelu

Rezim TOCITKO, posuv zvolené osy Fizen to¢itkem na strojnim panelu.

Rezim REFERENCE, najezd do referencnich poloh, moznost volby pseudoreference
PSEUDOREFERENCE, vynulovani polohy soutfadnic v libovolném misté.

SIMULACE REFERENCE, pouze nastavi pfiznak vSechny osy zreferovany. Nezméni

polohu soufadnic v indikaci.

ZRUSENI REFERENCE, vynuluje pfiznak nastaveni reference, nezméni polohu
soufadnic. Nelze provadét automaticky rezim ani rezim RUP.

Povoleni navratu jedné zvolené osy na programovanou drahu po piedeslém odjeti
pomocnymi ruénimi pojezdy

Povoleni navratu vSech osy na programovanou drahu po ptfedeslém odjeti pomocnymi
ruénimi pojezdy

Zadost o posunuti programované drahy
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6.1.4 Menu pro praci s paméti, periferie

edice

PROGRAM A
PROGRAM S

volbha prog

H30 %20 G1

HIDZ20 61

volha blok

B~

mazani pryg

ao
[
R0

=
W
=
o
-
=]

=
=
:i0

%

pevny disk

d

prep.smeéru

&

prep.smeéru

Volba periferie pro vstup a vystup dat (partprogrami) obecné
EDICE, vstup do editoru. Editace souboru vybraného z nabidky soubort

VOLBA PARTPROGRAMU, partprogram vybrany z nabidky soubort se pfipravi
k automatickému provadéni od zacatku.

VOLBA BLOKU, partprogram vybrany z nabidky soubord se pfipravi k automatickému
provadéni od zadaného bloku.

MAZAN{ SOUBORU, Vybrany soubor se po daldim odsouhlaseni vymaze z paméti.

VSTUP/VYSTUP z ¢&teciho zatizeni (zde sériovy vstup RS232C). Smér pienosu se voli
softwarovym tlacitkem pfepinani sméru

VSTUP/VYSTUP z diskety, pokud je v systému vestavéna disketova jednotka. Smér
prenosu se voli tla¢itkem sméru

VSTUP/VYSTUP z DNC, komunikace s fidicim poéitatem DNC protokolem
VSTUP/VYSTUP z pevného disku (nebo paméti EPRM). Smér pienosu se voli tladitkem
sméru. U paméti EPRM povolen pouze smér

VOLBA SMERU PRENOSU, éteni do systému. Piepinaci tlagitko na zapis.

VOLBA SMERU PRENOSU, zépis ze systému. Piepinaci tla¢itko na Gteni

6.1.5 Menu systémova

Help

napovéda

Rizeni
interfejsu

Stop
interfejsu

Start
interfejsu

Nulovani
interfejsu

Nacitani
interfejsu

VYVOLANI kontextového HELPu

RIZENI INTERFEJSU — Tlagitko pro vstup do podmenu ovladani interfejsu. Strojni
konstantou je mozné tlaitko pro obsluhu systému zablokovat.

Tlacitko pro fizeni interfejsu - STOP interfejsu zastavi prichod uzivatelskym programem
interfejsu a spusti systémovy interfejs, ktery neprovadi zadnou ¢innost.

START interfejsu spusti uzivatelsky interfejs

NULOVANT interfejsu provede &innost, zapsanou v programu interfejsu v modulu
PIS CLEAR

NACITANT interfejsu do paméti RAM pii odlad’ovani.
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Systémoveé
prostiedky

Zaloha CNC
systému

Obnova CHNC
systému

Zaloha PLC
pamét i

Obnova PLC
pamét i

Externi
prikaz DOS

FABALENI
PKZIP

ROZBALEN|
PKUNZ IP

EDITOR
EDIT

Operacni
systém DOS

Tlacitko k dispozici pro tviirce PLC programu pokud vyuzije moznosti vlastnich MENU.
Vyvola uzivatelska menu PLC programu

Vstup do systémového adresate, zobrazi vSechny soubory obsazené v zalohované paméti
v adresaii CMOS s nasledujici moznosti edice vSech textovych soubor bez syntaktické
kontroly.

Vstup do podmenu systémovych prostiedkii pro zalohu systému a spou$téni externich
DOSovskych programi

Vytvoreni zalohového souboru systémovych souborti

Obnova systémovych souborti ze zalohového souboru

Vytvoteni zalohového souboru pro potieby PLC

Obnova zalohy pro potieby PLC

Vstup do podmenu externich piikazi DOS.

Externi ptikaz DOS, spusténi programu PKZIP

Externi ptikaz DOS, spusténi programu PKUNZIP

Externi ptikaz DOS, spusténi programu EDIT

Vstup do prikazové fadky MS DOS

6.1.6 Menu tabulek

korekce

posunut i

RO0-R31
par amet ry

i@

str.konst .

Vstup do souborti s tabulkou (tabulkami) korekcei

Vstup do souborti s tabulkou (tabulkami) posunuti pocatkd

Vstup do soubort s tabulkou (tabulkami) parametrii

Vstup do souboru s tabulkou strojnich konstant
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6.1.7 Menu editoru

B
AC
vioz/prep.

IS

prep./vloz

AEC

mazani DEL

ABC

mazani BS

N10 GO

[TENER] G 2300
N30 M3 Met 5100
hlokové op

A

prohlizeni

4-

konec edit

LN G54 X10 RR

T

zacatek hl

LN G54 X10 RR

+

konec hlok

mﬁm

presun bl

lad G54 210
Gs4:x10

kopie blok

8

vymaz bhlok

Jy)
i

w
-
-
=
= M
=
=]

1
-y

Jx)
S

w
-
-
=
=
=
=]
+
-y

J=)
3 M

L]

=]
[x0
[T
-
o

7
o)

konec

w
-

e
|

-
o
="
=
=

:ﬁi

=
=
=
=

7

neulozit

) it

uloz jako

Vlozeni znaku na pozici kurzoru

Pfepisovani znaku na pozici kurzoru

Mazani znaku na pozici kurzoru

Mazani znaku na pozici pfed kurzorem

Vstup do menu blokovych operaci

Vstup do menu prohlizeni

Vstup do menu ukonéeni editoru

Oznaceni zacatku bloku

Oznaceni konce bloku

Pfesun oznaceného bloku na pozici kurzoru

Kopie oznac¢eného bloku na pozici kurzoru

Vymazani ozna¢eného bloku

Posun o stranku (18 fadek) smérem k zac¢atku souboru

Posun o stranku (18 fadek) smérem ke konci souboru

Piesun na zacatek souboru

Piesun na konec souboru

Hledani fetézce

Konec editoru s uloZzenim souboru

Konec editoru bez ulozeni souboru

Konec editoru s ulozenim souboru pod jinym nazvem
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TISKARNA, tisk celého souboru (napi. partprogramu) nebo pouze oznadené &asti souboru
z EDITORU. Pouze je-li pfipojena k systému tiskarna.

Vstup do dialogové tvorby partprogramu z editoru

6.1.8 Menu podminéné volbou indikace

g a9
L P

kvadrant

=

zmensen i

(=

zvetseni

pocatek

+100h

+10h

z
volba osy

5

g T

nulovani

Grafika — volba zobrazovaciho kvadranti

Grafika — volba méfitka (zmenseni)

Grafika — volba méfitka (zvétSeni)

Grafika — volba roviny

Grafika — Volba pocatku kresleni

ZvétSeni hexadecimalni adresy paméti o 100H

ZvétSeni hexadecimalni adresy paméti o 10H

ZmenSeni hexadecimalni adresy paméti o 10H

Zvétseni hexadecimalni adresy paméti o 1H

Zména hodnoty bitu PLC paméti na pozici kursoru. Podminéno povolenim strojni
konstantou

Kalibrace maxima a minima pro graficky prubéh sledovani odchylky
Volba métitka pro graficky prubéh sledovani odchylky

Volba osy, kterou sledovat pfi graficky prubéhu odchylky

Nulovani pribéhu odchylky, zacatek kresleni v nule
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6.1.9 Menu dialogové tvorby partprogramt volané z editoru

| |
BEEE

volha ikon

Konec
tvorhby
navrat

H1G1 %15

uloz hlok

Bleals

ulozit

BIEE

neulozit

Volba ikony grafické tvorby partprogramu

Vstup do menu ukonéeni dialogové grafické tvorby partprogramu

Potvrzeni vygenerovaného bloku nebo blokti a zapis bloku

Konec interaktivni tvorby a pfipojeni vygenerovanych blokt k souboru v editoru

Konec interaktivni tvorby bez pfipojeni vygenerovanych blokl k souboru v editoru

6.2 Menu struktury

Hlavni MENU se z kterékoli Grovné navoli stisknutim tlacitka MENU. Hlavni MENU obsahuje tato softwarova

tlacitka:

Automaticky rezim
Ru¢ni rezimy
Rezim RUP

Préce s paméti
Prace s tabulkami
Systémova menu.

Stisknutim kteréhokoli tlacitka se vnofime do podmenu, které nabidne dalsi volby.

Navaznost MENU je uvedena na nasledujicich obrazcich Témér vSsechna MENU obsahuji na pozici F6 tlacitko
NAVRAT (Sipka nahoru), které znamena navrat do predchazejici urovné MENU. Struktury, zndzornéné na
nasledujicich tfech obrazcich , vychazeji vzdy z hlavniho menu.
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6.2.1 Struktura menu automatickych a ruénich rezima a rezimu RUP

=) | = a4 <€ T
AUT rucni RUP P OYr any tahul ky systén
= 4 Ch | = 2 <
kont inual MO1 zrychleng lomitko priskok navrat
—
| MAN JOG T~ @D @) 4™ e
manual predvolba potenc. tocitko reference navrat
1 I I_’
- .
L L@ || | || F = || 1T~
zpét 1 osa zpét vse posunut i krok TOC - krok TOC + navrat
 —
| PSEL @ || SIMULe || NUL @ 4
pseudoref . simul.ref. nulov.ref. navrat
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6.2.2 Struktura menu prace s paméti a tabulky

=) | = < Q
AUT ruéni RUP programy tabulky systém
' |
PROGRAM 1 P it
G - J2i S
periferie edice volba prog volba blok mazani pryg navrat
— |
I
=] [
L= | | | 52 % [ |-
R8232C disketa DNC pevny disk prep.smeruy navrat
' 11
<=
prep. sméru
—
¥stup DHC V¥stup DNC Y¥ystup na Adresar i::r
—p | (zdrojovy) [pracovni) DNC sit v pocitaéi _®
navrat
 —
N loot-0e8] || |cs3-659) roopes| || (EiE @ <
korekce posunut i parametry str.konst. navrat

— ‘ Vstup do MENU editoru |
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6.2.3 Struktura systémovych prostiedkt

=) | = < | BE Q
AUT ruéni RUP programy tabulky systém
P Rizeni PLC menu Syst émoveé
— | === interfejsu (stroj) = prostiedky G
vypnuti edice navr at
] I I
Stop Start Nulovani Nacitani f:}
—p | interfejsu interfejsu interfejsu interfejsu
navrat
Faloha CHC Obnova CNHC Faloha PLC Obnova PLC Externi "f:]h‘
——p | systému systénu pamét i pamet i prikaz DOS
navrat
]
ZABALENI ROZBALEN | EDITOR Operacni ‘i::?h
PKZIP PKUNZ IP EDIT systém DOS
navrat
 EEE—
B | <
edice mazani pry navrat

I—) ‘Vstup do MENU editoru |

|Vslup do MENU priferii|

6.3 Volbaindikace - WIN

Pfi volbé reZzimu je automaticky zvolen urcity format, ktery je pro dany reZzim nejvhodnéjsi. Obsluha ma vSak
moznost zvoleny format zménit podle svych pozadavkl. Zmény formatt se provadéji asto napf. ptiladéni
partprogramt nebo pfi sledovani stavi stroje (funkénost koncovych spina¢t a pod.). Zménu implicitniho formatu
je mozné provést kdykoli stiskem tlac¢itka WIN (kromé editace a rezimu MAN, pokud je pohyb ovladan
kurzorovymi Sipkami).

V pravém okné se objevi seznam moznych formatt (viz obr.). Levé okno zustane beze zmény. Pokud byl pted
stiskem WIN format v jednom okn¢, zmensi se na polovi¢ni okno a piesune se do levého okna.

Volbou indikace lze zvolit format v jednom velkém okné nebo dva (obvykle rizné) formaty v levém a pravém
okné. Formaty se voli kurzorovymi Sipkami.

V nabidce jsou uvedeny dva sloupce ¢&isel forméti pro levé okno (,levy™) a pravé okno (,pravy*). Cisla maji
pouze informaéni vyznam ktery format je pravé vybran. Formaty se voli podle popisu formatu uvedeného vpravo
od ¢isel. V kazdém okné mlze zvolen jiny format. Pokud se zvoli stejné Cislo formatu pro pravé i levé okno,
bude format zobrazen pouze v jednom velkém okné a velikost znakd bude dvojnasobnd. Volba se provadi
kurzorovymi Sipkami. Napfiklad chceme-li v pravém okné zobrazit aktualni stav parametrt (format 10) a
v levém okné aktualni stav tabulky korekei (format 8), ,,najedeme* ve sloupci ,,pravy* na 10, stiskneme kurzor
vlevo a ,,najedeme* na 8.
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| ¥olba indikace

6.3.1 Seznam formatu

Stiskneme-li tla¢itko ENTER, budou poZadované
formaty vybrany. Pifi volbé jakéhokoli reZzimu

budou ovSem =zvolené formaty piepsany
- = o implicitnim formatem daného rezimu. Pokud
Q3 3 01 WIN+ H'E'“"fc “FhE[“ tomu chceme =zabranit, nestiskne se tlacitko
= D 4 + + Wybeér formatu| ENTER pokud je kurzor ve sloupci ,levy™, ale
?' —;' E" I:I T 1 HNabidka form. pfesuneme ho stiskem kurzor vlevo do sloupce
. i pamét’. Napis ,,Pamét’! ,, se objevi v okénku pod
01 [if] MINULA YOLBA FORMATD Cisly formatd. Stiskneme-li nyni tlagitko ENTER
o 02 02 Poloha a diference nebo jesté jednou Sipku vlevo, stanou se zvolené
o 03 03 Poloha a distance formaty pamétovymi a budou trvat i pii volbé
o 04 04 Registry bloku (RBA a REB) jiného rezimu do doby, nez bude pamét’ formatu
oD 05 05 Listing partprogramu zrusena.
o 06 06 Grafické zobrazeni partpryg
o 07 07 Graficka simulace drahy Zruseni paméti formatu se provede novou volbou
o 08 08 Aktualni stav tab. korekci indikace, pfi¢emz se volba ukonéi tlacitkem
o 09 09 Aktualni stav tabh. poéatki ENTER ve sloupci ,,levy®, t.j. bez paméti. Pamét
o 10 10 Aktualni stav paramet ru se také zrusi, stiskneme-li tla¢itko ENTER ihned
o 11 11 Oplny listing partprogramu po stisku tlacitka WIN, kdy je kurzor na fadce 01
o 12 12 1. povelovy hlok [CNC-PLC) MINULA VOLBA FORMATU. Tato volba, jak
vyplyva znapisu, navoli naposledy zvoleny

format a zaroven zrus$i pamét’ formatu.

V systému je v soucasné verzi celkem 29 formati obrazovek (stav v kvétnu 2002). Dalsi formaty se nabidnou
pokud stiskneme na 12 formatu kurzorovou Sipku dolti. VétSina formatd s Cislem vétsim nez 10 je ovSem uréena
predevsim pro servisni a diagnostické Gcely a v bézném provozu se nevyuzivaji. Pro tyto formaty neni uveden

podrobny popis.

¢.f. | Nazev formatu Popis forméatu

1. | Minula volba formatu Po volb¢ se zobrazi posledni navolena kombinace formatt

2. | Poloha a diference Indikuje polohu a diferenci (odchylku). Vhodné pro nastavovani driftu

soufadnic

3. Poloha a distance

Indikuje polohu a distanci, tj. vzdalenost, ktera zbyva do konce bloku.
Implicitni format pro rezim AUT

4. | Registry bloku (RBA a RBB)

Registr bloku RBA (aktivni, t.j. pravé jedouci blok) uvadi vSechny
funkce, registr RBB (pfipravny blok) uvadi nové, pravé programované
funkce. Tento format je implicitnim formatem rezimu RUP.

5. Listing partprogramu

Vypis partprogramu z vnitini paméti systému. Skuteény stav, podle
kterého systém ,jede” t.j. jsou zahrnuty eventuelni programové
konverze. Vypis neobsahuje komentate. Na stavovych listach se indikuje
Cislo partprogramu, ¢as obrabéni a nazvy soubord se zvolenymi
tabulkami korekci, posunuti pocatkti a parametrti. Dolni okno obsahuje
programovanou a skute¢nou rychlost a otacky.

6. | Grafické zobrazeni partprg

Rychlé vykresleni celého partprogramu. Pti vykonavani partprogramu se
barevné zvyraznuji odjeté bloky. Jedouci blok blika.

7. | Graficka simulace drahy

Indikuje graficky drahu v rovin€. Podrobnosti k tomuto formatu jsou
v samostatné kapitole.

8. Aktualni stav tab. korekci

Stav korekei, podle kterych systém pracuje. Obecné nemusi byt totozné
s korekcemi v souborech TAB*..KOR, pokud se do tabulky zapisuje
korekce pomoci G-funkci pfimo z partprogramu.

9. | Aktualni stav tab. pocatkn

Stav posunuti pocatkd, podle kterych systém pracuje. Obecné nemusi
byt totozné s korekcemi v souborech TAB*..POS, pokud se do tabulky
zapisuje pocatek pomoci G-funkci pfimo z partprogramu.
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10. | Aktualni stav tab. parametra Stav parametrti, podle kterych systém pracuje. Vétsinou nejsou totozné
s parametry v souborech TAB*..PAR, nebot’ parametry se vétSinou
nastavuji pfimo z partprogramu.

11. | Uplny listing partprogramu Format podobny formatu ¢islo 5 s tim rozdilem, Ze je zobrazovan
piimo soubor s partpogramem, tj. jsou zobrazeny vSechny komentafe a
stav pied eventuelni konversi partprogramu. Listing ze souboru
neindikuje pribéh makrocyklu a pevného cyklu!

12. | L.povelovy blok (CNC-PLC) Diagnosticky format, zobrazuje signaly pfenasené z panelu systému do
kazety

13. | 2.povelovy blok (CNC-PLC) Diagnosticky format, zobrazuje signaly pfenasené z panelu systému do
kazety

14. | 1.blok zpétného hlaseni Diagnosticky format, zobrazuje signaly pfenasen¢ z kazety do panelu
systému

15. | 2.blok zpétného hlaseni Diagnosticky format, zobrazuje signaly pfenasen¢ z kazety do panelu
systému

16. | Vstupy interfejsu — kazeta Diagnosticky format, zobrazuje stav vstupnich portl v kazeté

17. | Vystupy interfejsu — kazeta Diagnosticky format, zobrazuje stav vystupnich port v kazeté

18. | Vstupy a vystupy PLC - panel | Diagnosticky format, zobrazuje stav vstupti a vystupd PLC v panelu

19. | Pracovni pamét’ interfejsu Diagnosticky format, zobrazuje stav paméti PLC. Pracovni pamét’
interfejsu zobrazi obsah libovolné adresy z paméti PLC programu.
Adresa se zvoli pomoci menu tlaitek +100, +10, -10, +1 a zména.
Menu se objevi po volbé tohoto formatu. Adresa se zjisti z mapy po
piekladu PLC programu. Tlacitko ,,Zména“ se pouziva ke zméné
libovolného bitu proménné. Podrobnosti viz. Navod k PLC.

20. | Pracovni pamét’ CNC systému | Diagnosticky format, zobrazuje stav paméti CNC systému v panelu,
nutno mit k dispozici mapu adres (pouze pro vyrobce systému)

21. | Poloha a diference 5 — 6 osy Jako format ¢islo 2 pro eventuelni patou a Sestou osu, pokud nejsou
nakonfigurované,je okno prazdné

22. | Poloha a distance 5 — 6 osy Jako format ¢islo 3 pro eventuelni patou a Sestou osu, pokud neni
nakonfigurované,je okno prazdné

23. | Diagnostika hardware panelu | Diagnosticky format pro sledovani stavu hardware v panelu (tlacitka,
potenciometry, pfenosové chyby apod.)

24. | Prubéh odchylky polohy Diagnosticky format, graficky prubéh zadavané hodnoty a odchylky pro
sledovani dynamiky servopohonu a sledovani plynulosti pohybu (viz.
obrazek nize)

25. | Kombinace polohy a listingu Kombinovany format se tfemi soufadnicemi, listingem a stavovym
oknem pouzivany pro nékteré typy stroji

26. | Diagnostika soufadnic SU04 Diagnosticky format pro sledovani stavu desky soufadnic SU04

27. | Diagnostika nelinear. Korekci | Diagnosticky format pro sledovani zafazeni softwarovych nelinearnich
korekci

28. | Diagnostika ECC (mainboard) | Diagnosticky format informace o zapnuti hlidani parity a sledovani
chyb parity paméti SIMM

29. | Kalibrace LCD displeje Format zobrazuje svislé pruhy pro nastaveni LCD displeje.
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6.4 Graficky nahled programu

Pti grafickém nahledu partprogramu se okamzité vykresli jeho celkovy pribéh. V pribéhu obrabéni se navic
vykresluje okamzita poloha $picky nastroje a suportu.

Grafické zndzornéni je urceno:

. K zobrazeni grafického nahledu celého programu a k zobrazeni aktualni pozice $picky nastroje a suportu.
. K podrobng&jsi analyze partprogramu z hlediska spojitosti drahy pii plynulém jeti.
. Ke grafické volb¢ bloku partprogramu.

. K analyze pracovniho prostoru obrobku a pracovniho prostoru stroje.

. K analyze partprogramu z hlediska polomérovych a délkovych korekei.

K ovladani jednotlivych funkei grafického nahledu slouzi vlastni MENU (popséano déle).

6.4.1 Volba grafického nahledu

Volba grafického nahledu mtize byt podle konfigurace automatickd nebo manuélni na stisk tlacitka GRAF. Také
je mozno format grafického nahledu zvolit pomoci volby indikace (WIN).

Automaticka volba grafického nahledu pfi volbé programu se nastavuje pomoci 4. dekady trojni konstanty R97,
ktera urcuje druh implicitniho formatu pro rezim AUT (viz ,,Pfiloha F*). Zakladni nastaveni je, Ze 4.dekada R97
je nulova, pro kterou implicitni format rezimu AUT je tzv.3-kombinace (soufadnice, listing a PLC zpravy),
nahledova grafika a info-sloupec. Tlalitko GRAF pak slouzi pro vyvolani MENU néhledové grafiky.
Opétovnym stiskem tlacitka GRAF se MENU vrati do ptivodniho stavu.

Pro manuélni volbu nahledové grafiky slouzi tlacitko GRAF. Tlac¢itko GRAF mize mit az tii-fazovou aktivaci,
cyklicky aktivuje nahledovou grafiku, MENU pro nahledovou grafiku a navrat do ptivodniho stavu. Pomoci

tlacitka GRAF muZeme velmi rychle pfechazet z poZzadovanych formati do nahledové grafiky a nazpatek.

Implicitni format rezimu AUT:

R97 hodnota | popis
4.dekada | 0,1 Rezim AUT vyvoli zobrazeni tzv. 3-kombinace a ndhledové grafiky s info-sloupcem
2 Rezim AUT vyvoli zobrazeni ndhledov¢ grafiky a tzv. 3-kombinace (pélici stroje)
3 Rezim AUT vyvoli zobrazeni ndhledov¢ grafiky a souradnic
4 Rezim AUT vyvoli zobrazeni listingu z prac.oblasti systému (bez komentait)
5 Rezim AUT vyvoli zobrazeni uplného listingu véetné komentaia




Obsluha

6.4.2 Barevné znaceni prabéh

Jednotlivé pribéhy v grafickém zobrazeni maji rizné barevné znaceni (s korekcemi a bez koreket,..)
Nahledova grafika muze také pracovat v nékolika rezimech podle volby v jejim MENU, kterému také nc¢kdy

odpovidaji rtizné barvy grafiky.

Typ Barva Popis
SOURADNICE | &ervena Kladny smér soufadnice pro 1. osu.

zelena Kladny smér soufadnice pro 2. osu.

modra Kladny smér soufadnice pro 3. osu.

PRUBEH bila Grafické zobrazeni drahy $picky nastroje (bez korekei) té Casti partprogramu,
ktera je$té nebyla odjeta. Pti volbé programu mizZe byt cely prubéh bily.
Carkované se vykresli asti programu, kde je programovén rychloposuv.

¢erna Grafické zobrazeni drahy $picky nastroje (bez korekei) té Casti partprogramu,
ktera uz byla odjeta nebo se pravé jede. Carkované se vykresli ¢asti programu,
kde je programovan rychloposuv.

¢ervena Standard pro frézy a soustruhy:

Casti grafu, které presahuji pracovni oblast obrobku (definovaného pomoci
klicovych slov SP1,SP2, SP3 viz dale). Zobrazeni ovliviiuje také 6.dekada
konstanty R437.

Standard pro palici stroje a paprsek:

V ptipad¢, ze se jedna o stroj, ktery nema délkové korekce (palici, paprsek) a
neni aktivni transformace, se ¢ervenou barvou vykresli oblast, kterd presahuje
softwarové limitni spinace. V pfipadé, Ze je aktivni transformace se zadanim
rozméru oblasti (3 bodové zadani), se Cervenou barvou vykresli presah zadané
oblasti.

modra Trajektorie pohybu suportu (driha s korekci). Carkované se vykresli &asti
programu, kde je programovan rychloposuv.

tyrkysova | Casti trajektorie pohybu suportu, které piesahuji pracovni prostor stroje.
Pracovni prostor stroje je vétSinou definovany pomoci softwarovych limitnich
spinaci (pokud neni aktivni transformace, viz dale).

Seda Slouzi jen pro predbézné zobrazeni celé¢ho partprogramu pfi grafické volbé
bloku.

AKTUALNI Zluty Okamzita poloha Spicky nastroje (bez korekci) se zobrazi znackou Zzlutého
POZICE kiiZek ktize.

cerné V piipadé aktivni polomérové korekce se kolem zlutého kiize u frézy zobrazi

kolecko cerné kolecko o jeji velikosti. Nahledova grafika musi mit zapnutou volbu
,,zobrazeni s polomérovou korekci*.

Sipka V piipad¢ aktivni polomérové korekce se vedle zlutého kiize u soustruhu
zobrazi Sipka ve sméru noze (polozka P v tabulce korekei). Nahledova grafika
musi mit zapnutou volbu ,,zobrazeni s polomérovou korekei®.

tmavé Okamzita poloha suportu se zobrazi dvojitym tmavé modrym pferusenym

modry kiizem. Nahledova grafika musi mit zapnutou volbu ,,zobrazeni s polomérovou

kiizZ korekci* a ,,zobrazeni s délkovou korekci® (viz dale).
PLYNULA Zluta Zlutymi te¢kami jsou znazornény prechody blokil bez poklesu rychlosti nebo
JiZDA tecka s poklesem rychlosti mensim nez zvolenym. (viz analyza spojitosti).

cervena Cervené tecky zobrazuji prechody bloki s poklesem rychlosti na xx procent

tecka zadané rychlosti (xx= rozsah 10% az 90% s krokem po 10%, viz analyza
spojitosti).

cerna Cerné tecky zobrazuji prechody bloktl, kde je tipIné zrusena plynuld jizda.

tecka

PRACOVNI cervena Pracovni oblast obrobku je znazornéna kvadrem vykreslenym cervenou

OBLSTI teCkovana | teckovanou barvou. Nahledova grafika musi mit zapnutou pfisluSnou volbu.
tyrkysova | Pracovni oblast stroje je zndzornéna kvadrem vykreslenym tyrkysovou
teCkovana | teckovanou barvou. Ndhledova grafika musi mit zapnutou pfislusnou volbu.
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Ptiklady zobrazeni nahledové grafiky:

Ptiklad zobrazeni odjeté
drahy a celkového pribéhu.
V predni ¢asti je Cervena
oblast, ktera presahuje
pracovni prostor obrobku.

Ptiklad zobrazeni polomérové korekce a aktualni polohy
suportu. Nahledova grafika ma aktivované zobrazeni
drahy s polomérovymi i délkovymi korekcemi.

Ptiklad zobrazeni drahy s polomérovou korekci v roving.
Cervena teckovana oblast vymezuje pracovni prostor

obrobku.
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6.4.3 Menu pro nadhledovou grafiku

Menu pro nahledovou grafiku se vyvola opétovnym stiskem tlacitka GRAF nebo volbou formatu pomoci volby
indikace (WIN).

ZAKLADNI MENU
. pramét
. axonometrie —+ =

! o gL f
. perspektiva ‘/@‘ .@‘ @ i {\. TN |
. p()bloku prumet axonometr. perspektiv po bhloku normalne navrat
¢ normalné

Tlacitka ,,primét, axonometrie a perspektiva“ jsou 3 zakladni druhy zobrazeni. Po jejich stisku se objevi
podmenu pro ovladani grafiky.

Tlacitka ,,po bloku‘ a ,,normalné“ slouzi pro rychlou grafickou volbu bloku.

Po stisku tlacitka ,,po bloku“ je umoznéno graficky ,,odjet” partprogram. Graficky nahled zeSedne. Pokud se
stiskava tlacitko ENTER, vykresli se po kazdém stisku bilou barvou (a eventualné¢ modrou korekce) jeden blok.
Pokud se tlacitko ENTER pfidrzi, vykresluji se bloky plynule. Pro rozsahlejsi partprogramy je mozné pouzit
tlacitko ,.Sipka vpravo“. Sipka vpravo spusti vykreslovani partprogramu rychlosti, kterou lze nastavit (zvétsit
nebo zmensit) pomoci tlacitek ,,Sipka nahoru® a ,,Sipka dolt“. (Ur¢ité mefitko rychlosti je zobrazovano v zavorce
za napisem ,,Blok po bloku“ — ¢im vétsi Cislo, tim vétsi rychlost vykreslovani a naopak). VéEtsi rychlosti je
obvykle nutné pouzit pouze pro extrémné dlouhé partprogramy, napf. na obrabéni forem. Zastavit rychlé
vykreslovani lze tlacitkem ,,Sipka vlevo“ nebo tlacitko ENTER. Nasledné 1ze pokracovat napt. tlacitkem ENTER.
Pfi vykreslovani se ve stavové fadce indikuje ¢islo bloku, ktery bude nasledné vykreslen. Tohoto udaje se
vyuziva pii volbé bloku. Pokud se vtéto fazi stiskne tlacitko VOLBA BLOKU, bude nabidnuto cislo
(pfedeslého) bloku v okénku VOLBY BLOKU a po potvrzeni a STARTU systém najede do koncového bodu
tohoto bloku. Vyuziva se zejména u palicich stroji k uréeni mista, odkud ma program pokracovat.

Tlacitkem ,,normalné“ se rusi ,,rezim“ Po bloku. Program se vykresli cely bilou barvou (véetné eventualnich
korekci modrou barvou). Tla¢itko rovnéz uvede rychlost vykreslovani do zakladniho stavu (,,rychlost 1)

PODMENU PRO PRUMET

moznosti

Z0oom

volba roviny Qf—f_ @-ﬁ q_I_, " I‘%‘I 0 f

posun moZnost i Z 00M vol.roviny posun auto navrat

* & & o o

auto

Po stisku tlacitka ,,moZnosti* se objevi podmenu pro dalsi modifikaci zobrazeni, které je spole¢né pro vsechny
druhy zobrazeni.

Po stisku tlacitka ,,zoom* je mozné pomoci kurzorovych Sipek zvétSovat (Sipka nahoru a vpravo) nebo
zmenSovat (Sipka doll a vlevo) graficky nahled. Opétovnym stiskem se moznost ,,zoomovani“ rusi. Moznost
zoomovani se zrusi také ,,vynofenim™ z menu tlacitkem ,,navrat®.
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Stiskem tlacitka ,,volba roviny“ lze pfepinat zobrazeni mezi jednotlivymi rovinami. Rovina je indikovéana
v hornim stavovém radku.

Po stisku tla¢itka ,,posun® lze pomoci kurzorovych Sipek posouvat grafickym nahledem v riznych smérech.
Pouziva se Casto v kombinaci se zoomovanim. Sipky posouvaji okénko nahledu, tj. napt. pokud se stiskne $ipka
vpravo, posouvame okénko doprava a proto se obrazek posunuje doleva

Tlacitko ,,posun se pouzije rovnéZ pro volbu automatického sledovani polohy nastroje v pfipadé, ze je graficky
nahled zvétsen tak, ze neni vidét cely partprogram. Stiskne-li se tlacitko Posun a néasledn¢ tlacitko ENTER, bude
pfi pribéhu partprogramu nahled automaticky posouvan tak, aby byl v okné vzdy vidét nastroj.

Tlacitko ,,auto” uvede eventualni rozpracované nahledy (zoom, posun) do zékladniho stavu, tj. zobrazi se stav
jako pii volbé partprogramu (partprogram bude zobrazen cely).

PODMENU PRO AXONOMETRII A PERSPEKTIVU

. moznosti
* zoom

— @E =
. rotace T L= f
¢ posun moznost i zoom rotace posun auto navrat
L2 auto

Tlacitka ,,moZnosti“, ,,zoom", ,,posun‘ a ,,auto* maji stejny vyznam jako v podmenu pro primét.

Stiskem tlacitka ,,rotace* lze rotovat graficky nahled pomoci kurzorovych Sipek kolem osy Z (Sipka vpravo a
vlevo) nebo kolem (jiz pootocené) osy X (Sipka nahoru a doli).

PODMENU MOZNOSTI

. korekce R =

. korekce D '*—__|: %ﬁm : s f -
* plynulost korekce R korekce D plynulost navrat dalsi
* stroj — —

. polotovar - @ @ f’ {‘ T} J'\ f
¢ po bloku dalsi stroj polotovar po hloku normalne navrat
. normalné

Stiskem tlacitka ,,korekce R* lze vykreslit modrou ¢arou drahu s polomérovou korekci nebo naopak zrusit
vykresleni.

Stiskem tlacitka ,korekce D* lze vykreslit modrou ¢arou drahu s délkovou korekci nebo naopak zrusit
vykresleni.

Stiskem obou tlacitek , korekce R* a ,,korekce D* se vykresli draha s polomérovou i délkovou korekei. Jedna se
vlastné o drahu suportu. V tomto ptipadé se aktualni poloha suportu vykresli pomoci tmavé modrého dvojitého

pteruseného kiize.

Tlacitka ,,po bloku* a ,, normalné“ byla popsana u zakladniho menu grafického nahledu.
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Tlac¢itko ,stroj* zobrazi pracovni oblast stroje, kterd je zndzornéna kvadrem vykreslenym tyrkysovou
teCkovanou barvou. Nahledova grafika pfepocitd zoom pro nahled partprogramu tak, aby byla celd oblast
pracovniho prostoru stroje viditelna. Opétovnym stiskem tlacitka ,,stroj* se vykresleni pracovni oblasti stroje
zru$i. Pracovni oblast stroje je vétSinou vymezena softwarovymi limitnimi spinaéi (viz dale).

Tlacitko ,,polotovar® zobrazi pracovni oblast obrobku (oblast $picky nastroje), kterd je znazornéna kvadrem
vykreslenym cervenou barvou. Néhledova grafika pfepocCita zoom pro nahled partprogramu tak, aby byla cela
oblast pracovniho prostoru obrobku viditelna. Opétovnym stiskem tla¢itka ,,polotovar se vykresleni pracovni
oblasti obrobku zrusi. Casti grafu, které piesahuji pracovni oblast obrobku (definovaného pomoci kli¢ovych slov
SP1,SP2, SP3 viz dale) jsou také vykresleny ¢ervenou barvou (viz dale).

Tlacitko ,,plynulest” je vysvétleno v odstavci ,,Analyza spojitosti drahy a rychlosti.

6.4.4 Analyza spojitosti drahy a rychlosti

Pfi nevhodné naprogramované draze muze dochazet ke zpomaleni, pfipadné i zastaveni chodu, resp. zpomaleni
rychlosti na nulu. Aby se usnadnilo vyhledani nevhodné nebo chybné naprogramované drahy, umozniuje graficky
nahled analyzu partprogramu z hlediska nespojitosti. Zpomaleni rychlosti vyplyne z aplikace dynamického
kritéria, kritéria odstfedivého zrychleni a kritéria pfesnosti. Systém s velkym piedstihem pocita tato kritéria a na
zakladé toho fidi rychlost tak, aby rychlosti takto vypoctené nebyly ptekroéeny (viz ,,Plynula jizda — Ptiloha A%).

Po stisku tlacitka ,,plynulost* se Cernymi teckami zobrazi bloky, ve kterych systém vyhodnotil zpomaleni
rychlosti. Soucasné je u tecky zobrazeno Cislo bloku. Pii slozitém partprogramu s kratkymi bloky jsou bloky
obvykle blizko u sebe a ¢isla blokid se mohou piekryvat, takze jsou necitelnd. V tomto ptipade je nutné vyuzit pro
urceni ¢isla bloku funkce Zoom. Zvétsime si detail pfislusného mista tak, aby byla ¢isla bloka citelna.

Zlutymi te¢kami jsou znazornény jednotlivé bloky bez poklesu rychlosti mezi bloky nebo s poklesem rychlosti
mens§im nez zvolenym.

Cervené te¢ky zobrazuji bloky s poklesem rychlosti na xx procent zadané rychlosti (xx= rozsah 10% az 90%

s krokem po 10%). Hodnota xx%F je zobrazovana v dolni stavové fadce. Po prvnim stisku tlacitka plynulost je
hodnota nastavena na 10%F, coz znamena, ze ¢ervenymi teckami budou znazornény bloky, ve kterych rychlost
poklesne pod 10% programované rychlosti. Pokud je zadana rychlost 1000 mm/min, budou pfi zakladnim stavu
10% oznageny ¢ervené bloky, kde bude rychlost mensi nez 100mm/min. Cim vé&tsi procento zadame, tim vice
bude (obvykle) ptibyvat cervenych tecek.

Cerné te¢ky znamenaji, 7e mezi bloky je zrusena plynuld jizda, tj. systém zde zastavi a &eké na dojeti odchylky.
Plynula jizda mtize byt zruSena napf. odvolanim G24 nebo prostorovy thel navaznosti je vétsi nez zadany limit.

[X-¥-Z1 81 z 41 mm XYz

Perspektiva HKor: R B0%F +1tl+ Posun, +# Sledovat
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6.4.5 Konfiguraéni moznosti pro nahledovou grafiku

Pro nastaveni nékterych vlastnosti a pfedvoleb grafiky slouzi strojni konstanta R437:

R437

hodnota

popis

Defaultni nastaveni = pro frézy perspektiva, pro soustruhy a palici stroje pramét

Promét

Axonometrie

Perspektiva

Defaultni nastaveni = zobrazeni véetné polomérové korekce

Zobrazeni bez korekci

Zobrazeni s polomérovou korekcei

Zobrazeni s délkovou korekci

Zobrazeni s polomérovou i délkovou korekci

SR |WIN|—|C|lW N[~ |O

Hodnota 0 az 5 uréuje smér osy Z, nutno nastavit tak, aby graficky nahled souhlasil se
skuteénosti na stroji (Smér os X a Y je nastaven pomoci 3. dekaddy R98)

Standard pro dialogovou grafiku

Stejny vyznam jako 3.dekada R98, ale plati jen pro dialogovou grafiku

»Standard pro frézy a soustruhy*
e aktivni test pro pfesah pracovni oblasti obrobku podle klicovych slov SP1,SP2 a
SP3 (ptesah se vykresli cervenou barvou)
e aktivni test pro pfesah pracovni oblasti stroje na softwarové limitni spinace
(pfesah se vykresli tyrkysovou barvou)
»Standard pro palici stroje a paprsek®
e aktivni test pro presah pracovni oblasti obrobku na softwarové limitni spinace
(stroj bez délkovych korekci, pfesah se vykresli ¢ervenou barvou)

e  Testy pro piesah obou pracovnich oblasti jsou zakdzany

e aktivni test pro pfesah pracovni oblasti obrobku podle klicovych slov SP1,SP2 a
SP3 (ptesah se vykresli ¢ervenou barvou)

e aktivni test pro pfesah pracovni oblasti stroje na softwarové limitni spinace
(presah se vykresli tyrkysovou barvou)

e aktivni test pro presah pracovni oblasti obrobku na softwarové limitni spinace
(stroj bez délkovych korekci, piesah se vykresli ¢ervenou barvou)

Zatim nepouzito

Pfi volbé formatu grafiky (prefixu formatu) se menu nastavi dle strojni konstanty 437

Pfi volbé formatu grafiky (prefixu formatu) se menu nastavi podle minulého stavu (pamét
nastaveni)

Pti volbé programu se také mutize zobrazit chybové hlaseni o piekroceni pracovni oblasti nebo o prekroéeni zony
softverovych limitnich spinacti. Pro jeho konfiguraci slouzi 8.dekada strojni konstanty R396:

R396 hodnota popis
8.dekada | 0 Bez testu na chybové hlaseni o piesahu pracovniho prostoru obrobku a stroje pii
volbé programu.
1 Zatazen test na chybové hlaSeni o pfesahu pracovniho prostoru obrobku vzhledem
k hodnotam definovanych v kli¢ovych slovech SP1,SP2 a SP3.
2 Zatazen test na chybové hlaSeni o pfesahu pracovniho prostoru stroje vzhledem
k softverovym limitnim spinac¢iim.
3 Zatazeny ob¢ kontroly — bod 1 a bod 2.
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Je vhodné zesouladit sméry soufadného systému grafiky s realnymi soufadnicemi stroje pomoci 3. dekady strojni
konstanty R98 a 3. dekady R437.

R98 popis

3. dekada 1.0sa vodorovnd, kladny smér vpravo, 2.0sa svisla, kladny smér nahoru

1.0sa vodorovna, kladny smér vlevo, 2.0sa svisla, kladny smér nahoru

1.0sa vodorovna, kladny smér vlevo, 2.0sa svisla, kladny smér doli

1.0sa vodorovnd, kladny smér vpravo, 2.o0sa svisla, kladny smér dold

1.0sa svisla, kladny smér nahoru, 2.0sa vodorovna, kladny smér vpravo

1.0sa svisla, kladny smér nahoru, 2.0sa vodorovna, kladny smér vlevo

1.0sa svisla, kladny smér dolt, 2.0sa vodorovna, kladny smér vievo

O | 0| [ N[ | K| WD

1.0sa svisla, kladny smér dolt, 2.0sa vodorovna, kladny smér vpravo

437 3)

2 3 4 5

98 (3) Konfigurace sméra
soufadného systému

pomoci 3.R98 a 3.R437
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6.4.6 Pracovni prostor obrobku

Pracovni prostor obrobku pfedstavuje neobrobeny polotovar nebo prostor pohybu Spicky nastroje. Definice
pracovniho prostoru obrobku slouzi pro ucely grafiky systému a pro test vyjeti Spicky nastroje mimo oblast. Tim
si miize obsluha zkontrolovat naptiklad spravnost nastaveni posunuti pocatku vzhledem k ,,nule obrobku*.

V partprogramu se pracovni prostor obrobku zadava v fidici hlavicce programu (viz pfiloha M) pomoci
klicovych slov SP1, SP2 a SP3.

SP1( ... ; ... ) -pracovni prostor obrobku pro l.souradnici
SP2( ... ; ... ) -pracovni prostor obrobku pro 2.soufadnici
SP3( ... ; ... ) -pracovni prostor obrobku pro 3.souradnici

V zavorce se jako 1. parametr udava minimalni hodnota a jako 2. parametr se udavd maximalni hodnota pro
zadani prostoru obrobku. Parametry jsou oddéleny stiednikem nebo ¢arkou. Hodnoty jsou vztazeny vzhledem
k fixnimu aditivnimu posunuti a vzhledem k prioritnimu posunuti poc¢atku. Pokud nékterou plochu prostoru
nepotiebujeme testovat, mtizeme Ciselny idaj nahradit vyrazy MIN a MAX.

Vzorova hlavicka, kterou lze vlozit do partprogramu z editoru, obsahuje klicova slova pro prostor obrobku ve
tvaru:

SP1 (MIN;MAX)

SP2 (MIN;MAX)

SP3 (MIN;MAX)

Priklady zaddani prostoru obrobku:

SP1( -412.55; 1100.827 )
SP2( MIN; +300 )
SP3( -100; MAX )

Na grafice systému se trajektorie $picky nastroje vykresli bilou barvou. Okamzita poloha $pi¢ky nastroje se
zobrazi znaCkou zlutého kiize. V piipadé aktivni polomérové korekce se kolem zlutého kiize u frézy zobrazi
¢erné kolecko o velikosti polomérové korekce a u soustruhti se zobrazi Sipka ve sméru noze (podle funkce P).

Casti grafu, které presahuji pracovni oblast obrobku se vykresli &ervenou barvou (viz 6. dekada strojni konstanty
R437) . Pti volbé programu se také muze zobrazit chybové hlaseni o piekro¢eni pracovni oblasti (viz 8. dekada
strojni konstanty R396). Ptesah trajektorie se porovnava se zadanou hodnotou pomoci klicovych slov SP1, SP2 a
SP3. Pro stroje, které nepouzivaji délkovou korekci (palici stroje, paprsek) se pomoci konfigurace nastavi, aby se
trajektorie porovnavala se softverovymi limitnimi spinadi.

Priklad zobrazeni kvadru pracovniho prostoru obrobku
(¢ervenou teckovanou barvou). Piedni ¢ast prub&hu
programu je vykreslena ¢ervenou barvou, protoze se nachazi
mimo oblast.
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NASTAVENI NULOVEHO BODU OBROBKU

Pro nastaveni nulového bodu obrobku se pouziva fixni aditivni posun. Fixni aditivni posun je zadan v tabulce
posunuti TABFIX.POS pod hodnotou 0 Tabulka ma stejnd syntakticka pravidla, jako kazda tabulka posunuti.
Systém pievezme posunuti ze souboru automaticky a vSechna dal$i posunuti jsou vztazena vzhledem k tomuto
posunuti. Razeni fixniho aditivniho posunu se nijak neprogramuje.

Fixni aditivni posun se pouziva také misto potieby posunout nulovy bod stroje. Posouvani nulového bodu stroje
se v zadném piipadé nedoporucuje, protoze k nulovému bodu stroje jsou vztazeny softverové limitni spinace a
nelinedrni korekce. Systém ma moznost interaktivniho zadani fixniho aditivniho posunu pomoci tlacitka ,,P*.

Priklad souboru pro zadani fixniho aditivniho posunu:
FIXNI ADITIVNI POSUN

SPOS
00: X=180.12 Y=0.0 2z=-12.5 4=0.0 5=0.0 6=0.0
*

Aby systém automaticky po zapnuti nacetl tabulku pro fixni aditivni posun, je potfeba v souboru CNC836.KNF
nastavit parametr $102:

CNC836.KNF hodnota | popis

$102 0
1 Nacteni fixniho aditivniho posunu ze souboru TABFIX.POS
2 Nacgteni fixniho aditivniho posunu ze souboru TABFIX.POS, ale zakaz

interaktivniho zadani (,,P*)

6.4.7 Pracovni prostor stroje

Pracovni prostor stroje predstavuje celkovy prostor, ve kterém se mize pohybovat suport. Pfi volbé programu se
muze pomoci grafiky systému nebo pomoci aktivovaného testu na vyjeti z oblasti pracovniho prostoru stroje,
predbézné zkontrolovat draha suportu. Draha suportu se testuje vzhledem k softverovym limitnim spinac¢tm.
V pribéhu realné¢ho obrabéni je opét aktivni kontrola na skutecné vyjeti za softverové limitni spinace. Pfedbézna
kontrola vyjeti za softverové limitni spinace je zakazana, kdyz jsou aktivni transformace souradného systému.

Pro zobrazeni trajektorie suportu na grafice systému se musi v menu grafiky zvolit volba zobrazeni
s polomérovymi i délkovymi korekcemi: ,.korekce D* a ,korekce R*. Trajektorie pohybu suportu se zobrazuje
modrou barvou a okamzita poloha suportu se zobrazi dvojitym tmaveé modrym pierusenym kiizem.

Ptiklad zobrazeni kvadru pracovniho prostoru stroje (tyrkysovou
teCkovanou barvou). Uvnitt pracovniho prostoru stroje je také
vykreslen kvadr pracovniho prostoru obrobku (¢ervenou barvou).
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Casti grafu, které piesahuji pracovni prostor stroje se zobrazi tyrkysovou barvou (viz 6. dekada strojni konstanty
R437). Pii volbé programu se také miZze zobrazit chybové hlaseni o piekroceni zony softverovych limitnich
spinaci (viz 8. dekada strojni konstanty R396).

6.5 Simulaéni grafické zobrazeni drahy

Ve volbé indikace je mozné zvolit grafické zobrazeni drahy. Graficky se zndzornuje pouze draha skuteéné jeta,
tj. zobrazuji se (pfepoétené) hodnoty skuteéné vyslané do servopohonu. Volba grafického zobrazeni drahy
nabidne toto menu pro fizeni grafiky

o KVADRANT - Stisknutim se voli jedna z deviti moznosti umisténi soufadného kfize. Implicitné je zvolen
soufadny kiiz s poc¢atkem uprostied okna. Dale 1ze zvolit pocatek v levém dolni rohu, uprostfed dolni strany,
v pravém dolnim rohu atd. Stisknutim tlacitka se dosavadni kresba vymaze.

e ZMENSENI - Stisknutim se zvét§uje méfitko, neboli rozmér plochy, kterou mizeme vidét najednou se
zvétSuje a kresba v ni se zmensSuje. Stisknutim tlacitka se dosavadni kresba vymaze.

e ZVETSENI - Stisknutim se zmensuje méfitko, neboli rozmér plochy, kterou miizeme vidét najednou se
zmensuje a kresba v ni se zvétSuje. Stisknutim tlacitka se dosavadni kresba vymaze.

e ROVINA - Stisknutim lze zvolit zobrazeni v jedné ze Etyf soufadnych rovin: X-Y, Y-Z, Z-X a X-4. U
soustruhit  (Soubor CNC836.KNF, parametr ¢islo 49[1] = S) je povolena pouze rovina Z - X. Stisknutim
tlacitka se dosavadni kresba vymaze.

e POCATEK - Stisknutim tlagitka se vymaZe kresba a zagne se kreslit z po¢atku soutadného kiize (Soubor
CNC836.KNF, parametr Cislo 49[4] = 1). Absolutni soufadnice pocatku jsou uvedeny v dolnim tramci.
Pokud je v souboru CNC836.KNF, parametr ¢islo 49[4] = 0, stisknutim tlacitka se kresba vymaze, ale kresba
pokracuje resp. za¢ina na absolutnich soutadnicich, uvedenych ve spodni fadce grafického formatu.

Volbu soufadné soustavy i méfitka je vhodné provést pied startem programu tak, aby byla viditelna cela kresba
drahy nebot’ stisk vSech tladitek z menu grafiky provede vynulovani kreslici plochy. V tramci, zobrazeném dolni
Casti kreslici plochy se indikuji zleva tyto udaje:

V zavorkach jsou uvedeny soufadnice pocatku zobrazené soufadné soustavy vzhledem k nulovému bodu stroje
(par. 49[4] = 1) nebo absolutni soufadnice v moment¢ stisku tlacitka ,,Nastaveni poc¢atku® (parametr 49[4] = 0).

Je-1i v dalsi hranaté zavorce vykiicnik, je kresba drahy mimo kreslici plochu. Kresli-li se draha v kreslici plose,
vyktiénik zmizi.

Rastr = Vzdalenost dvou rysek na stupnicich soufadnych os. Rastr 1ze volit v nasledujici fadé (v mm): 0.025, 0.1,
0.25, 0.5, 1.0, 2.5, 5.0, 10.0, 25.0, 50.0, 100.0, 250.0
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Kresba se provadi ve dvou barvach (odstinech). Svétlejsi kresba je pii pracovnim posuvu, pii rychloposuvu nebo
zatazenych korekcich je kresba tmavsi.

Pozn.:
Pokud je zvolena , soustruznickd* varianta zobrazovani (49[4] = 0) a jsou zarazeny délkové korekce
Jjednotlivych nastrojii, grafické zobrazeni casto ,, opusti** zobrazovaci plochu a nent videt.
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6.6 Prubéh odchylky polohy a sledovani plynulosti pohybu

Format (ve volbé indikace WIN ¢islo 24) se pouziva pro sledovani a nastavovani dynamiky servopohonti a
sledovani okamzité rychlosti pfi plynulém jeti programu (G23).

Pro nastavovani dynamiky se zobrazuje hodnota diferen¢niho ¢itace zvolené osy a zadavana draha pro jeden takt
(10ms) na vystupu z interpolatoru. Jeden bod na obrazovce (pixel) odpovida jednomu taktu interpolatoru (10ms).
Meéteni musi predchazet kalibrace, ktera nastavi vhodné méfitko pro zobrazovani. Kalibrace se spusti i ukoncuje
softwarovym tlacitkem ,,kalibrace*

Pro kontrolu plynulosti se zobrazuje hodnota okamzité tecnové prostorové rychlosti k draze pohybu. Svislé plné
¢ary oznacuji ¢asové useky jednotlivych blokd, ¢arkované svislé ¢ary oznacuji okamzik pro moznost rozpoznani
plynulého navazani pohybu do dalsiho bloku.

Pozn.
Obrazek je z verze systémii pro padlici stroje
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7. VSTUP/VYSTUP DAT

V systémech CNC8x9 se pojmem data rozumi pfedevsim partprogramy. Mezi data, se kterymi pracuje obsluha
systému patii dale makrocykly, pevné cykly a tabulky korekei, parametrd, posunuti pocatku. Obecné k datlim
patii jesté strojni konstanty, tabulky nelinedrnich korekci, konfigura¢ni systémovy soubor a soubor s chybovymi
hlasenimi PLC programu. S t€mito daty vSak béZzné€ obsluha systému nepracuje.

v

Z hlediska obsluhy systému je nejdulezitéjsi se seznamit se vstupem a vystupem partprogramul.

Veskera data jsou v systému uloZena v souborech v zalohované paméti, kterou je pevny disk (flash disk).
V dodavce systému jsou pfipraveny vzorové soubory, pevnych cykld, soubory s tabulkami s nulovymi hodnotami
a ostatni systémové soubory. Partprogramy se ovSem musi nacist do souboru ulozeného v paméti systému
z nékterého vstupniho zafizeni. U systémi CNC8x9 jsou mozné tyto vstupy:

Sériovy kanal RS232C — COM1 bez protokolu

Sériovy kanal RS232C — COM1 s protokolem DNC sit¢ firmy MEFI
Disketova jednotka (jen nouzove)

Pocitacova sit WINDOWS

Jednotka ZIP (pouze na ptani)

Vsechny uvedené vstupy jsou obousmérné, to zn. umoziuji i vystup dat ze systému.

7.1 Nazvy souboru

Pro rozliseni soubori v paméti z hlediska vypisu na obrazovku systému jsou pouzivany ptipony soubort (jako
u personalnich pocitaci PC), které jsou definované v konfiguraénim souboru CNC836.KNF. Z hlediska obsluhy
se jedna celkem o nepodstatnou informaci, nebot’ pfipony se piifazuji automaticky.

V konfigura¢nim souboru CNC836.KNF jsou explicitné uvedeny tyto nazvy resp. filtry pro nazvy:

* NCP Nazvy soubort s partprogramy

TABO.REK Nazev souboru se strojnimi konstantami
TAB0.KOR Nazev souboru s tabulkou korekei
TABO0.POS Nazev souboru s tabulkou posunuti poc¢atku
TABO.PAR Nazev souboru s tabulkou parametri

Doporucuje se toto nastaveni pouzivat.

Misto hvézdicky je u konkrétniho souboru s partprogramem uvedeno max. 8 libovolnych znaki, povolenych
pro ndzev souboru. Mohou to byt vSechny znaky uvedené na klavesnici systému vcéetné ¢islic kromé znakt
mezera, procento, lomitko, te¢ka a &.
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Jeden z moznych zpasobl je oznaCovat nazvy souboril s partprogramy c¢islem shodnym s ¢islem u procenta
v partprogramu. Obecné ale neni nazev soubor( s partprogramy nijak omezen.

7.2 Obsahy soubora

Protoze soubory ulozené v systému lze editovat a v pfipad¢ partprogrami i vytvaret, uvadime podminky, které je
nutné pti zapisu dodrzet.

PARTPROGRAMY:

Soubory s partprogramy maji tvar popsany v navodu k programovani. Zacatek partprogramu musi obsahovat
znak % (procento), za kterym nasleduje maximalné 6-ti mistné ¢islo, nasleduji jednotlivé bloky partprogramu,
které zacinaji znakem N a maximaln¢ osmimistnym Cislem. Jeden blok miize byt zapsan i do nékolika fadki.
Dalsi blok zacina opét znakem N. Soubor s partprogramem konc¢i znakem * (hvézdicka). Tento znak se ovSem
nezapisuje (neni na klavesnici), doplni se do souboru automaticky.

Pozn.:
Hveézdicka musi byt na konci souboru uvedena vzdy, pokud je soubor pripraven na externim zarizeni (pocitaci) a
nacita se ze seriového kanalu RS232. Hvezdicka v tomto pripadeé slouzi jako koncovy znak nacitani !

TABULKY:

Soubory TAB0.KOR, TABO.POS, TABO.PAR, a TABO.REK, TAB maji z hlediska syntaxe podobny tvar.
Zacinaji klicovym slovem $KOR, resp. $PAR, resp. $POS resp. SREK. Pied témito kli¢ovymi slovy mize byt
libovolny komentar.

Za klicovym slovem nasleduje vlastni tabulka, ktera ma tento tvar:

TABULKA KOREKCI:

$KOR

01: R=0.0 X=12.00 Y=100.000 Z=200.000 4=0.000
02: R=0.0 1=0.00 2=0.000 3=0.000 4=0.000
03: 1=0 2=300.0

Tabulka korekci obsahuje dvoumistné ¢islo korekéni tabulky néasledované dvojteCkou. Nasleduje polomérova
korekce, oznaCena R a délkové korekce pro maximalng ¢tyfi osy, oznacené X,Y,Z,4. Misto X,Y, Z miZe byt
uvedeno potadové cCislo souradnice, t.j. 1,2,3. Zarovnitkem je uvedena hodnota korekce. Mezi nazvem
soufadnice, rovnitkem a hodnotou nesmi byt mezery. Je-li hodnota korekce uvedena bez desetinné tecky,
povazuje se za milimetry, t.j. 2.0 1 2 je zapis korekce 2 mm. Zaporna hodnota je uvedena znaménkem minus,
kladna hodnota nemusi mit znaménko uvedeno. V souboru TAB0.KOR mize byt maximalné 99 korekénich
tabulek. Pokud neni nékterd korekéni tabulka v souboru uvedena, je jeji obsah pro systém nulovy. Také
v jednotlivych korekénich tabulkach nemusi byt uvedeny vSechny polozky. V tabulce 03 v ptikladu neni uvedena
polomérova korekce a délkova korekce 3 a 4 souradnice. VSechny tyto polozky chape systém jako nulové. Pokud
je tieba pridat dalsi korekéni tabulku pomoci editoru, doporucuje se zkopirovat cely fadek blokovym pfenosem a
ve zkopirované fadce upravit hodnoty a ¢islo tabulky. Tento postup je nutny pouzit, protoze na klavesnici neni
k dispozici tladitko dvojtecka.

Pozn.:

Pro soustruhy, které maji souradnou soustavu X Z (X je prvni osa, Z je druhd osa) je nutné uvést misto Z ¢islo 2,
aby bylo jednoznacné urceno, Ze se jedna o druhou osu. Systéem CNC8x9 ma totiz osam X,Y,Z implicitné
prirazeno poradi 1 ,2 ,3. Pro soustruhy by muselo byt vtomto pripadé pouzito pismeno Y, coz by ale
neodpovidalo nazvu osy .

Obsah souboru TABO0.KOR se zapise do tabulky ve vnitini paméti systému vzdy po zapnuti a po kazdé edici,
pokud je editovany soubor uloZen.
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TABULKA POSUNUTI POCATKU:

$POS

53: X=0.0 Y=12.00 Z=100.000 U=200.000 V=0.000 W=0.000
54: X=0.0 Y=0.00 2=0.000 4=0.000 5=0.000 6=0.000
55: 1=0.0 2=0 3=-200.

Pravidla zapisu do tabulky posunuti jsou stejnd jako v pfipad¢ korekci. Pro soustruhy plati vySe uvedena
poznamka.

TABULKA PARAMETRU:

$PAR

00: 0.0
01: 10.00
03: 0.0

Soubor s tabulkou parametr nema velky vyznam, nebot’ plnéni tabulky parametrii se vétSinou provadi piimo
v partprogramu (viz. Navod k programovani). Soubor s parametry mize mit maximalné 96 parametrd (0 az 95).
Obsah souboru parametrii se do vnitini systémové tabulky pfepiSe po zapnuti systému a po edici. Soubor
vétSinou obsahuje naplnéni parametrti nulami.

TABULKA STROJNICH KONSTANT:
$REK

000: +00000.024  ;komentar

001: -00000.025 ;komentar

003: 00000.026 ;komentar

Soubor se strojnimi konstantami ma podobny tvar jako soubor s parametry. Za Cislem strojni konstanty a
dvojteckou je znaménko plus (nemusi byt uvedeno) nebo minus a osmiciferné ¢islo s desetinnou te¢kou za patou
cifrou. Za stfednikem miZze byt uveden komentaf. Uvedenad syntaxe je povinnd Obsah souboru je popsan
v samostatné kapitole.

7.3 Vypis seznamu souboru

Ptehled o souborech s partprogramy ulozenych v paméti systému podava vypis, ktery se objevi po stisknuti
tlacitka PROGRAMY (F4 v hlavnim menu) - viz. obr. Ve vypisu se uvadi ndzev souboru vcetné piipony, délka
souboru ve znacich a datum a cas, kdy bylo do souboru naposledy zapisovano. Z obrazku je patrné, Ze nazvy
souborti mohou byt v podstaté libovolné. Symbol panelu systému v ramecku informuje o tom, Ze uvedeny vypis
soubord je z paméti systému. V dalSich ptipadech, jak bude uvedeno, mohou symboly znazoriiovat vypis soubord
na disketé, pevném disku nebo v pfipojeném poéitadi. Ze se jedna o vypis paméti systému je patrné i z ozna¢eni
paméti [C:\CMOS] (systém s pevnym diskem nebo flash diskem). V informacnim ramecku je uvedena jesté
zbyvajici volna kapacita ptislusné paméti ve znacich (bajtech).

Soubor, se kterym se bude dale pracovat (napf. pii editaci nebo kopirovani) je zvyraznén v ramecku. Pfi volbé
seznamu soubortl je zvyraznén druhy fadek, t.j. obvykle soubor (partprogram), se kterym se pravé pracuje, ktery
ma nejaktualnéjsi datum. Na obrazku je zvyraznén treti fadek. Po stisku tlacitka EDICE by se otevfel pro editaci
soubor 1.NCP.

Pozn.:
Razeni soborii ve vypisu se da ovlivnit nastavenim parametru $9 v souboru CNC836.KNF. Soubory se mohou
radit podle abecedy, podle datumu a ¢asu nebo prvni podle datumu a casu a ostatni podle abecedy.
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Délka Datum Cas [C:'CMOS.] Panét':2147155968 hajtu
ZALOZEN] NOVEHO PARTPROGRAMU NEBO MAKRA
BTIME  .NCP 1224 17.12.1999 12:08 T
1 .NCP 434 17.12.1999 12:08 woooetith
3 .NCP 170 08.11.1999 19:31
2 .NCP 170 08.11.1999 19:25
11 .NCP 78 26.10.1999 15:29
L810 .NCP 372 723.09.1999 17:44
PCMILEY .NCP 11683 23.09.1999 17:44
MILEBY .NCP 163 23.09.1999 13:47
L&80 .NCP 392 23.09.1999 13:43
L8390 .NCP 395 23.09.1999 13:43
L860 .NCP 355 23.09.1999 13:43
L&70 .NCP 4926 23.09.1999 13:43
L850 .NCP 320 723.09.1999 13:47
L830 .NCP 3245 23.09.1999 13:42
L&40 .NCP 489 23.09.1999 13:42 + = potvrzeni
L820 .NCP 363 23.09.1999 13:41 +=+ = strankovani
10 .NCP 246 22.09.1999 14:18 T4 = volbha

Stiskne-li se tlac¢itko ENTER na vybraném souboru resp. partprogramu, prob¢hne jeho syntakticka kontrola

e Stiskne-li se tlacitko kurzorova Sipka vlevo/vpravo, provede se odstrankovani vypisu, tj. zobrazi se dalsi
programy (jedna stranka je 18 radki)

o Stiskem tladitka kurzorova Sipka nahoru/dolii se pohybujeme po vypisu. Slouzi pro vybér programu
pro editaci a volbu programu nebo bloku.

e Stiskem libovolného pismene nebo Cislice se provede tzv. filtr, ktery zobrazi jenom ty programy, které
zaCinaji stisknutym znakem. Stiskem dal$iho znaku se filtr rozSifuje na dalsi znaky. Naptiklad po stisku L a
8 by se zobrazil vypis jenom soubort, které zacinaji LS.

Stiskem tlagitka TABULKY v hlavnim menu a dal§im stiskem tlagditka KOREKCE, POSUNUTI,
PARAMETRY nebo KONSTANTY se objevi seznam soubori ve stejném formatu jako na uvedeném obrazku.
Filtr pro tabulky ale zobrazi pouze soubor s pfislusnou ptiponou. Napft. po stisku TABULKY a KOREKCE se
objevi vypis (vétsinou) jen jednoho souboru TAB0.KOR.

Naopak po stisku tla¢itka SYSTEM v hlavnim menu a dale EDICE - systém se objevi vypis viech souborii
ulozenych v paméti systému bez ohledu na pfipony. Bude uveden vypis partprogramd, v§ech tabulek i ostatnich
systémovych soubort.

7.4 Seériovy vstup/vystup — hardwareové pozadavky

Vstup/vystup (V/V) se provadi ze sériového kanalu COM1 ze standardniho konektoru CANON 9 $picek, ktery je
umistén na zadni sténé panelu. ProtoZe panel je obvykle zabudovan do zavésné skiiné nebo jiné vhodné uzaviené
skiiné u stroje, je vystup z tohoto konektoru obvykle vyveden kabelovou prodluzovaci spojkou na piistupné
misto na této skiini a ukoncen konektorem. Zde mtze byt podle pozadavku konektor CANON 9pin nebo 25pin
(zapojeni kabeli a prodluzovacek viz. Pfiloha).

Zatizeni, které se pfipojuje k tomuto konektoru, je napi. NOTEBOOK, TRANS nebo pocita¢ typu PC. Pouze
nastaveni konfigura¢nich parametrii v souboru CNC836.KNF rozhoduje o tom, bude-li pfenos z COM1 bez
protokolu nebo s protokolem DNC. V ptipadé protokolu DNC zapojeného na proudovou linku musi byt mezi
konektorem a DNC rozvodem zapojena redukce TRANSRED (pfevod RS232 na proudovou linku). Oba
zpusoby vstupu (bez protokolu nebo s protokolem DNC) nelze pouzivat souc¢asné. Zména se provede nastavenim
konfigura¢nich parametri v souboru CNC836.KNF.
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7.5 Sériovy V/V partprogramu - bez protokolu

Nastaveni parametrt pfenosu v konfigura¢nim souboru CNC836.KNF:
parametr $43 =18 »,Doporucena pi‘enosova rychlost 4800 Bd“

parametr $46 = N »DNC protokol NE*

Nastaveni parametrt pfenosu po sériovém kanalu v externim zafizeni ( napt. NOTEBOOKu ):

mode COM1: 4800,n,8,2

7.5.1 Vstup do systému

>

programny

DOTAZ

++ - potvrzeni
Tl = volbha

Zahajit prijem partprogramu ?

(tabulek korekci,posunuti..)

ANO
NE

UPOZORNENI:

Postup ovladani (viz obr.)

V hlavnim menu se stiskne tla¢itko PROGRAMY,
nasledné tlacitko PERIFERIE a potom tlacitko
RS232C.

Objevi se dotaz, zda zahgjit piijem partprogramu.
Pomoci kurzorové Sipky zvolime "ANO" (prioritné
je nastaveno NE) a potvrdime tla¢itkem ENTER
nebo kurzorovou Sipkou vlevo.

Systém nyni ¢eka na piijem znaku ze sériového
vstupu. Teprve po odstartovani pfenosu na externim
zafizeni (napt. NOTEBOOKu) za¢ne probihat piijem
dat. Prenos dat je signalizovan stylizovanymi
stopkami. Po pfijmu dat se systém dotaZze na jméno
souboru, pod kterym bude partprogram ulozen
do paméti systému. Implicitné je nabidnuto jméno
souboru jako ¢islo, které bylo nalezeno za znakem
procenta. Jméno mizeme potvrdit tlacitkem ENTER,
ptipadné zvolit jiné jméno zapisem z klavesnice.

Pfi pienosu dat do systému musi byt odstartovan
nejprve pfenos na systému a potom teprve na
NOTEBOOKu !

Prijimany soubor partprogramu musi zaéinat znakem % a musi byt ukonéen znakem hvézdiéka,

jinak nedojde k naéteni.

Pozn.:

Seriovym kandlem je mozné nacitat také soubory s tabulkami korekci, pocatkii nebo parametrii. V praxi to
obvykle neni nutné, nebot’ kopie souborii s tabulkami je primo v systému. Postup podobny pouze na zacdtku se
misto tlacitka PROGRAMY stiskne tlacitko TABULKY, pak tlacitko s prislusnou tabulkou a potom tlacitko

PERIFERIE. Dalst postup je stejny.

Prjimany soubor s tabulkou musi zac¢inat pfislusnym kliéovym slovem (napf. $KOR, $POS atd.)

a musi koncit hvézdic¢kou!
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7.5.2 Vystup ze systému

Ovladani vystupu partprogramt (a tabulek) ze systému na RS232C (napt. do NOTEBOOKu) je podobné s tim
rozdilem, ze tlacitkem sméru volime vystup ze systému. Pred odstartovanim pfenosu na systému musi byt

pfijimaci strana jiz pfipravena na piijem!

@

prograny

!
<

prep.sméru

4

e
RS232C

1

Pomoci kurzorovych sipek vyhrat
partprogram a stisknout ENTER

g

Postup ovladani (viz obr.):

V hlavnim menu  stiskneme tlac¢itko PROGRAMY a
PERIFERIE. Potom stiskneme tladitko pfepinani sméru (smér
ze systému) a tlacitko RS232. Kurzorem zvolime program, jehoz
vystup ze systému pozadujeme a stiskneme tladitko ENTER.
Objevi se okénko s dotazem, zda zahajit vystup dat. Potvrzenim
ANO zaéne systém vysilat data na RS232. Pfijimaci strana musi
byt jiz na pfijem pfipravena.

DOTAZ

Zahajit wvystup dat ?

++ - potvrzeni
tl = volbha
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7.6 Sériovy V/V partprogramu — s protokolem DNC

Napojeni systému na DNC sitt MEFI je efektivni zptisob pro vstup i vystup partprogramu i zalohovani vSech
systémovych soubort.

Nastaveni konfiguraénich parametrti v souboru CNC836.KNF je nasledujici:

parametr $43 = 18 »,Doporucena pienosova rychlost 4800 Bd
parametr $46 = A/W ,»DNC protokol, A=pro DOS, W= pro WINDOWS 95/98
parametr $46 = xx ,kde xx je ¢islo systému v DNC siti*

Na pfipojeném pocitaci musi byt instalovano programové vybaveni pro DNC sit’ MEFI . Instalace a pouZiti je
popsano v navodech pro komunika¢ni adaptér TRANS.

Pfenos partprogramu z pfipojeného pocitaée se provede timto postupem:

<
V hlavnim menu se stiskne tla¢itko PROGRAMY, dale PERIFERIE a DNC.
prograny

A%
periferie

Objevi se menu, které je uvedené na nasledujicim obrazku.

¥stup DNC ¥stup DNC Yystup na Adresar
(zdrojovy) || (pracovni) DNC sit v pocitaci

Stiskneme tlacitko ,,Adresai v pocitaci“. Probéhne komunikace a zobrazi se seznam partprogramt v piislusném
adresafi na pripojeném pocitaci. Kurzorem vybereme pozadovany partprogram a stiskneme tlacitko ,,VSTUP
DNC (ZDROJOVY)“. Objevi se okénko s nizvem vybraného souboru a pozaduje se potvrzeni zahajeni pienosu
tlacitkem ENTER nebo Sipkou vlevo.

Pozn.1:

Pokud je na pripojeném pocitaci v prislusném adresari hodné souboru (napv. 100 a vice), miize prenos seznamu
téchto souborii zbytecné zdrzovat. Pokud zndme jméno souboru, ktery chceme prenést, je rychlejsi nevolit
ADRESAR V POCITACI, ale rovnou VSTUP DNC ZDROJOVY. Objevi se okénko pro zaddni jména souboru.
Zadame jméno souboru a stiskneme ENTER. Podminkou pro tento postup je, Ze se v ndzvech souboril
nepouzivaji znaky, které nejsou na kldvesnici systéemu!
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Pozn.2:

Tlacitko VSTUP DNC (PRACOVNI) se pouzivd pro pienos partprogramu, ktery byl zaslin ze systému
do pocitace v pripadé, ze je DNC sit takto nakonfigurovand (pouziva rizné pripony pro soubory prendsené
smerem PC - TRANS a TRANS - PC). Tato problematika je podrobné popsdand v ndavodech k DNC siti
s komunikacnimi adaptéry TRANS.

Vystup partprogramu na DNC sit), t.j. odeslani souboru s partprogramem k archivaci na pfipojeny poéitac se
provede podobnym postupem. Po stisku tla¢itka DNC se objevi vypis partprogrami v systému (u vypisu je
obrazek systému), kurzorem se vybere pozadovany partprogram a stiskne se tlacitko ,,VYSTUP NA DNC SIT*.

Po dobu pienost je na systému indikovan pieneseny pocet bajtil, coZ je zaroven informace o tom, Ze pienos
probiha spravneé.

Pozn.3:

Pomoci DNC prenosit nelze prendset soubory ze systéemového adresare, resp. soubory s jinymi priponami nez
Jjsou nakonfigurovany pro partprogramy (obvykle * NCP) a tabulky. Pro prenos téchto souborii je vhodné pouzit
tzv. zdalohu CNC systému. Podrobny popis je v samostatné kapitole.

7.7 Vstup /vystup z diskety

Disketova jednotka v systémech CNC8x9 je urCena predev§im pro servisni pouZziti protoZze neni umisténa
na ovladacim panelu ale v fidici jednotce (obvykle vrozvadéi). Nouzové je vSak mozné zni nacitat i
partprogramy pfipadné tabulkové soubory. Z diskety je mozné nacist soubor (partprogram) do zalohované paméti
systému (na disk) nebo naopak archivovat soubor z paméti systému (disku) na disketu.

Postup naéteni partprogramu z diskety do systému je podobny jako u sériového
4”0 vstupu. Misto symbolu tla¢itka RS232 se voli tlaitko disketa.

programy Postup ovladani (viz obr.):

¢ V hlavnim menu stiskneme tla¢itko PROGRAMY a PERIFERIE. Potom stiskneme
) tlacitko DISKETA.

e hYAY
periferie Po stisku tohoto tlacitka se objevi seznam partpogrami na disketé. Jsou zobrazeny
jenom soubory s partprogramy, resp. soubory s piiponou pro partprogramy. Pokud
¢ se zadny takovyto soubor (obvykle s pfiponou NCP) na disketé nevyskytuje, hlasi se
chyba.
[i]] Pokud chceme nahravat z diskety do systému, kurzorem vybereme poZadovany
disketa partprogram a stiskneme ENTER. Objevi se dotaz pro zadani jména souboru, ktery

chceme prenést z diskety. Implicitné je nabidnuto jméno vybraného souboru, takze
¢ I neni nutné jej zadavat a pouze se potvrdi tlacitkem ENTER.

qo Pokud chceme nahravat ze systému na disketu, stiskneme po tladitku diskety jesté
) ) tlatitko prepinani sméru. Objevi se seznam partprogramt v systému. Kurzorem
[T EY c HiBrE vybereme poZzadovany partprogram a stiskneme ENTER. Objevi se dotaz pro zadéani

jména souboru, ktery chceme pfenést na disketu. Implicitné je nabidnuto jméno

h vybraného souboru, takZe neni nutné jej zadavat a pouze se potvrdi tlacitkem
ENTER.

Pozn.:
V obou pripadech se miize objevit dotaz, ma-li se soubor prepsat, pokud soubor se stejnym jménem jiz na disketé
nebo v systéemu existuje. Volbou ANO/NE prepis potvrdime nebo zamitneme.
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Informaci o tom, jaky smér pfenosu je zvolen, podava kromé tlacitka pfepinani sméru i obrazek, znazoriujici
jaky adresaf je momentalné vypsan na obrazovce. Zafizeni, jehoz adresaf je vypsan je v ramecku, Sipka urcuje
smér pfenosu (viz. obr)

=l — = «— s

7.8 Vstup/vystup z paméti pevného disku

Vstup se pouziva se k nahrani vzorovych soubort (nejcastéji tabulek pocatkd nebo korekei v ptipadé ztraty nebo
poskozeni téchto soubori) z adresaie C:\SYST\PROG do adresafe CMOS. Adresai C:\SYST\PROG obsahuje
vzorové soubory (naplnéné nulovymi hodnotami) nahrané od vyrobce. Libovolné soubory se mohou nahrat pies
systémovy editor. Pokud chceme nahrat tabulkové soubory, vstupuje se pres prislusné menu tabulek.

Vystup se miize vyhodné pouzit pro zalohovani libovolného souboru z adresate CMOS, napf. strojnich konstant.
Od vyrobee jsou v adresati CMOS nahrany strojni konstanty, které jsou obecné pro dany typ stroje. Po oziveni
stroje je mozné si zkopirovat aktualni strojni konstanty do adresaire C:\SYST\PROG.

Postup nahravani souborti je stejny jako u diskety. Jako ptiklad uvedeme postup

%sg S7ala0 pro nacteni souboru TABO.KOR.

I ] =] o)

tabulky V hlavnim menu stiskneme tlagitko TABULKY, dile KOREKCE (nebo POSUNUTI

¢ nebo PARAMETRY nebo STROJNI KONSTANTY podle toho kterou tabulku chceme
nahrat), dale PERIFERIE a pak tlac¢itko PEVNY DISK. Objevi se vypis souborl
s pfiponou KOR, (nebo POS nebo PAR nebo REK podle zvolené tabulky) které jsou
D01-DI9 | v adresati PROG. Prakticky bude zobrazen minimalné soubor TAB0.KOR.
korekce

Pomoci kurzorovych Sipek vybereme pozadovany soubor a potvrdime tlac¢itkem ENTER.
V okn¢ dotazu se objevi jméno vybraného souboru, které znovu potvrdime tlacitkem
ENTER.

V piipadé, ze v adresaii CMOS v zalohované paméti jiz tento soubor existuje, potvrdime

periferie

volbou ANO jeho pfepsani.
¢ Pro zménu sméru nahravani se pouZije softwarové tlacitko prepnuti sméru.
[==C{
pevny disk
Pozn.:

Prenos jinych souborii nez tabulek se provadi podobné, ale pres systémovy adresar tj z hlavniho menu se zacne
stiskem SYSTEM, pak EDICE-SYSTEM a pak PERIFERIE a nakonec PEVNY DISK. Vypisi se vSechny soubory
z adresare PROG. Po vybrani pozadovaného souboru je dalsi postup jiz stejny.
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7.9 Pripojeni systému do siti MS-Windows pomoci
protokolu IPX/SPX

Systémy CNC8x9 jsou standardné osazovany sitovou kartou.
Konfigurace sitového pfipojeni se musi provést :

a) nafidicim systému

b) na pfipojeném pocitaci

7.9.1 Konfigurace na fidicim systému

o  Vsouboru AUTOEXEC.BAT musi byt pred spustenim systému volana davka SIT.BAT. Od vyrobce je tato
davka v AUTOEXEC.BAT uvedena, ale je ,,zakomentovanad ™ (prikazem REM).

o Davkovy soubor SIT.BAT se nachazi v korenovém adresari na disku C:\. Ddavka obsahuje dva radky,
ve kterych je uvedeno (napviklad):

NET LOGON DUAL /YES
NET USE M: \\SERVER\NCPROG / YES

Prvni tadek je piikaz pro pfihlaseni uzivatele DUAL (systému MEFI) na pocita¢ (server IPX/SPX), kde je
umistén sdileny adresatr. UZivatel by mél mit na pocitaci vytvofen Gcet (Gcet je nutny pro fadu Windows NT,
2000 a XP, pti poziti Windows 98 na jménu uzivatele nezalezi).

Druhy tadek pfifazuje (mapuje) pismeno jednotky sitové adrese (sitovému pocitaci a sitovému nazvu slozky).
V uvedeném piikladu je SERVER nazev pocitace, ktery ziskame na pfipojeném pocitaci:

OVLADACI PANELY — SIT — IDENTIFIKACE — NAZEV POCITACE

NCPROG je sitovy nazev sdileného adresafe, odkud budou partprogramy nacitany a kam budou ze systému
ukladany.

eV konfiguracnim souboru CNC836.KNF nastavime tyto parametry:

$03 M:\ “Pismenem M mapujeme adresaf NCPROG na pfipojeném pocitaci.
$46 N “DNC protokol neni pouzit.

7.9.2 Konfigurace na pfipojeném pogéitaci

O Na piipojeném pocita¢i musi byt nadefinovan protokol IPX/SPX. Ve vlastnostech
l protokolu se musi nastavit typ rimce ETHERNET II. Pro systémy Windows NT,
programny 2000 a XP musi byt pro zaveden ucet pro nového uzivatele. Pro nastaveni konfigurace

si vyzadejte dopomoc spravce sité.

1

) Ovladani pienosi:
. !'f v Postup nahravani je podobny jako u DNC sité. Je pouzito stejné tladitko, ale s napisem
periferie LAN. Smér pienosu (z pocitate do systému a naopak) se voli tlagitkem ,pFepinad
¢ sméru‘.
L)
=
LAMN
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7.10 Pripojeni systému do siti protokolem TCP/IP a FTP

Od verze software panelu 40.31 systémy mohou vyuzivat TCP/IP protokol pro FTP pienos partprogramt nebo
servisnich souborti. Pro spojeni systému se vzdalenym pocitaem mutze byt pouzita sit’ Ethernet , Internet a
bezdratovy prenos WIFI. Systém je nakonfigurovan jako FTP klient.

7.10.1 Nastaveni v Fidicim systému

V souboru CNC836.KNF je ticba mit spravné nastavené tyto parametry:

Cesta k adresdt¥i DNC - stejny adresdt¥ jako v parametru $01
$03 C:\CMOS\

Pouziti protokolu FTP
$46 F

IP adresa ridiciho systému pro FTP pfenos programu (TCP/IP protokol)
$84 192.168.0.211

IP adresa FTP serveru (pocitace) pro partprogramy

$85 192.168.0.210

IP adresa bréany pro partprogramy

$86 192.168.0.210

Jméno systému max. na 16 znakd pro pfristup na FTP server pro prenos
programu

$87 MCFHD8O

Heslo pro systém maximdlné na 16 znakl pro pfistup na FTP server pro pfrenos
programu

$88

IP adresa systému pro servisni FTP prenos (TCP/IP protokol)

$90 192.168.0.100

IP adresa FTP serveru pro servis

$91 192.168.0.1

IP adresa bréany pro servis

$92 192.168.0.1

Jméno systému max. na 16 znakt pro pfistup na servisni FTP server
$93 CNC859S

Heslo pro systém max. na 16 znakd pro pfistup na servisni FTP server
$94

Poznamka:

IP adresy i ostatni hodnoty jsou uvedené jako piiklad — pouzitelné adresy ziskate od spravce sité. Jako IP
adresu FTP serveru je potfeba zadat IP adresu pocitace, na kterém je spustén FTP server (viz dale). V piipadé, Ze
systém je zapojen do stejné lokalni sité jako server, je adresa brany stejna (tj. parametry $85 a $86, resp. $91 a
$92 jsou stejné ). V piipadé, ze systém neni piipojen do stejné lokalni sité jako FTP server, je potfeba nastavit
spravné adresu brany, pies kterou se budou smérovat IP pakety mimo dany segment sité Ethernet.

Aby se systém mohl piihlasit k FTP serveru, je potfeba zadat uzivatelské jméno a heslo, které se pii pfihlasovani
pouzije a které musi odpovidat konfiguraci FTP serveru. Podle nastaveni konfigurace FTP serveru nemusi byt
heslo vyzadovano. Pokud je heslo v parametru $88 resp. $94 zadano, musi byt stejné heslo zadano i v FTP
serveru (v ptikladu

Podobn¢ jako IP adresy pro pfenos partprogrami se nastavuji adresy pro servisni pienosy, které slouzi pro
ptenos diagnostickych a udalostnich souborl ze systému.
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V souboru AUTOEXEC.BAT je tfeba zafadit volani davky SITFTP.BAT. Z vyroby je tento fadek v souboru
AUTOEXEC.BAT pfednastaven, ale je odstaven pfikazem REM:

CALL SITFTP.BAT

Davkovy soubor SITFTP.BAT obsahuje pouze volani programu ,,Packetdriver®, (napiiklad DLKFET.COM
pro sitové karty DLINK 100MBd) s parametrem 0x60: Odpovidajici ,,Packetdriver* se nachazi v kofenovém
adresafi, nebo je mozno jej stahnout s webové adresy vyrobce (www.mefi.cz).

7.10.2 Nastaveni sitového pocitace

Podminkou pro pienos dat protokolem TCP/IP (se systtmy MEFI) je, aby soucasti sitového pocitace byl
spustény libovolny FTP server. Pokud operacni systém FTP server pfimo neobsahuje, je tieba jej dodatecné
nainstalovat.

Z voln¢ dostupnych FTP server doporuCujeme napi. TYPSoft FTP Server pro platformu WINDOWS
9x/ME/NT/2000/XP. Najdete jej na naSich webovych strankach nebo na nasem firemnim CD.

Obecné muize byt pouzity v podstaté libovolny FTP server. Pro pfiklad dale uvadime popis doporuceného FTP
serveru TYPSoft, ndvod na jeho obsluhu a konfiguraci. Podstatné rovnéz je, aby na pocitaci byly spravné
nainstalované ovladace Ethernetové karty a nainstalovan a zkonfigurovan protokol TCP/IP pro danou sitovou
kartu.

Dulezitou podminkou je pevné nastaveni IP adresy alesponl v pocitaci, ve kterém bude sdileny adresar
s partprogramy. Nelze tedy pouZit automatické pridélovani serverem DHCP, které méni IP adresy.

Pozn.:
Dalsi informace o FTP serverech najdete v navodu na komunika¢ni adaptér ETRANS, ktery je rovnéz k dispozici
na nasich webovych strankach.

7.10.3 Priklad nastaveni pro TYPSOFT FTP server

Pozn.: Nastaveni v systému pfedpokladejme takové, jaké je uvedeno v odstavei A). Jméno systému bude
MCFHDBO (t.j. napi. jméno zvolené podle typu obrabéciho stroje), heslo nebudeme zadavat.

Béznym zplisobem nainstalujeme TYPPSoft FTP Server. Jeho ikona je uvedena na obrazku vlevo.

Na pocitaéi si v kofenovém adresafi C:\ vytvofime napt. adresai C:\PROGRAMY, kam budou nahravany
partprogramy ur¢ené pro prenos do systému. Obecné mize byt nidzev adresare libovolny, muze byt i stejny jako
je nazev systému.

Spustime TYPSoft FTP server.

Otevie se okno programu, ve kterém se bude indikovat stav
podobny piikladu na vytezu obrazku vlevo.

TYPSoft FTP Server
File Server Setup Help

T Usertnta Tlac¢itkem Setup vstoupime do konfigurace FTP.
TvPSoft FTP Server Yersion 1.08 Nasledujici obrazek ukazuje stav, ktery nastavime. Nového
“afitten by Marc Bergeron - TYPSoft uZivatele zalozime po stisku tlagitka ,,New User”. Po zad4ni jména

MCFHDB8O si vybereme adresar pro FTP pienos v nabidce ,,Root
Directory”. V naSem ptikladu jsme zvolili nazev adresate
PROGRAMY. Zadanim adresafe v okénku ,,Root Directory* se

[16:43:33] - Server Started
{1 E:43:33] - FTF Part: 21
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Vstup/vystup dat

stejny adresar objevi i v okné ,,Directory Access. Eventuelni dal$i adresafe nejsou pro nas piiklad nutné.
Zaskrtneme pouze poli¢ka ,,Download®, ,,Upload* a pro moznost FTP pfistupu technologa z jiného pocitace

s moznosti pfejmenovavat a mazat soubory zaskrtneme i poli¢ka ,,Rename Files and Directories® a ,,Delete®.
Aby byla zaskrtavaci policka piistupnd, musime v okné Directory Access klepnout mysi na zvoleny adresar
(C:\PROGRAMY)

Heslo (Password) vymazeme tj. zadné heslo nezadame.

Nastaveni ulozime tla¢itkem ,,Save*

Pozn.:

Pfi eventuelnim dal$im otevieni okna SETUPU se pro zvolené jméno (List of Users) v okénku Password objevi
napis << Encrypt >>, t.j. heslo je zakédované a neuvidime jiz nami ptivodné zadané heslo. Tento napis se
objevi i v pfipad€, ze jsme zadné heslo nezadali.

Zadané heslo (pokud ho skutecné¢ zadame) musi byt stejné, jaké jsme zadali v systému v souboru CNC836.KNF
v parametru $88 resp. $94

User Setup [Z|
Ligt of Ugers FPazzword ~Directory Access
.-'-‘-.nu:unﬁmu:uus | C:5Programyh,
Foot Directany
||::I".Pfl:lgfal'ﬂ_|rll". J

[ Dizable User Account
[v “irtual Directony Skhowing
AL Directone" =1

bdam. of Llszer
per account:

b aw. of zsimulkaneous user

1]

per account/per 1P |E:\F'r|:|gram_l,l'x _J
: : : Delete I
Tirne-0ut: [kin] [Max.: GO0 mirn) EI
0=Mo Time Limit Files
s ] v Download v Delete
v Upload [~ Mobcoess
Copy User | v Rename Filez and Directories
Rename Llser | Diirectory
File far *Welcome Meszage [ Create [~ Remove
Delste Lser | | _J [ Wirtual Link [~ 5Sub Directary Include

File for Goodbye Meszage

Cloze | | _J




Obsluha

Pro uplnost uvadime jesté nastaveni vlastnosti TCP/IP protokolu v poéitaci pro WINDOWS XP.

- Pripojeni k mistni siti - vlastnosti

Obecré | Ovefovéni | Upfesnit|

Ffipojit pormoci:

B8 Broadcom 440x 10100 Integrated Contraller |

[ K.onfigurosat. . ]

Toto pfipojeni pouziva nasledujici poloZky:

S Sluzba MwiLink pro rozhrani MetBlI0S |
S Tranzportni protokol kompatibilng & HwLink, |F=S5FMetl

Fratakal ité Internet [TCRAR]

|

% | =

M ainstalowat. . Odinstaloyat [ Wlazthiozt J

Popis

Tranzmizzion Control Protocal/Intermet Protocol. Yachozi protokol
pro rozleklé sité, kker umoZfuje komunikaci mezi iznpmi
propojenimi zitémi.

[ ] Po plipojeni zobrazit ikonu v oznamovaci oblast

k. ] [ Storno

Do vlastnosti se dostaneme pres
Ovladaci panely > Sitova
ptipojeni > Ptipojeni k mistni siti
> Vlastnosti. (viz obr. vlevo)

Pro potteby FTP prenosi do
systému musi byt adresa IP
zadana ruéné, tj. jako pevna
adresa. Tato adresa je uvedena
v systému v konfigura¢nim
souboru CNC836.KNF

v parametru $85.
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Vstup/vystup dat

Zvolime-li Protokol sité Internet (TCP/IP) a dale vlastnosti, objevi se okno (viz obr.) ve kterém zvolime moznost

,,PouZit nasledujici IP adresu ,, a
zadame (napfi.) hodnotu
192.168.0.210

Masku podsité zvolime
255.255.255.0

Protokol sité Internet (TCP/IP) - vlastnosti

| Obecné

Podporuje-li =it automatickou konfiguraci [P, j& moZné zizkat nastaveni
protokolu [P automaticky. Y opatném pripadé wam spravné nastaveni

poradi spravee sité. Zadani potvrdime tla¢itkem OK.
Nyni by mélo byt v§echno
() Zizkat adresu IP ze serveru DHCP automaticky nastavené pro FTP pienosy.
(&) Pougit nasledujici adresu 1P
Adresa IP: 192 188 0 . 21|
Maszka podsité: 2hh 285 285 . 0 .

Wichozi brana:

(%) PouZit nésledujici adresy server DMS:

I prednosthovani server DMS:

Mahradni server DMS:

[ ak. H Starknio ]

7.10.4 Ovladani pfenost ze systému

Sobory se prenaseji do systému ovladanim z panelu fidiciho systému.

Zvoli se menu PROGRAMY > PERIFERIE > LAN/DNC.

Po stisku tlacitka ,,Adresar v pocitaci“ ziskame seznam programt v adresafi PROGRAMY.
Po vybéru partprogramu a stisku tlacitka ,,Vstup DNC* se partprogram nahraje.

Pomoci tlacitka ,,Vystup na DNC* mtizeme naopak nahrat partprogram ze systému na
Pozn.
Pro ziskani TCP/IP adres a dalSich informaci o konfiguraci IP 1ze pouzit programy, které jsou standardné

k dispozici v OS WINDOWS:

WINIPCFG a IPCONFIG

Program IPCONFIG je urc¢en pro WINDOWS NT, ale Ize jej pouzit i v WIN9S a WINO9S

Programy se spoustéji s parametrem /ALL, napf.:

WINIPCFG /ALL




Obsluha

Po zadani tohoto ptikazu se objevi okno konfigurace IP (napt. viz nasledujici obrazek)

m Konfigurace IP M= E3 |

— Informace o hashtel

M &zew hostitele | JIRKAZ
Severy DNS | 192168.0.4 ]
Typ uzlu | Wysilani
ID rozsahu NetBIOS |
Povolené smérovani 1P| Povolen 'WINS Proxy |

Fozligeni HetBIDS pougiva DMS |_

—Ethernet Infarmace o adaptéru

| PPP Adapter. =
Adreza adaptérn | 44-45-53-54-00-00
Adresa IP | 0.0.0.0
b aska podsite | 0.0.0.0

Yichozi brana |
Server DHCP | 255,255, 255, 255

Frimarni zerver wWINS |

Sekundarni zerver WINS |

Dratum zapdjSeni adresy |F |

ZaplijGeni wyprsi |

|85 | 0] e et | yalnit vée | Dbnowit vie

7.10.5 Test propojeni

Pro otestovani spojeni mezi pocitacem a fidicim systémem je mozné pouzit program PING.EXE, ktery je
soucasti WINDOWS.

Pro testovani je nutné, aby byla spravné nastavena konfigurace v fidicim systému, t.j. v souboru CNC836.KNF.
Na pocitaci ale neni nutné nastavovat zadnou konfiguraci, t.j. nemusi byt nainstalovan ani spustén FTP server.
Jednoduchy test se provede z ptikazové fadky zadani ptikazu:
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Vstup/vystup dat

PING 192.168.0.36
kde jako parametr zadame IP adresu systému, kterou mame zadanou v parametru $84. V uvedeném pfikladu je
zadana adresa 192.168.0.36 (v prikladu pouZita jina adresa, nez v ptikladech vyse)

7 C:\WINDOWS\System32\ping.exe =T :lfi[

=y

PFikaz PING na 192.168.8.36 s délkou 32 bajti:

Odpovéd od 192.168.8.36: bhajty=32 fas=ims TTL=128
Odpovéd od 192_168.8.36: bajty=32 fasz < 1ms TIL=128
Odpovéd od 192.168.8.36: hajty=32 fas < 1ims TIL=128

Pokud se vypisi odpovédi podobné jako na obrazku, je propojeni spravné a mize se pfikrocit k instalaci a
nastaveni FTP serveru, jak bylo popsano vyse.

Pokud se vypise text ,, Vyprsel ¢asovy limit zadosti*, neni propojeni spravné a nema smyslu pokracovat
v instalaci FTP serveru, dokud se tato zavada neodstrani.

7.10.6 Seznam chybovych hldSeni systému pro FTP pfenosy

Pti chybé pfenosu se vyhlasi chyba 10.35 - Chyba FTP pienosu cislo: xy, kde xy je podskupina chyb, které maji
nasledujici vyznam:

40 Spojeni s FTP serverem se nepodafilo navazat.

41 Chyba pfi ptipojovani k FTP serveru - server neodpovida
42 FTP server nepovolil ptihlasovani

43 Chyba pfi ptipojovani k FTP serveru - server neodpovida
44 FTP server neptijal uzivatelské jméno

45 Chyba pfi ovétfovani hesla - server neodpovida

46 Chyba pfi prihlasovani k FTP serveru - ACCT neimplementovano
47 FTP server neptijal heslo

48 Nepodatilo se nastavit zplisob pfenosu na binary - server nereaguje
49 FTP server nepfijal nastaveni pfenosu na binary

50 Chyba pfi odpojovani - FTP server nereaguje

51 FTP server nepovolil odpojeni

52 Chyba pfi provadéni ptikazu - FTP server nereaguje

53 FTP server ptikaz neakceptoval...

54 Chyba pfi piikazu PORT - FTP server nereaguje
55 FTP server neptijal ptikaz PORT




Obsluha

56 Chyba pfi pfenosu dat - FTP server nereaguje
57 Pfi pfenosu dat doslo k chybé
60 Pti zapisu dat doslo k chybé

61 Chyba uzavirani cile dat

63 Chyba uzavirani zdroje dat

64 Storno...

65 Ptenos stornovan

2 Soubor v systému nenalezen

3 Cesta v systému nenalezena

5 Ptistup k souboru na systému je znemoznén

7-18



Rucni rezimy

8. RUCNI REZIMY

8.1 Rezim CANUL (CA, CENTRALNI ANULACE)

Centralni anulace je jediny rezim, ktery se nevoli softwarovym tlacitkem, ale ma vyhrazen na klavesnici
samostatné zelené tlacitko, oznacené //. Po jeho stisku se v fadku rezimu objevi napis CANUL. Stisknutim
tlacitka START se rezim vykona. Nestaci tedy stisknou pouze tlacitko / bez nasledného STARTU.

Pozn.:
Eventualni vykonani rezimu centralni anulace bez nasledného stisku tlacitka START miiZe byt zajisténo PLC
programem.

Rezim CA je jedinym ru¢nim reZimem bez pohybu. Po startu rezimu CA je zruSena aktivace posledniho
zvoleného partprogramu. Rezim CA nezrusi nastaveni referenci.

Rezim CA se pouziva na uvedeni systému do zakladniho stavu. Jsou provedeny (pokud neni zménén prioritni
blok) nasledujici funkce: GO1, G17, G98, G40, G94, G53, G80, G90, MOS5, M36, M09, M53, M48. Rezim se
pouzije téZz na zruseni rozpracovanych funkci (indikace "FUNKCE NESPLNENY") napf. po STOPU
partprogramu v automatickém rezimu v pfipadé, Ze se nebude pokracovat opétovnym stisknutim tl. START.
Pokud se indikuje "FUNKCE NESPLNENY", nelze volit jiny rezim kromé pomocnych ruénich pojezdti !

Pozn.:
Funkce, které se po CA vyslou, Ize ovlivnit uzivatelskym nastavenim prioritniho bloku. Nastaveni prioritniho
bloku je popsano v samostatné kapitole.
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8.2 Rezim MAN a AUTMAN (pomocné ruéni pojezdy)

Systém ma vestavéné dva zpusoby rucnich pojezdu. Star$i zptisob se nazyva rezim MAN, novy zpusob se nazyva
AUTMAN. O volb¢ jednoho z téchto dvou zpusobd rozhoduje nastaveni strojni konstanty 233. Rezim MAN je
star$i zptsob a u novych systému se jiz nepouziva. Ovladani pohybu je prakticky stejné, pfipadné rozdily jsou
v textu zminény.

8.2.1 AUTMAN - vSeobecny popis

V systému od softwarové verze panelu 20.17 a od softwarové verze v kazeté 4.027 (od 12.10.1998) jsou
k dispozici kromé klasického rezimu MAN zpfistupnény i tzv. pomocné rucni pojezdy nazyvané AUTMAN.
Nejedna se o rezim systému, ale 0 mozZnost ru¢nich pojezdu ve vétsing€ standardnich rezimd systému. Pomocné
rucni pojezdy se takto jevi jako okamzity pfechod do rezimu MAN, ale bez zmény rezimu. Z toho je patrné, Ze
nejvyznamnéjsi vyuziti pomocnych ru¢nich pojezdt bude v rezimech AUT, AUT po stopu, AUT — BB a RUP.
Vyuzije se ale i rychlé operativni popojizdéni napiiklad v rezimu CA (centralni anulace). Pro pomocné rucni
pojezdy budeme pouzivat oznaceni AUTMAN.

Pojezdy AUTMAN se aktivuji pomoci softwarového tlacitka MAN — manual (viz kapitola 8.2.2) nebo
samostatnym tlac¢itkem s napisem MAN v tlacitkovém poli (viz kapitola 8.2.4).

Pozn.: U palicich strojut se pojezdy AUTMAN aktivuji primo kurzorovymi tlacitky
Pomocné ruéni pojezdy musi byt povoleny strojni konstantou ¢. 233. Jsou-li povoleny chova, se rezim MAN i
AUTMAN pro ruéni pojizdéni stejn€. Povoleni pomocnych ru¢nich pojezdi se navenek projevi zobrazenim

menu pro pomocné ruéni pojezdy, jak je uvedeno na nasledujicim obrazku.

V dal$im popisu je preferovan doporu¢eny zpisob ovladani, tj. pomocné ruéni pojezdy jsou povoleny.

8.2.2 Nastaveni pomocnych ruénich pojezdt

Pro fizeni a nastaveni pomocnych ru¢nich pojezdit AUTMAN je urcena strojni konstanta 233.

1. dekéada 0 Pomocné ru¢ni pojezdy AUTMAN jsou blokované (systém pouzije starsi rezim MAN)
1 Povoleni pomocnych ru¢nich pojezdi

2. dekada 0 V AUTMAN je zakazan externi panylek s tocitkem
1 V AUTMAN je povolen externi panylek s tocitkem

3. dekada Rezerva

4. dekada 0/1/2/3 | Zptsob povoleni pohybu v AUTMAN fidi PLC program (viz Navod k PLC — Kapitola
Pomocné ruéni pojezdy)

5+6.dekada | 00 Ptidrz tlacitek pohybu pomoci dvojstisku je zakdzan

Xy Doba pro dvojstisk tlac¢itek pohybu na vyhodnoceni pfidrze pomocnych ruénich pojezdt.
Jednotlivym stiskem se ptidrz rusi. Obvyklé nastaveni (nasobek 55 ms) je 08
Priklad: 8x 55ms = 440ms

7. dekada 0 Stisk softwarového tlacitka MAN aktivuje starsi rezim MAN

1 Stisk softwarového tlacitka MAN aktivuje pomocné ruéni pojezdy AUTMAN
8. dekada 0 Ptidrz tlacitek pohybu pomoci primacknuti tlac¢itka MAN je blokovan

1 Ptidrz tlacitek pohybu pomoci pfimacknuti tlaéitka MAN je povolen

P#idrZ pohybu v AUTMAN

Pfidrzi nazyvame stav, ve kterém je umoznéno pokra¢ovani pohybu bez trvalého drzeni tlacitka. Pojezd
AUTMAN umoziuje dva zptsoby pridrze. Ve vySe uvedené strojni konstanté je nutné zvolit pouze jednu
moznost pfidrze. Pfidrz nelze aktivovat z externiho panylku s to¢itkem.

8-2



Rucni rezimy

e  Pridrz pomoci dvojstisku tlacitka, které aktivuje pohyb. Dobu mezi dvojstiskem stejného tlacitka je mozno
nastavit v 5. a 6. dekad¢ této konstanty. Pfidrz se rusi stiskem libovolného tlacitka vcetné stisku libovolného
pohybového tladitka.

e Pridrz pomoci ptimacknuti tlaitka MAN. Piidrz se aktivuje soucCasnym stiskem tladitka pohybu osy a
tlacitka MAN. Na poradi stisku nezalezi. PfidrZ se rusi stiskem libovolného tlacitka v¢etné tlacitek pohybu
(bez tlacitka MAN). Pokud chceme aktivovat pfidrz pro vice os najednou, stiskneme jako prvni tlacitko
MAN a za trvalého drzeni tohoto tlacitka pfimackneme tlacitka pohybu os, které maji jet soucasné.
Pfi tomto zptisobu piidrze je také mozno kdykoli pfimacknout tla¢itko pro rychloposuv.

8.2.3 Ovladani pomocnych ruénich pojezda

Aktivace AUTMAN se provede bud’ stiskem softwarového tlac¢itka MAN nebo tlacitka MAN na panelu systému.
Pozn.1.: U palicich stroju se voli stiskem kurzorového tlacitka.
Pozn. 2.: Aktivaci a kompletni Fizeni AUTMANU muize provadét i PLC program.

Ze zékladniho MENU se volba provede postupnym stiskem tlagitek RUCNI a MANUAL Stisknutim +X, +Y, +Z
atd. se zacne zvolena soufadnice pohybovat v kladném sméru. V zédporném sméru se za¢ne pohybovat po stisku
tlacitek, oznacenych -X, -Y, -Z, -U, -V, - W.

U dvouosych stroji (obvykle soustruhtl) je mozné strojni konstantou (99, 6. dekada.) povolit pouzit alternativni
ovladani ruénich posuvli pomoci kurzorovych Sipek. Nastavenim této konstanty Ize docilit, aby skutecné sméry
pohybu na stroji souhlasily se smérem kurzorovych Sipek.

Pozn.:
Ovladaji-li se rucni posuvy kurzorovymi Sipkami, nelze v tomto rezimu volit volbu indikace WIN.

= +X| [+¥| [+2

rucni

atd. pro viceosé stroje

l x| [-¥| |-z
MAN

manual

pro dvouosé stroje
A - {soustruhy)

-

L@

zpet 1 osa

b

posunut i

i,
-

krok TOC +

Je mozné volit soucasny pohyb ve dvou libovolnych souradnicich najednou jejich stiskem nebo u soustruhti
stiskem kurzorovych Sipek.
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Menu, které se objevi po stisku tlacitka softwarového MAN, tj menu pomocnych ru¢nich pojezda, se pii béznych
pojezdech v rezimu MAN nevyuziva. Tlacitka ,,Zpét 1 osa“, ,,Zpét v§e“ a ,,Posunuti se vyuzivaji pfedevs§im
v pomocnych rucnich pojezdech napf. pfi preruseni automatického rezimu, o kterych bude pojednano samostatné
v kapitole Automatické rezimy. Tlacitka ,,krok* jsou uréena pro volbu kroku toc¢itka (viz dale).

ZruSeni pojezdi AUTMAN se provede:

e Softwarovym tlagitkem ,NAVRAT* v menu AUTMAN

e Tlacitkem START v pfipad¢, kdy pojezdy AUTMAN jsou provozovany ve stopnutém bloku (sviti kontrolka
, JFUNKCE NESPLNENY). Tla¢itko START ale soudasné stopnuty blok odstartuje.

e Startem rezimu CENTRALN] ANULACE

e  Volbou a odstartovanim libovolného rezimu

e Tlacitkem MAN (4. tim samym tlacitkem, kterym byl AUTMAN zvolen) pouze v pfipadé, Ze neni
nakonfigurovana ptidrz pomoci tlacitka MAN.

Pro zastaveni pohybu moZno pouZzit také tlacitko STOP.

Pozn.:
Pokud nejsou pomocné rucni pojezdy strojni konstantou povoleny, nezobrazi se uvedené menu, ale pouze
tlacitka s napisy souradnic (starsi zpiisob rezimu MAN).

8.2.4 Moznosti AUTMAN

Jak jiz bylo feceno, nejedna se o novy rezim. V pomocnych rucnich pojezdech je mozné popojizdét stejnym
zpusobem jako v rezimu MAN s tim rozdilem, Ze neni provedena zména reZzimu. AUTMAN je mozno navolit
napt. v rezimu AUT, CA nebo RUP a to i neni-li rezim ukoncen tj. napt. ve stavu STOP (sviti signalka FUNKCE
NESPLNENY). V okné rezimu se tedy neindikuje rezim MAN, ale rezim, ktery je v okamziku stisku navolen
(napt. AUT). Pokud je AUTMAN aktivni, je indikovan napis MANUAL v okénku aktualni polozky.

Moznosti:

pojezdy pomoci smérovych nebo kurzorovych tlacitek na panelu systému (viz kap.8.2.2)
moznost zmény rychlosti novym zadanim funkce F(viz kap.8.2.5)

ovlivilovani rychlosti pomoci potenciometru procenta F (viz kap.8.2.5)

moznost pouziti ruéniho tocitka pro posledné zvolenou soutadnici (viz kap.8.4)

moznost pojezdu i ve dvou osach najednou ( nebo jedné osy a ruéniho tocitka )

moznost navratu do mista, kde byl blok stopnuty v rezimu AUT (viz kap. Automatické rezimy)
moznost externiho fizeni z PLC programu

moznost automatické pridrze tlacitka navoleného pohybu

moznost posunuti drahy programu

Poznl.:

Pomocné rucni pojezdy je mozné také ridit z externiho panylku rucniho tocitka. V tomto pripade se kody tlacitek
panylku rucniho tocitka prevezmou v rezii pomocnych rucnich pojezdit a nepredaji se do PLC programu
(podrobnosti viz Navod k PLC).

Pozn2.:

Pro Fizeni pohybu jsou vyuZity polohovaci jednotky, které jsou v systému implementovany.

Nevyuziva se standardni interpoldtor a proto v pripade pohybu dvou souradnic nejsou tyto rizeny v interpolaci,
ale na sobé nezavisle (stavéni souradnic). S touto viastnosti je nutno pocitat hlavné pvi odstartovani ndvratu
na misto posledniho stopu pro vSechny souradnice, kdy navratova draha nemusi byt primocara.

DalSi popis ovladani AUTMAN viz také kapitola Automatické reZimy
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8.2.5 Rychlost a rychloposuv ruénich rezimt

Po zapnuti systému je pro pojezdy AUTMAN a rezim MAN 1 ostatni rucni rezimy pfedvolena rychlost,
nastavena ve strojni konstanté ¢islo 54.

Rychlost pro rué¢ni rezimy 1ze (v AUTMAN a v rezimu MAN a JOG)
Ry c hlost . zménit stisknutim tlacitka F a zaddnim nové rychlosti. Pokud je zvolen
zadana skutecna implicitni format pro ru¢ni rezimy, je zadana resp. zadavana rychlost
2,000 0.000 indikovana v policku ,,ZADANA* (viz. obr.)
Otacky Rychlost se zadava v mm/min, tj. bez desetinné tecky! Po zadani je
zadaneé skutecné rychlost vzdy zobrazena ve formatu s desetinnou teckou tj. v m/min.
0 0,000 Mozno zkontrolovat opétovnym stiskem F (viz obr.).
Priklad:

F2000 znamenaji pri zadavani rychlost 2m/min. Po zadani se bude indikovat 2.000.
Rychlost lze (i za pohybu) ovliviiovat potenciometrem %F v rozsahu 0% az 150%.

Stiskneme-li za pohybu jesté tlacitko " (tlacitko DEL a “vlnovka”), soufadnice pojede rychloposuvem po dobu
drzeni tohoto tlacitka. Rychloposuv neni ovlivnén nastavenim owerride %F !

8.2.6 Pojezd AUTMAN na externim panylku

Pokud je k systému pfipojen externi sériovy panylek, lze zné&j ovladat soutfadnice. Stiskem tla¢itka MAN
(v tlacitkovém poli, ne softwarového !) se pfejde do pomocnych ruc¢nich pojezdi AUTMAN. Piedvolba
soufadnice se provede stiskem tlacitka prislu§né osy. Start pohybu v pfislusném sméru se provede stiskem
tlacitka plus (+) nebo minus (-). Pfimac¢knutim tlacitka rychloposuv (,,vlnovka®) jede osa rychloposuvem.

Je mozné piejit plynule do ovladani zvolené osy tocitkem a zase zpét na ovladani tlacitky.

8.2.7 Ovladani pojezdd v AUTMAN pomoci toéitka

Pro ovladani je moZné zvolit dva zpisoby:

e Systém ma externi panylek s tocitkem (firmy MEFI) pfipojeny jako sériova periferie do panelu (strojni
konstanta 53, 4. dekada = 1, strojni konstanta 96, 8. dekada = 0).

e Systém ma samotné toc¢itko pfipojené do kazety na desku souradnic panelu
(strojni konstanta 53, 4. dekada = 0, strojni konstanta 96, 8. dekada = 1).

Volba soufadnice se provede stisknutim jednoho z tlacitek soufadnic X, Y , Z, atd. Zvolena soufadnice je
zvyraznéna v ramecku. Volbou soufadnice se zaroven za¢nou snimat pulsy tocitka, kterymi se ovlada zvolena
soufadnice. Soufadnice sleduje smér toceni toc¢itkem. Tocitkem je mozné pokracovat v ovladani pohybu posledné
zvolené soutradnice nebo tladitkem osy zvolit jinou osu pro pohyb ovladany tocitkem. V menu je mozné
nastavovat ,.krok* tocitka.

Pozn.:
Stiskem tlacitek s nazvem souradnice a naslednym stiskem tlacitek + nebo — Ize ovladat pojezdy ihned také
tlacitky. Pojezd ovladany tocitkem a tlacitky Ize libovolné kombinovat.
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8.3 Rezim JOG+, JOG-

JOG (jogging) je pojezd ve zvolené ose o pfedem zadanou drahu (1,2,5,10,20,50,100, 200,500 mikronti a
1.,2.,5.,10.,20.,50.,100.,200.,500. milimetr1) v kladném nebo zaporném sméru.

Ze zékladniho MENU se volba provede

:% postupem:

rucni Stiskne se tla¢itko RUCNI a potom tlagitko
PREDVOLBA (JOG).

Pomoci menu tlac¢itek ,,krok TOC—,, a ,,krok

m TOC+,, (u viceosych stroju také pomoci
] kurzorovych Sipek) se pfedvoli draha, o kterou
predvolba se ma soufadnice pfemistit.

!
e S 50%||F 100%
T—_ il

e il

krok TOC - || krok TOC + 2nd JOG 0.200

T Indikace predvolené dréhyT

+X| 1Y | [+£

T
L

Stisknutim tlacitka +X resp. -X se odstartuje

-X| Y| |2 pohyb v soufadnici X v kladném resp. zaporném

¢ sméru o predem zvolenou drahu. Podobné

) i . i . ostatni soufadnice. U soustruhtt se pohyb

pro viceosé stroje  pro dvouosé stroje o pfedvoleno drahu odstartuje stiskem kursorové
{soustruhy) Sipky pro pfislusny smér.

Pokud se rezim JOG pferusi tlacitkem STOP pied dokoncenim pohybu, opétovnym odstartovanim pohybu se
opét odjede celd piedvolena draha. Pokud neni dokonéen pohyb (sviti dioda FUNKCE NESPLNENY) a chceme
prejit do jiného rezimu, je nutné provést centralni anulaci.

Upozornéni:

Souiadnice se v rezimu JOG pohybuje rychlosti, navolenou pro ru¢ni rezimy. V reZimu JOG nelze ovladat
posuv potenciometrem %F, proto pred volbou reZimu JOG je tfeba zkontrolovat, neni-li %F nulové.
Pokud omylem odstartujeme JOG s nulovym owerridem, je tfeba jej stopnout tlacitkem STOP, nasledné
odstartovat centralni anulaci (aby se zrusilo “P UNKCE NESPLNENY”), nastavit nenulovy owerride a
rezim JOG navolit znovu.

8.4 Rezim TOCITKO

Rezim Tocitko ve smyslu navoleni tohoto rezimu se nepouzivd. Pomocné rucni pojezdy AUTMAN maji
implementovano okamzité ovladani tocitka bez nutnosti volby rezimu tocitka. Tocitko se pouziva podle popisu
uvedeného v kapitole pro pomocné rucni pojezdy AUTMAN.

Pouzivani tocitka je podobné rezimu JOG, nebot’ odectenim udaji z tocitka se mize odjet pozadovana draha.
Nejcastéji se tocitko pouziva k presnému najeti ,,na dotyk* s obrobkem.
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8.5 Rezim POTENCIOMETRY

Potenciometry nejsou standardni soucasti systému. Obvykle jsou dodavany na pfidavném strojnim panelu
soucasné s prepinaci pro mikroposuv a prepinaci pro volbu sméru. Vyhodou ovladani potenciometry je moznost
posuvu ve vice osach najednou, pfiemz kazda se muze pohybovat jinou rychlosti, kterou lze plynule ménit
nataCenim potenciometru. Rezim potenciometry se da s vyhodou pouzit k najizdéni nastrojem na dotyk
s obrobkem v pfipadech, kdy vychozim bodem obrabéni dle partprogramu je napt. povrchova strana obrobku.
Z tohoto duvodu je v tomto rezimu umoznéno jednoduchym zplsobem vynulovat polohu v pozadované
soufadnici.

Pokud je systém osazen potenciometry, musi se nastavit strojni konstanta ¢.68, kde se zadava maximalni rychlost
pfi natoceni potenciometru na maximum a to jednak pro maximalni pracovni posuv a, pokud jsou osazeny i
prepinace pro mikroposuv, maximalni rychlost pro mikroposuv. Je-li konstanta ¢.68
nulova, nejsou potenciometry osazeny.

E. Ze zakladniho MENU se volba provede postupem:
rucni Stiskne se tla¢itko RUCNI.
¢ Stiskne se tlac¢itko POTENCIOMETRY.
Podminkou ovladani soufadnic je odstartovani rezimu tlacitkem START. Aby bylo
— zajiSténo, ze nedojde po odstartovani k nezddoucimu posuvu v piipadé, ze
Mo potenciometry nejsou v nulové poloze, je tato podminka testovana. Po stisku tl.
potenc. START musi byt potenciometry v nulové poloze, jinak je indikovano chybové

hlaseni a posuv neni povolen.

1

START

Pfed natoCenim potenciometru musi byt rovnéz zvolen smér posuvu. Pokud neni
smér zvolen, posuv nenastane, ale neni hlaSena zadna chyba. Pfepnuti sméru lze
provést pouze je-li potenciometr v nulové poloze.

Po odstartovani rezimu POTENCIOMETRY sviti indikaéni diody SYSTEM
V CHODU, FUNKCE NESPLNENY a INPOS po celou dobu, kdy jsou soufadnice
ovladany potenciometry. Kdykoli v této dobé je mozné zatadit pracovni posuv nebo
mikroposuv stisknutim pfislusnych tlacitek nebo prepinact.

L] [4]

=+
»
@ ® @ Pro ukonceni pojezdtl v rezimu POTENCIOMETRY se musi stisknout tl. STOP.
rﬁ Zhasnou diody SYSTEM V CHODU, FUNKCE NESPLNENY a INPOS a dojde
k prepnuti do rezimu MAN+.

Vynulovani polohy v rezimu POT:

Pozn.:
Nulovani polohy v reZimu POT musi byt naprogramovano v PLC programu pro dany stroj.

8.6 Rezim REFERENCE

Tento rezim by mél byt volen jako prvni po zapnuti systému. Provede najeti jednotlivych soufadnic
do vychozich, referen¢nich poloh. Najeti do reference se provadi rychloposuvem v kazdé soufadnici samostatn¢.
Po najeti na zpomalovaci referencni spinac¢ (ZRS) se rychlost snizi a ocekava se ptichod signalu z referen¢niho
spinaCe. Rychlost najizdéni rychloposuvem lze kdykoli i za pohybu zmensit potenciometrem %F. Rychlost
rychloposuvu najizdéni do reference lze také omezit nastavenim strojnich konstant 10-15. (viz Popis strojnich
konstant).
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Pfed najizdénim do reference se doporucuje vizualné zkontrolovat, neni-li soufadnice na zpomalovacim
referen¢nim. spinaéi. Pokud ano, sjedeme z tohoto spinade napf. v reZimu MAN a potom teprve provedeme
vlastni najezd do reference. Pokud soutadnice "stoji" na zpomalovacim spinaéi, neni zaru¢eno, ze NULOVY
PULS z odméfovaciho ¢idla, ktery uréi referen¢ni polohu, je prvni po najeti na zpomalovaci referen¢ni spinac.
Tim by doslo k nespravnému urceni referencni polohy.

8.6.1 Néjezd do reference

Ze zakladniho MENU se volba provede postupem:

Stiskne se tladitko ru¢nich rezimi RUCNI.

rucni Stiskne se tlagitko REFERENCE.
¢ Soutadnice se zvoli stisknutim tlacitka s jejim nazvem (X, Y, Z atd.,
na znaménku nezalezi).
:“ Stisknutim tlacitka START se zvolena soufadnice rozjede smérem
reference do reference. Smér najezdu do reference pro kazdou osu je urcen strojnimi

konstantami O - 5 (viz soubor TAB0O.REK).

X Y £ | atd.

START
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8.6.2 PSEUDOREFERENCE a SIMULACE REFERENCE

Krome najizdéni do reference lze vynulovat polohu soufadnice v libovolném misté tzv. pseudoreferenci.

V okné MENU jsou nabidnuty tfi moznosti ovladani pseudoreference:

reference

PSEl @

pseudoref.

START

1

X

+

+

SIMULe

simul .ref.

NL @&

hulov.ref.

PSEUDOREFERENCE. Po stisku tlacitka jsou vSechny
soufadnice navolené (jsou v ramecku). Po stisku tlacitka
START se vynuluji v§echny soufadnice.

Zvoli-li se jedna soufadnice, napf. X (stiskem tlacitka X,
po stisku bude v ramec¢ku), vynuluje se po stisku tla¢itka
START pouze tato soufadnice.

SIMULACE. Po stisku tohoto tlacitka se nasimuluje stav
"soutadnice jsou v referenci”. V okné REZIMU v rame¢ku
referenci budou vSechny soutadnice zvyraznény. Poloha
zustane nezménéna!

NULOVANI. Po stisku tohoto tla¢itka se nasimuluje stav
"soutadnice nejsou v referenci". V okné REZIMU
vramecku referenci budou vSechny soufadnice
znevyraznény. Poloha zlstane nezménéna!

Pozn.:

Poucziti pseudoreference u strojii, kde jsou klasické
referencni spinace se nedoporucuje pouzivat, aby nedoslo
k nahodnému vynulovani polohy. Tato moznost se da
zablokovat ve strojnich konstantdch ¢islo 0 az 5.
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Interaktivni zapisy do tabulek

9. INTERAKTIVNI ZAPISY DO TABULEK

Interaktivni zapis do tabulek urychluje a zjednodusuje zapis, nebot’ se nemusi volit tabulkové rezimy a zapisovat
hodnoty editorem, ale je umoznéno piejit k zapisu pfimo v rucnich rezimech a v nékterych ptipadech i
z automatickych rezimi. Pro interaktivni zapis do vSech dale uvedenych tabulek plati nasledujici pravidla:

V tabulce se na fadku pohybujeme pomoci kurzorovych $ipek, na dalsi fadek eventuelné zpét na predchozi fadek
se dostaneme pomoci ,,Sipka nahoru a dolt“, smérem ,,dolt* se mize pouzit téz tlacitko ENTER. Pokud neni
zadana platnd hodnota v prvnim fadku (Cislo tabulky), nepovoli se posun dolt. Blikajici kurzor uruje pozici,
na kterou bude proveden zapis. V tabulce na obrazovce je mozné hodnoty libovolné opravovat, zapis do souboru
a paméti se provede pouze stiskem tla¢itka ENTER na poslednim fadku formulafe na obrazovce. Pokud chceme
ukoncit zapis, aniz by doslo k zapisu do souboru a paméti, stiskne se stejné tlacitko, jakym se tabulka vyvolala,
t.j. bud’ D nebo & nebo G nebo R (s piipadnym stiskem 2nd pied timto znakem).

9.1 Interaktivni zapis délkové korekce

Automaticky zéapis do tabulky korekci pro zvoleny nastroj:
Tento zpusob zapisu do tabulky korekei se pouziva v pfipadé, ze nastavovani korekci pro jednotlivé nastroje se
provadi pifimo na stroji dotykem o obrobek.

Automaticky zapis se provadi v ru¢nim

. - - . rezimu (MAN nebo TOC). Podminkou je,
I nte rakt 1vinl Zap 15 aby byly odvolany délkové korekce nebo
do tabulky délkouich korekci. byla zvolena takova tabulka korekci, ktera

PrepiZe korekci zwolené soufadnice ma nulové korekce. Musi byt tedy
dle zadané polohy. programovano DO, coz vytadi délkové
korekce. Funkci DO lze zadat napf. v rezimu

DK

V rezimu MAN se najede nastrojem Txx
do definované polohy (napf. na dotek
nastroje na obrobek) a stiskne se tlacitko

X Fade j polohu od nuly KOR D (pod softwarovymi tlagitky),
ptipadné samotné tlacitko D. V pravém okné

+ 28 . 88@ se objevi tabulka pro interaktivni zapis (viz

obr.). Zapis se bude provadét do tabulky té

(Z) By 48 . 8@@ soufadnice, kterd byla zvolena v reZimu

MAN. (Pokud se stiskne KOR D a neni

+ 1t 4 « « = posun kursoru zvolena soufadnice, hlasi se chyba).

+ 7na poslednim Fadku = zapi=s do tab.
D = ukonfeni bez zapisu do tabulky

Zada se pozadované Cislo tabulky, obvykle
totozné s ¢islem nastroje. Dale se muze zadat
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vzdalenost od nuly v pfipadé, Ze poloha nastroje neni v misté, kde bude pozadovana ,nula“. Napt. vrtakem lze
dojet tzv. "na dotyk" obrobku t.j. do mista, kde pro tento nastroj - vrtak - bude pozadovana 0. V tomto piipadé se
jiz vzdalenost od nuly nezadava a pouze se "odsouhlasi" nabidnuta nula. Pokud nastrojem nenajedeme na dotyk,
ale o definovanou vzdalenost pied obrobkem, zjisténou napf. mérkou, zadame do "vzdalenosti od nuly" tuto
miru. Po odsouhlaseni se udaj z indikace (t.j. skutecnd poloha) secteny s eventuelni "vzdalenosti od nuly"
automaticky zapiSe do tabulky korekci pod zadanym ¢islem D.

Pozn.:

Vzdalenost od nuly se pouziva u soustruhii v ose X, kde pocatek (,,nula“) lezi v ose vietena. Nastrojem (napr-
nozem) se najede na obvod obrobku. Priimér obrobku je znam (zméri se posuvnym méritkem). Polovina
priumeéru, t.j. polomér se zada do polozky "vzdalenosti od nuly” (pro kontrolu je pro osu X u soustruhii zobrazen i
dvojnasobek, t.j. priimer).

Zapis do tabulky korekci se postupné provede pro vSechny néstroje. Zapsané korekce pro jednotlivé nastroje je
mozné zkontrolovat v souboru TAB0.KOR. Zapis je proveden i v tabulce v paméti systému.

9.2 Interaktivni pFi€teni hodnoty do tabulky korekci

Automatické pfiéteni hodnoty do tabulky korekci:

Tato funkce se pouZije v pfipadé, kdy je nutné zménit hodnotu délkové korekce o zadanou hodnotu, napf.
po prométeni obrobku je tfeba zménit korekci o nékolik setin mm.

Automatické pficteni (odecteni) hodnoty,
kterou zada obsluha k hodnoté, ktera je

I nte rakt 1 VI i Zép i ha v tabulce lze provést v ruénim rezimu

g . . MAN) nebo v rezimu AUT.

do tabulky délkowich korekci. ( ) v et

Pricte nyni zadanou hodnotu k ddaji V resimu MAN nebo AUT se stiskne
v tahulce pro zvolenou soufadnici flagitko KOR & (nebo samotné tlagitko & -

pokud nesviti pfiznak 2nd musi se

il 2 stisknout pred tlacitkem & navic tlacitko
n 2"). Vpravém okné& se objevi tabulka
pro interaktivni pficteni/odecteni. Zada se
pozadované ¢islo tabulky. Dale se zvoli

osa stiskem pfislusného tla¢itka. Prioritné
je navolena osa X. Dale se voli hodnota

Zade j zménu korekce

véetné znaménka, ktera se pfite nebo
+ 1 ] 2@@ odecte od hodnoty, ktera je jiz v tabulce.
Stisknutim tlacitka ENTER nebo Sipka
+ 1 ] 22@ dolii se na poslednim ftadku objevi

pro kontrolu  udaj, ktery se zapise
+ t 4 « « = posun kursoru do tabulky. Potvrzenim tlacitkem ENTER

« na poslednim fadku = zapis do tab. se udaj do tabulky zapiSe. Pokud nechceme

& = ukonteni bez zapisu do tabulky udaj zapsat, stiskne se kdykoli KOR &
(pfipadné 2nd a &). Tim se vratime zpét

do rezimu bez zapisu do tabulky.
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9.3 Interaktivni zapis polomérové korekce do tabulky

Automaticky zapis polomérové korekce do systémové tabulky korekei i do souboru (napi. TABO.KOR) se
provadi v ruénim rezimu (MAN nebo TOC).

Okno pro zadani se vyvola stiskem tlacitka
- . - - KOR R piipadné samotnym tlacitkem R.
I nte r‘akt 1vIll Zap 1< Vpravém okné se objevi tabulka

pro interaktivni zapis polomérové korekce.
Zada se pozadované ¢islo tabulky v rozmezi
01 - 99. Stiskem ENTER nebo Sipkou dolt se
presuneme do okénka pro zadani polomérové

korekce (pozn.: pokud je zadano ¢islo tabulky
l : I 2 3 00, neni povolen pfechod na dalsi zadavani).

Zadd se pozadovana polomérova korekce.
Kurzorovou Sipkou vpravo nebo vlevo lze

do tabulky polomérové korekce.
PrepiZe polomérovou korekci hodnotou

nyni zadanou.

adej polom. korekci presouvat kurzor pro zadani nebo opravu
Cislice. Po stisku tla¢itka ENTER nebo Sipka
+ '1 2 888 dolti se v dolnim okénku objevi pro kontrolu

jesté jednou zadana hodnota. Dal§im stiskem

+ ’1 2 . a@a tlac¢itka ENTER se provede zapis

do systémové tabulky i do souboru.

+ 1. = P':"Sl“;"k'-lrsnru__ . Pokud nechceme zapis provést, stiskneme
¢ na poslednim Fadku = zapis do tab. kdykoli znovu tlagitko KOR R, piipadng
R = ukonfeni bez zapisu do tabulky samotné  tlatitko R (2™).  Rezim

interaktivniho zadani se ukonc¢i bez zapisu
do tabulky.

9.4 Interaktivni pFi€teni posunuti poéatku

Automaticky prficteni posunuti pocatku do systémové tabulky posunuti i do souboru (napt. TABO.POS) se
provadi v ruénim rezimu (MAN nebo TOC) nebo v automatickém rezimu.

Okno pro zadani se vyvola stiskem tlacitka POS G, pfipadné¢ samotnym tlacitkem G. V pravém okné se objevi
tabulka pro interaktivni zapis posunuti pocatku. Zada se pozadované cislo posunuti v rozmezi 53 - 59. Stiskem
ENTER nebo Sipkou doli se pfesuneme do okénka pro zadani hodnoty.

(Pozn.: Pokud neni zadano cislo v rozmezi 53 az 59, neni povolen prechod na dalsi zadavani.)

Zada se hodnota, kterd se ma pficist k nastavenému posunuti. Kurzorovou Sipkou vpravo nebo vlevo lze
presouvat kurzor pro zadani nebo opravu ¢islice. Po tisku tla¢itka ENTER nebo Sipka dold se v dolnim okénku
objevi pro kontrolu hodnota ("Nova"), kterd je souctem zadané hodnoty s hodnotou v tabulce. Dal$im stiskem
tlacitka ENTER se provede zapis do systémové tabulky i do souboru.
Pokud nechceme zapis provést, stiskneme kdykoli znovu tlacitko POS G, pfipadné samotné tlacitko G. Rezim
interaktivniho zadani se v tomto ptipadé ukonci bez zapisu do tabulky.

UPOZORNENI:

Pricteni a zapis do tabulky posunuti pocatkl nelze na rozdil od zipisu a pficteni do tabulky korekci
kombinovat. Jaky zptsob ovlivnéni tabulky posunuti je na daném systému povolen je dano nastavenim
¢tvrté dekady strojni konstanty cislo 95.

2 a 3 v této dekadé umoziiuje pricitani, 0 a 1 v této dekadé umoziuje zapis.
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9.5 Interaktivni zapis posunuti poéatku

Postup je stejny jako v predeslé kapitole interaktivniho pficitani pocatku s tim rozdilem, ze do tabulky posunuti
se zapiSe takova hodnota, aby se po ukonéeni zapisu do tabulky indikovala hodnota, kterou zadame. Standardné
je nabidnuta nulova hodnota, tj. po potvrzeni se pro zvolenou soufadnici a zvoleny pocatek bude indikovat nula.

Tento postup se pouziva v ptipade, kdy po ,,ruénim® najeti do urcité polohy chceme polohu vynulovat pomoci
posunuti pocatku.. Tento postup je do jisté miry mozno nahradit pseudorefernci, kterd také vynuluje polohu
v daném bodg¢, ale na rozdil od pseudoreference neztratime polohu vzhledem k referenénimu bodu stroje, pouze
zafadime posunuti pocatku.

Misto ,,nabidnuté* nuly miizeme zadat jinou hodnotu, kterou ma indikace v dané poloze ukazovat.

UPOZORNENI:

Pric¢teni a zapis do tabulky posunuti pocatkl nelze na rozdil od zapisu a pricteni do tabulky korekci
kombinovat. Jaky zptsob ovlivnéni tabulky posunuti je na daném systému povolen je dano nastavenim
¢tvrté dekady strojni konstanty cislo 95.

2 a 3 v této dekadé umoziiuje pricitani, 0 a 1 v této dekadé umoziuje zapis.

Pozn.:

vvvvvvvv

k programovani).
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10

10. VOLBY PARTPROGRAMU A BLOKU

10.1 Volba partprogramu

V automatickych rezimech jsou operace vykonavany podle zadaného partprogramu. Manipulacim v téchto
rezimech musi proto pfedchazet aktivace (pfiprava k ovladani) pfislusného partprogramu. Aktivace partprogramu
se provede timto postupem:

V HLAVNIM MENU stiskneme tla¢itko PROGRAMY. Objevi se seznam partprogramil
‘”O (viz obr.), které jsou k dispozici v paméti systému.
rogram
Py y Pomoci kurzorovych Sipek nahoru a dold (pfi vice programech také Sipka vlevo a vpravo)

vybereme pozadovany partprogram a stiskneme tlac¢itko VOLBA PROGRAMU. Probéhne
syntakticka kontrola partprogramu a jeho uloZeni do pracovni paméti systému. Pokud je nastavena strojni
konstanta ¢islo 99, 3. dekada na 1, nactou se automaticky do paméti také pevné cykly. Jaky soubor s pevnymi

s 50%|[F 100%

Rezim —<’> 2nd %0

Délka Datum Cas [C:'CHOS.] Pamét’:2147155968 bajtu

ZALOZENI NOYEHO PARTPROGRAMU HEBO MAKRA

@TIME .HCP 1224 17.12.1999 12:08 Y ST
1 .NCP 434 17.12.1999 12:08 coaceti
3 .HCP 170 08.11.1999 19:31
2 -NCP 170 08.11.1999 19:25
11 .NCP 78 26.10.1999 15:29
L8810 .NCP 372 23.09.1999 17:44
PCMILEY .NCP 11683 23.09.1999 17:44
MILES? .HCP 163 23.09.1999 13:47
LE80 .HCP 392 23.09.1999 13:43
L890 .NCP 395 23.09.1999 13:43
L8860 .NCP 355 23.09.1999 13:43
L870 .NCP 4926 23.09.1999 13:43
L850 .NCP 320 23.09.1999 13:42
L8830 .HCP 3245 23.09.1999 13:42
L840 -NCP 489 23.09.1999 13:42 4 = potvrzeni
L8820 .NCP 363 23.09.1999 13:41 ++ = strankovani
10 .NCP 246 22.09.1999 14:18 t1 - volba

H H PROGRAM1 Hi0 20 G1 ~ e

VIV G e || - || B <

edice volba prog volba hlok mazani pryg navr at

cykly se naéte je uréeno v konfiguraénim souboru CNC836.KNF. Po VOLBE PROGRAMU se prioritné navoli
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rezim AUT. Strojni konstantou (¢islo 97, znaménko) Ize nastavit, ma-li po volbé dojit k nastaveni rezimu AUT
s modifikaci BLOK PO BLOKU (BB) nebo k nastaveni samotného rezimu AUT.

S 50%|F 100%
Rezim = Znd %
(%1 00:00:00]
X + 0,000 i
+ ﬂ ﬂﬂﬂ Distance "CELNI DESKA, C.V. 14.322
’ n
H10 GDO G54 X100 Y250
Y + ﬂ ! DDD N20 M3 M42 S500
i N30 X135.50 G1 F200 G41 D5
4+ n : nnn Distance oo
H50 R25=2. R26=1000 R27=3 R29=0
Z + ﬂ r DDD R30=100 R31=120
i N60 G31
4+ 0 . 000 Distance fo b
W + ﬂ’ 000 N80 X160
N U T, D T PRP 140, KOR TABD.POS TABO PAR
F
STAY zadany skutecny
F 0,000 0,000
5 ] 0,000
— ’ P ’ -r\_,’ \} <"
kont inual MO1 zrychlenge lomitko priskok navr at

Partprogram je pfipraven k odstartovani od prvniho bloku. Pro rezim AUT po volbé partprogramu je urcen
implicitné¢ format se dvéma okny. V levém je indikace soufadnic a distance, v pravém je vypis partprogramu
Strojni konstantou (€.97, 4.dek). 1ze nastavit, ma-li se zobrazovat vypis z vnitini paméti systému (stav, podle
kterého systém skutecné jede) nebo vypis ze souboru (jsou vidét i komentare), coz je stav, ktery mize eventualni
konverse po volbé zménit.

V horni stavové fadce vypisu je indikovano c¢islo programu, které je uvedeno za znakem procenta. Obecné ale
muze byt nazev souboru jiny. Cislo nema zadny prakticky vyznam.

V dolni stavové tadce vypisu se indikuji nazvy zvolenych souborl s tabulkami korekci, posunuti a parametrt.
Pouziva se pro kontrolu v pfipadé, Ze se pouziva napt. vice soubort tabulek korekcei

Modifikaci BLOK po BLOKU lze pied startem zrusit piepinacim tlagitkem KONTINUAL / PO BLOKU,
ptipadné je mozné nastavit jiné modifikace rezimu AUT. Volbou indikace je mozné zvolit také jiny format.

Pokud by vsouboru byla syntakticka chyba, volba se neprovede a objevi se chybové okno. Podrobnéji
o chybach v kapitole EDITOR.
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10.2 Zrychlena volba programu

Pokud je partprogram alespon jednou zvolen postupem uvedenym v piedeslé kapitole, mtize se pro volbu tohoto
partprogramu pouzivat tlac¢itko SEL PRG. Rozdil je v tom, Ze na volbu tohoto partprogramu pak staci jediny
stisk tlacitka.

10.3 Volba bloku

D D & Tento rezim se pouzije, pokud chceme partprogram odstartovat od jiného nez prvniho bloku.
T Postup ovladani z HLAVNIHO MENU je shodny jako pfi VOLBE partprogramu s tim
volba blok rozdilem, Ze se misto VOLBY PROGRAMU stiskne tla¢itko VOLBA BLOK.

Prob&hne syntakticka kontrola a pokud je program bez chyby indikuje se format pro automaticky rezim — vypis
a soutadnice (viz obr v pfedeslé kapitole) s dotazovym oknem pro zadani ¢isla bloku N a poétu opakovani Q:

Tlacitky s Cislicemi se zadd pozadované c¢islo bloku.
Cislo bloku miZe byt maximalné osmimistné,
pfi zadani dalSich Cislic mizi vy$§i fady. Timto
zpusobem lze opravit eventudlné chybné zadané cislo
bloku tim Ze se doplni nulami, az se okno vyprazdni.
Pro smazani $patného ¢isla bloku se miize pouzit také

Stisknutim "Q" (resp 2" a Q) se miZeme prepnout
na zadani poc¢tu opakovani. Pocet opakovani je nutné
zadat pouze v pfipadé, kdy jsou v partprogramu
programovany skoky s opakovanim (G73 Qxxxx), piipadné volani podprogrami nebo makrocyklti s opakovanim
a chceme v partprogramu pokracovat az po urcitém poctu prichodt v cyklicky opakované ¢asti partprogramu.
Stisknutim "N" (2™ N) je mozné se vratit na zadani &isla bloku. Potvrzeni VOLBY BLOKU se provede stiskem
tla¢. ENTER nebo KURZOR VLEVO. Po VOLBE BLOKU a odstartovéani se v okné REZIMU nastavi rezim
AUT (s eventuelni modifikaci BB).

DOTAZ

Zadani ¢isla bloku: ++ potvrzeni

Pozn.:

Pred zaddnim cisla bloku nezapomente stisknou 2" pokud neni, jinak se cislice na prvni stisk nezapise. Pokud
neni stisknuto 2" a chceme zapsat 6, dojde k prepnuti na zaddni poctu opakovini Q (Q a 6 je na jednom
tlacitku). Pokud se tak stane, stiskne se 2" a N, ¢imz dojde zpét k prepnuti do okna pro zadani cisla bloku

Po potvrzeni zvoleného bloku se vypis programu zobrazi od zvoleného bloku.

Po eventuelnim Spatném zadani ¢isla bloku se hlasi chyba 6.15 ,,Chyba dolni meze, nenalezeno ¢islo bloku®.
Volbu miizeme zopakovat.

10.4 Zrychlena volba bloku

Pokud je partprogram alesponi jednou zvolen postupem uvedenym v predeslé kapitole, miize se pro volbu bloku
tohoto partprogramu pouzivat tlac¢itko SEL BLK. Rozdil je v tom, Ze na volbu bloku tohoto partprogramu pak
staci jediny stisk tlacitka, po kterém se objevi okno pro zadani ¢isla bloku.
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10.4.1Volba bloku s ohledem na pohyb soufadnic (doporuéeni)

Postupy popsané v této kapitole jsou doporucené vyrobcem pro volby bloku.

Volba bloku se provadi obvykle v situaci, kdy nastroj neni v dotyku s obrobkem, to znamena Ze se po volbé
bloku a odstartovani musi nejprve na tuto drahu dostat. Piedpoklada se stav, kdy je systém v klidu, tj. napf.
po centralni anulaci. Obecné existuji dva hlavni pfipady:

e Volba bloku tzv. hlavni véty
e Volba obecného bloku

Volba bloku hlavni véty se pouziva napf. u dlouhych programii, které je tfeba prerusit napf. na konci smény a
druhy den pokracovat. Obrabéni se v tomto pfipad¢é pferusi na vhodném misté tak, aby se mohlo pokracovat
od hlavni véty. Hlavni véty jsou obvykle programovany tak, jako by se jednalo o zacatek partprogramu.

Druhy pfiipad nastava, kdyz se z néjakych duvodu (obvykle nouzovy stav, zlomeni nastroje apod.) musi pferusit
program v obecném misté uprostied bloku a pak je nutné pokracovat bud’ od zacatku nedokonéeného bloku
nebo i od mista pferuseni.

Jiné rozliseni pro volbu bloku udava pohyb ve zvoleném bloku. Rozlisuji se :

e Pohybové bloky
e Nepohybové bloky

Pohybové bloky jsou bloky, ve kterych je programovan pohyb alesponi v jedné soufadnici. Nepohybové bloky
jsou bloky bez programovanych soufadnic, tj. napt. bloky pouze s technologickymi funkcemi.

Nasledujici popis piredpoklada doporucené nastaveni strojni konstanty ¢islo 53:

R53:xxx3x.1xx

Pii tomto nastaveni systém vZidy pracovnim posuvem zesouladi polohu s programovanou drahou.
Vyvoleny blok pfitom mutize mit zafazeny vSechny druhy korekci a posunuti po¢atku, véetné polomérové korekce
a aditivnich posunuti (u soustruhti posunuti revolverovych hlav a programovani na nulovy nastroj). Z hlediska
korekei neni zadné omezeni pfi navratech na drahu. Predpoklada se pouziti polomérovych korekei s koncovymi
body blokt na pruseéiku ekvidistant ( Osma dekada stojni konstanty R95 =1).

Pti volbé bloku je nutno zvazit:
POHYBOVY

Je voleny blok: /
\

NEPOHYBOVY
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1. Volba pohybovych bloku

Systém pri volbé pohybovych bloki se vZdy pracovnim posuvem ,,pripoji“ k programované drize a
okamzité zapocita vSechny druhy korekci a posunuti pocatki ( véetné polomérové korekce ). Kdyz
potiebujeme dany blok opakovat cely, tak se provede volba pfedchoziho bloku. (viz. dale popsanou kapitolu
»Navrat na drahu bez ptiskoku®).

Tento zpisob je bezproblémovy a proto volbu pohybovych blokd doporucujeme.

Pii volbé obecného bloku by se tedy mél pokud mozno volit blok s pohybem a pied volbou najet pobliz mista,
odkud se provede optimaln¢ pohyb do koncového bodu zvoleného bloku.

Pied volbou bloku doporucujeme se vhodné priblizit (nap¥. v reZimu MAN) k programované draze.

2. Volba nepohybovych bloku

Pfi volbé nepohybovych blokti mohou vzniknout dva rozdilné pozadavky:

a) Systém ma pri volbé nepohybového bloku zesouladit polohu, ktera je v daném bloku platna. V tomto
piipadé systém bude fidit pohyb linearni interpolaci pracovnim posuvem na platnou miru v daném bloku.
Systém pritom okamzZité zapoéte vSechny druhy korekci a posunuti pocatkt. Tento zpusob se pouziva tehdy,
kdyz v daném bloku muze byt programovana technologie vdzana na polohu stroje (napiiklad vyména
nastroje). Naopak tento zptisob neni vhodné pouzivat, kdyZ se provadi volba nepohybovych bloki, které maji
vyznam ,,hlavnich vét* programu.

Hlavni vyhodou tohoto zptsobu je, Ze systém vzdy zesouladi polohu s programovanou drahou. V bloku nesmi
byt programovano ! 0, nebo ! 1. (viz dale)

b) Systém neprovede pri volbé nepohybového bloku Zadny pohyb. Tim se neprovede zesouladéni polohy
s programovanou drahou. Pfitom se pfedpoklada, Zze v nasledujicich blocich budou postupné (nebo najednou)
naprogramovany vSechny soufadnice a tak dojde k postupnému zesouladéni polohy. Systém tedy automaticky
nezabezpedi zesouladéni a velmi zalezi na zpisobu navrhu partprogramu. Takovy nepohybovy blok miize mit
charakter ,,hlavni véty* ( ma podobné vlastnosti jako zacatek programu ).

V bloku musi byt naprogramovana funkce ! 0 nebo ! 1.

Aby se predeslo nékdy pfedem neodhadnutelnému pohybu soufadnic, je mozné v partprogramu oznacovat
hlavni véty.

HLAVNI VETA

Od systémové verze panelu 30.13 je umoznéno oznacovat v partprogramu hlavni véty znakem ! (vykficnik) a
¢islici 0 nebo 1.

10 nekontinualni funkce platna jen v jednom bloku slouZi pro oznaceni ,,hlavni véty*

| kontinualni funkce platna do odvolani (napf. ! 0), ktera oznaéi v§echny nepohybové bloky jako
Hhlavni véty*“. V piipadé, Ze pouzivame jen volby ,.hlavnich vét, muiize byt funkce ! 1 nastavena
v ,,prioritnim bloku®.

Je-li zvolen blok hlavni véty, nedojde k pohybu soufadnic na polohy naposledy programované, ale soufadnice
,Jjedou® podle programu pocinaje hlavni vétou. Pohyb nastane postupné pouze v téch soufadnicich, jak jsou
programované. Dokud neni soufadnice programovana nenastane v ni pohyb. Vhodnym naprogramovanim hlavni
véty lze tedy zajistit kontrolovatelny najezd do pozadovanych poloh. Pokud je zasadné vzdy v hlavni véte
programovan pohyb ve vSech soufadnicich, nemusi se tento blok vykficnikem oznacovat. Pokud jsou ale
soufadnice programovany postupné v nékolika blocich je doporuéeno vykfi¢nik programovat.
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Protoze pii volbé bloku jedou soufadnice na koncové body bloku pracovni rychlosti (rychlosti programovanou
v bloku), je vhodné pokud je pracovni rychlost mald a vzdalenost velka pfedem najet ru¢né pobliz k pozadované
poloze.

TECHNOLOGICKE FUNKCE

Po volbé libovolného bloku se provede vyslani vSech technologickych funkci, programovanych od zacatku
partprogramu. Napf. pro roztoceni vietene neni nutné volit pfimo blok, v kterém je vieteno programované, pokud
bylo programované v nékterém z ptredeslych blokt.

PRIKLAD

Praktické pouZiti navratu na drahu po volbé bloku uvedeme v nasledujicim p¥rikladu pro doporucené
nastaveni strojni konstanty R53: xxx3x.1xx

N10 Y400 G1 F300

N20 2200

N30 YO

N40 X150

N50 X300 Y150 10J150 G3
N60 Y300 Gl

N70 X600 Y300 1150 J0 G2
N80 Y0 Gl
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A) PFeruseni na piimce

V bloku N60 na piimce dojde k pferuseni STOPEM v bodé C1. Piejdeme do pojezdit AUTMAN a vose X
pripadné i v ose Z odjedeme do bodu W a provedeme centralni anulaci. Zde napf. vyménime zlomeny nastroj a
v pojezdech AUTMAN se vratime zpét pobliz k programované draze do bodu C2.

PRERUSENI STOPEM

(NAVRAT NA DRAHU ZAKAZAN)

P(0,600,200)

Provedeme volbu bloku N60. Po startu bychom se pohybovali pracovni rychlosti v ose X, Y i eventualné v ose
Z do koncového bodu bloku N60, tj do bodu A (,,jedou” vS§echny osy v bloku N60, tak aby koncovy bod bloku
podle partprogramu byl dosazen). Dalsi blok (kruznice) se odjede v tomto ptipadé bez problémii.

Pozn.:

Doporucené nastaveni 5 dekady miize byt i 2.

O nastaveni paté dekady strojni konst. 53 rozhoduje mimo jiné typ stroje. Stroje s prepinanymi osami ( jeden
pohon na vice os ) musi mit obvykle nastavenou 2, protoze obecné u techto ( pravouhlych ) strojit nemohou jet
vSechny nebo nékteré souradnice najednou. Stroje s pohonem vSech souradnic maji nastavenou patou dekadu
na 3.

Pokud bude pro uvedeny piiklad strojni konstanta 53, 5.dekada=2, pohybovali bychom se z bodu C2 pracovni
rychlosti pouze vose Y do bodu C3 na miru 300. Osy X a eventudlné¢ Z by zlstali stat (,jedou™ pouze
programované osy v bloku N60). Dalsi blok (kruznice) by se vykonal pouze v pfipadé, ze bychom byly v ose X
presné na poloze 300, jinak by se hlésila chyba ,,Koncovy bod nelezi na kruznici®.

V obou piipadech je z praktického hlediska nutné se pojezdech AUTMAN pfiblizit k programované draze co
nejblize (na dotyk), aby se zbytek preruseného bloku viibec obrobil. Viz téz kapitola Automatické rezimy.
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B) Pi‘eruseni na kruZznici

V bloku N70 na kruznici dojde k pferuseni STOPEM v bod¢ Al. Piejdeme do pojezdi AUTMAN a postupné
vose Y a X odjedeme do bodu V, kde napt. vyménime zlomeny nastroj. Provedeme centralni anulaci.

Pokud bychom nyni po VOLBE BLOKU N70 dali START, pohybovali bychom se po kruznici z bodu
V do bodu E. Tato kruznice je v§ak mimo obrobek. Praktické vyuziti je v ptipadé, ze se z bodu V pojezdech
AUTMAN vratime pokud mozno co nejblize k programované draze (tzv. na dotyk), na obrazku je to bod A2
(pro nazornost neni nakreslen pfimo na programované draze). Tento bod by mél v idedlnim pfipadé lezet
na programované kruznici. Pokud bychom nyni po VOLBE BLOKU N70 dali START, pohybovali bychom se
z bodu A2 po kruznici do bodu E, v idealnim ptipadé bychom tedy jeli po ptivodni programované draze.

Pozn.:
U kruznic prakticky nastaveni paté dekady strojni konst. 53 nerozhoduje o pohybu os. Vidy jedou dvé osy
programované kruznice.

Polomérové a délkové korekce pii Navratech na drahu

Pokud je nastavena strojni konstanta 53 podle doporuceni uvedenych vyse, (5 dekada je 3 ptipadné 2), neni
z hlediska  korekci zadné omezeni pifi navratech na drahu (pfedpokladaji se polomérové korekce s priseciky
ekvidistant — strojni konstanta ¢. 95, 8 dekada = 1).

N30

N20

N10

Na obr. je uvedena draha nastroje o poloméru ,,r*“. Pii volbé bloku N20 se z libovolného bodu (napt. z bodu S1)
dostaneme do bodu A, cozZ je priisecik ekvidistant. Pokud se v idedlnim pfipadé s bodem S1 dostaneme piesné
na ekvidistantu (bfit bude na dotyk obrobku), pojedeme z mista pferuseni po stejné draze, jako je programovana.
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11. AUTOMATICKE REZIMY

11.1 Rezim AUT

Rezim AUT (s modifikaci BB) je obvykle prioritné nastaven po VOLBE programu. Volba BB se
pied odstartovanim u odladéného partprogramu obvykle rusi. Stisknutim tlacitka START se partprogram zaéne
vykonavat. Kdykoli za chodu partprogramu Ize stisknout jedno nebo vice tladitek modifikaci rezimu AUT.
Vyznam modifikaci je popséan dale.

Pii chodu a partprogramu sviti kontrolky SYSTEM V CHODU, FUNKCE NESPLNENY a INPOS.

Vykonavany partprogram lze kdykoli zastavit stisknutim tlacitka STOP. Po STOPu zlstane svitit pouze dioda
FUNKCE NESPLNENY.

V partprogramu lze pokradovat pouze stisknutim tlagitka START. Pokud jsou FUNKCE NESPLNENY, neni
povolen pfechod na jiny rezim, kromé rezimu CENTRALNI ANULACE a pomocnych ruénich pojezda
(AUTMAN). Pouziti pomocnych ru¢nich pojezdu je popsano dale.

Partprogram zustane aktivovan, dokud neni provedena VOLBA jiného partprogramu nebo neni provedena CA.
Po zapnuti systému neni zvolen zZadny program.

Poradi vykonavanych blokd je mimo pfirozenou naslednost ovlivnéno skoky, opakovanim blokd, volanim
podprogramii, pevnych cykli a makrocykld. Automatické provadéni trva az do ukonceni partprogramu, které je
definovano funkcemi MO02 nebo M30, které musi byt programovany v poslednim vykonavaném bloku
partprogramu.

Pii rezimu AUT je mozno kdykoli ménit hodnotu override %F a %S. K pferuSeni automatického provadéni
partprogramu (kromé STOPu) miize dojit také z téchto pficin:

eV bloku partprogramu je programovana funkce MO1 a soucasn¢ je navolena modifikace rezimu AUT a M0O1
(viz. déle).

eV bloku partprogramu je programovana funkce M0O.

eV partprogramu je logicka chyba, napf. nespravné vypocitany koncovy bod kruznice.

e Nastala porucha soufadnice nebo porucha stroje.
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11.2 Modifikace rezimu AUT

Automatické provadeéni partprogramu je mozné ovlivnit modifikacemi rezimu AUT. Modifikaci lze navolit
kdykoli, pokud je zvolen zaroven rezim AUT a to i pokud je systém v chodu. Pfislusna modifikace se uplatni
v okamziku, ktery logicky umozni jeji zafazeni. Modifikace lze libovolné kombinovat, mohou byt zafazeny i
vSechny najednou. Modifikace zlistavaji trvale navoleny (i pfi zméné rezimu), dokud nejsou zménény.

MODIFIKACE AUT- BB

Modifikace BB - BLOK PO BLOKU. Je-li navolena, dojde k pferuseni automatického

provadéni partprogramu po kazdém vykonaném bloku. Pokud to neni v bloku
> pozadovano, nezastavuje se vieteno ani se nevypina chlazeni. Dalsi blok musi byt znovu
odstartovan tlacitkem START. Je-li tlac¢itko BB stisknuto béhem provadéni bloku (napf.
pfi pohybu), dojde k zastaveni jiz na konci tohoto bloku. Pokud je tlacitko BB béhem
provadéni bloku stisknuto (zafazeni modifikace BB), ale jest¢ béhem provadéni téhoz bloku opét stisknuto
(vyfazeni modifikace BB - tlacitko je klopné), k zastaveni na konci bloku nedojde.

Pozn.:
Pri pouzivani funkce G23 nebo G24 miize dojit k zastaveni o blok pozdéji.

MODIFIKACE AUT - MO1

Modifikace AUT - MO1. Pti zafazeni této modifikace dojde k preruseni partprogramu bez
£ ztraty informaci na konci bloku, ve kterém je programovana funkce MOI1. Cinnost je
stejnd jako pfi programovani funkce MOO v partprogramu (programovy STOP) s tim
rozdilem, Zze ke stopu dojde pouze je-li navolena modifikace AUT-MO1. Po dokonceni
vSech operaci v programovém bloku dojde k zastaveni ota¢ek a vypnuti chlazeni (pokud
jsou tyto funkce fizeny programovatelnym interfejsem systému). Po stisknuti tlacitka START se pokracuje
v provadéni partprogramu vcetn¢ obnoveni funkce otacek vietene a chlazeni.

Modifikace AUT -/ (,lomitko")

Tato modifikace rezimu AUT neprovede (ignoruje) bloky partprogramu, ve kterych je

programovano ,,lomitko®.

MODIFIKACE AUT — AVP

Modifikace rezimu AUT - AVP vykonava partprogram predvolenou rychlosti bez ohledu

na rychlosti programované v partprogramu (kromé rychloposuvu). Vliv override %F se
#'\,} vSak zachovava. Pouziva se pfi odladovani partprogramu bez nastroje, kdy je vhodné

z Casovych duvodu provadét pohybové bloky zvySenou rychlosti nez je pracovni posuv.
Je-li navolena modifikace AUT - AVP, stisknutim adresy F a zadanim pozadované
hodnoty se urci rychlost, jakou se ma partprogram provadét. Je-li rychlost pro AVP
zadana, potom pii navoleni modifikace AUT - AVP béhem provadéni n-t¢ho bloku se AVP zatadi az
od nasledujiciho, t.j. n+1 bloku.
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Pti volbé modifikace AUT - AVP se objevi okénko s dotazem ,,Simula¢ni béh programu?*. Ponecha-li se volba
NE, bude mozné odjet partprogram piedvolenou rychlosti, jak bylo uvedeno vyse. Zvoli-li se ANO, dostaneme se

do simula¢niho rezimu, nebo-li do stavu, kdy nebude
DOTnAZ

vysilano napéti do servopohont. V tomto stavu je
Simulaéni b&h programu 7

mozné odladit partprogram sledovanim soufadnic nebo
graficky bez toho, ze by se soufadnice pohybovaly.
Tento stav je mozné pouzit i pro skoleni obsluhy.

AaND Upozornéni:

Simula¢ni béh se zru$i pouze novym ndjezdem
do reference nebo zvolenim pseudoreference.

++# — poturzeni
t4 - volba NE

Rezim simulace je indikovan symbolem :

SIV

MODIFIKACE AUT —ND

N

Pokud je navrat na drahu povolen, po odstartovani partprogramu najedou vSechny soufadnice nejprve nejkratsi
cestou rychloposuvem na zacatek programované polohy (t.j. do polohy, ktera byla v partprogramu programovana
naposledy pro danou soufadnici). Pokud jsou zafazeny polomérové korekce, neni navrat korektni (systém se
nevrati na prasecik ekvidistant) a v piipadé kruznic se mohou hlasit chyby ,.koncovy bod nelezi na kruznici.
Proto se doporucuje ponechat implicitni nastaveni — ,,navrat na drahu zakazan®. Systém pak jede na koncovy bod
bloku a to v¢etné vSech korekcei a posunuti.

Modifikace AUT-ND.Toto klopné tlacitko umoziiuje resp. blokuje moznost navratu na
programovanou drahu partprogramu. Tuto modifikaci rezimu AUT je prakticky mozné
volit pouze po Volbé bloku.

Je-li ,,navrat na drahu povolen™ - v okné rezimu se indikuje uvedeny obrazek.

Je-li ,,navrat na drahu zakazan® - v okné rezimu se neindikuje uvedeny obrazek.

Upozornéni:
Modifikace AUT - ND se pii doporuceném nastaveni strojni konstanty ¢. 53 nepouziva! Uvedeno pouze
kvili kompatibilité se star§imi typy systému.

11.2.1Pomocné ruéni pojezdy (AUTMAN) v rezimu AUT

Dutlezitou moznosti je pouziti pomocnych rucnich pojezdti v rezimu AUT. Pokud zastavime program tlacitkem
STOP, je mozné zvolit a odstartovat rezim Centralni anulace (CA). V nekterych ptipadech ale neni tento zptisob
vhodny. Klasickym pfipadem je stav, kdy po STOPU v rezimu AUT musime odjet od obrobku, ale pfitom musi
z technologickych divodl zistat roztoCené vieteno. Piedesly zpisob, tj. CA, neni mozné pouzit, protoze
po startu CA by se vieteno zastavilo ve stavu, kdy je nastroj v dotyku s obrobkem. Pouziji se pomocné ruc¢ni
pojezdy.

Stiskne se tla¢itko MAN na panelu obsluhy. (Pozor — nejedna se v tomto piipadé o softwarové tlacditko !)
Zustane navolen rezim AUT. Ze jsou navoleny pomocné ruéni pojezdy se pozna podle zmény v menu a podle
napisu MANUAL v okénku aktualni polozky. Objevi se nasledujici menu:

. ol il
Lo || 2| = | ¥ = || ir
zpet 1 osa zpet vse posunut i krok TOC - krok TOC + navrat
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Aniz by se zménil rezim AUT, mame moznost ovladat souradnice, jako bylo popsano v kapitole 8. o rezimu
MAN. Mame moznost odjet v libovolné soutadnici nebo ve vice soufadnicich.

Pti ukonceni pomocnych ru¢nich pojezdd (provede s opétovnym stiskem tlacitka MAN) ve stopnutém rezimu
AUT nebo v rezimu AUT - BB mame na vybér tyto zptisoby :

e Provede se navrat na drahu v rezii pomocnych ruénich pojezdli a automaticky rezim po opétovném startu
pokracuje presné podle programované drahy.

e Neprovede se Uplny navrat na drahu a po opétovném startu automaticky rezim pojede posunuté v zavislosti
na partprogramu (pohybovy, nepohybovy blok apod.) a modifikaci AUT-BB. Tato moznost je uvedena jen
pro uplnost a nedoporucuje se pouzivat. Pro posunuti drahy je ureno samostatné menu tlacitko popsané
dale.

e Pomocné ruéni pojezdy se pouZiji jen pro odjeti z mista stopu (napiiklad s to€icim se vietenem). Potom
nasleduje centralni anulace a opétovny start programu pomoci volby bloku (pfedpoklada se nastaveni
5.dekady strojni konstanty R53 na hodnotu 2 nebo 3) .

Pozn.: u systémi od verze panelu 30.17 je mozné piitadit funkci, kterd slouci centralni anulaci a volbu
stopnutého bloku (systém si pamatuje Cislo stopnutého bloku), jednomu uréenému tlacitku pro zrychleni
manipulace — tlacitko CONT.

Postup ovladani pro jednotlivé pifipady:
Navrat na drahu v rezii pomocnych ruénich pojezdia

Predpokladame, Ze po stopu v rezimu AUT v bodu P odjedeme v pomocnych ruénich pojezdech do bodu A (viz
obr.). Navrat na drahu do bodu P (tj do mista STOPU) provedeme stiskem tlacitka ,,Zpét 1 osa“ nebo ,,Zpét
vse“.

Pred stiskem tlacitka ,,Zpét 1 osa® musi byt navolena soufadnice. Po stisku tladitka ,,Zpét 1 osa“ se objevi

dotazové okno (viz. obr.). Zvolime ANO a potvrdime tlacitkem ENTER. Soufadnice se pfesune do polohy

stopu. Pokud je bod A obecny, musi se v piipadé stisku tlacitka ,,Zpét 1 osa*“ postup opakovat i pro dalsi osu,
abychom se postupné dostali do bodu P.

DOTAZ Pokud stiskneme tlaéitko ,,Navrat v§e“ a potvrdime
— dotaz ,,Odstartovat navrat na drahu ve vSech
soufadnicich ?“, pojedou najednou vSechny
soufadnice, které jsou mimo programovanou drahu.
«e = potvrzeni ANO Nana.t ve vs§ch sourradn1c1c.h se provede po.dre}zez

. ktera je patrna z obrazku (nejedou do bodu P linearni
T4 = volbha NE . \ » , iy .
interpolaci ve vSech osach). Kazda soutadnice se
pohybuje do své polohy a po dosazeni se zastavi.
Ostatni pokud nejsou v poloze pokracuji v pohybu.

Odstartovat navrat na drahu

ve zvolené souradnici ?

Po dosazZeni polohy (bodu P) se pohyb zastavi. Program se rozjede aZ po stisku START !
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Posunuti drahy

Tlacitko ,,Posunuti* je uréeno pro trvalé posunuti programované drahy. Posunuti plati az

posunut i

hrubovani odlitkti na velkych strojich (napf. karuselich), kdy je nutné urcity usek jet

; do odvolani timtéz tlacitkem, pfipadné do vypnuti systému. Praktické pouziti je napf. pfi
A . . ) ;
posunuté, protoze je odlitek v néjakém misté veétsi nez se predpokladalo. Po nékolika

blocich je mozné se opét vratit na programovanou drahu. Posunutd draha se prakticky
pricte k aktualnimu posunuti pocatkii. To je mozné provést ve stavu stop partprogramu

nebo ve stavu stop po bloku nebo ihned po volbé partprogramu, pokud chceme jet posunuté jiz od zacatku
partprogramu. Posunuti drahy se zahrne do aktualniho posunuti pocatkld. Pokud se posouvani pouziva, je
vhodné programovat posunuti pocatkt (G53-G59) hned v prvnim bloku, aby bylo jednoznac¢né dano do kterého
posunuti pocatku se draha pricte. Pokud neni posunuti poc¢atku programované, pficte se posunuti k prioritnimu
posunuti (obvykle G53 nebo G54).

Postup pro zadani posunuti:

I.
2.

w

Program se zastavi tlacitkem STOP, nebo se zastavi ,,blok po bloku®.

Stiskneme tlacitko ,,posunuti — objevi se (po dobu cca 1 sec.) zprava ,,Zadost o posunuti a softwarové
tla¢itko zméni napis na ,,POSOUVANI !“. Od tohoto okamziku se drédha nasledn& odjetd v pomocnych
ruénich pojezdech zahrnuje do posunuti.

V pomocnych rucnich pojezdech se posuneme v libovolné ose o pozadovanou hodnotu.

Stiskneme tla¢itko ,,POSOUVANI !“, ¢imz se zméni napis na tla¢itku opét na ,,posunuti a po dobu cca
l.sec. se objevi zprava ,Zadano posunuti drahy programu“. Skonéilo posouvani a draha ujeta
v pomocnych rucnich pojezdech se zahrne do aktualniho posunuti (napf. G54). Mozno ovéfit ve volbé
indikace. Ze jsme na posunuté draze se indikuje napisem POS v okénku pod owerridem %S (vedle 2"

Po stisku tladitka START jede program po posunuté draze. Draha bude posunuta trvale az do dalsiho stisku
tla¢itka posunuti, pfipadné do vypnuti systému. Posunuti drahy se neuchovava v souboru TABO.POS, takze
po zapnuti systému je jiZ zruSeno .

473
1

Postup pro odvolani posunuti:

I.
2.

Ve stavu stop stiskneme tlaéitko ,,posunuti*
Protoze jsme jiz v rezimu posunuti, tj. jezdime po posunuté draze,objevi se po op&tovném stisku tlacitka
sposunuti“ dotaz ,.Zadost o posunuti drahy ?*

(viz obr.), protoze se systém musi dozveédét, ma-li

DOTAZ se posunout o dalsi hodnotu nebo naopak posunuti
zruSit. Potvrzenim ANO se mulzeme znovu
Zidost o posunuti drahy? posunout o dalsi hodnotu. Potvrzenim NE se

veskera posunuti zru$i a program se vrati
na programovanou dradhu na konci nejblizs§iho

ANO ... posunuti drahy

NE .. °I§"'"°veni Sta"{u ﬁ'ém bloku. Pokud posunuti zrudime, piestane se
pied posunutim indikovat POS v okénku vedle 2™
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Rezim RUP - ruéni predvolba bloku

12

12. REZIM RUP - RUCNi PREDVOLBA
BLOKU

Pomoci tlacitek adres a Cislic je mozné ulozit do paméti systému kompletni informaci v rozsahu jednoho
programového bloku s moznosti nasledujiciho provedeni celé zadané informace. Postup pfi volbé rezimu RUP:

V hlavnim menu stiskneme tlac¢itko RUP. Okno formatu se rozdéli na dvé okna (pokud neni jiny pamétovy
format). V levém okné jsou soufadnice s distancemi, v pravém okn¢ je pfipravny a aktivni blok.Pfipravny blok je
prazdny, ptipraveny k zadani bloku. Stisknutim tlacitka libovolné adresy se tato objevi ve zvyraznéném okénku a
miZze se zadat jeji ¢iselnd hodnota. Pokud se ¢iselnd hodnota nezada , mize se stisknout libovolna jina adresa.
Aktivni blok indikuje vSechny funkce, které jsou v dany okamzik platné. Zvyraznéné jsou uvedeny funkce
programované v piedeslém bloku. Funkce které jsou uvedené v aktivnim bloku se nemusi v bloku RUP
programovat. Na uvedeném obrazku je to funkce GOl — nemusela se v bloku RUP programovat, protoze je
platna.

S 50%|[F 00%
Rezim =) G

X

Piipravny blok "RB" (nové funkce)
0,000

0,000 Dpistance G X+200,000 F+0,500 S250 61 M41

M3
0,000
0’ 000 Distance

0 000 Aktivni blok "RA" (véechny funkce)
r

0 DDD Distance &0 G1 G17 GI98 G40 G53 GY94 G7OD
! G830 GI0 M5 M40 M36 MI M53 M48

0,000 fos
ﬂ’ ﬂﬂﬂ Distance

N
+ + + + + + + +

STAVY zadany skut ecny

F 0,000 0,000

5 1] 0,000
=) | = < || B | <
AUT rucni RUP programy tabulky systém
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Postup zadani a opravy jiz zadané hodnoty vysvétli dale uvedeny piiklad.

Uvedeme zadani bloku, ve kterém chceme programovat linearni posuv v soufadnici X zadanou rychlosti (F) a
pred posuvem zaradit prvni pfevodovy stupenn vietena (M41), roztocit vieteno (S a M3).

Blok bude zadan takto : X100 F500 S250 M41 M3 GO1

Pozn.:
V bloku RUP se nemusi zadavat ¢islo bloku N. Pokud se zada, nema zadny vyznam.

Pti zadani uvedeného bloku se postupné stisknou tato tlacitka na panelu systému (jednotlivé stisky jsou v tomto
textu odd&leny arkami, 2™ je jedno tlagitko).

X,2,0,0,2", F,5,0,0,2",8,2,5,0,2", M, 4,2,1,3,2",G, 1
Pozn.: Nékteré typy panelii maji pro funkce G,M,S,T samostatnd tlacitka, takze se pro né nemusi stisknou 2".

Je-li v bloku vice G nebo M funkci, pak pii zadani druhé a dalsi se musi stisknou tlagitko ¥, které nam nabidne
prazdné G nebo M pro zadani hodnoty.

Tlagitko ¥ se pouziva pro ,listovani“ v zadaném bloku. Listovat miizeme od zadané adresy az na konec bloku
RUP, ktery je oznacen hvézdickou (jen informaéni udaj), dal§im stiskem se dostaneme na zacatek bloku RUP,
ktery je oznacen NO (opét pouze pro informaci - nema zadny prakticky vyznam). Aktualni polozka (adresa) je ve
zvyraznéném ramecku. Tuto adresu mizeme zrusit stiskem tlac¢itka DEL. Chceme-li opravit chybné zadanou
adresu, neni nutné ji zrusit tla¢itkem DEL, staci znovu stisknout pfislusnou adresu, v aktualnim poloZce se objevi
jeji pivodni hodnota a stiskem libovolné ¢islice se za¢ne stara hodnota piepisovat.

Adresa indikovana ve zvyraznéném okénku je jesté jednou indikovana i v bloku s ostatnimi adresami.

Pro tGplnost uvedeme je$té zadani parametru a zapis parametricky programované adresy i kdyZ to v rezimu RUP
nema prakticky vyznam. Zadani R10= 30.2 se provede stiskem 2™ R, 1,0,=3,0,.,2.

Po stisku tlagitka = zmizi zapsana 10 abychom mohli zapsat 30.2. Zapsanim dali adresy nebo stiskem  se zapis
zformatuje do tvaru R10=30.200.

Parametrické zadani adresy se provede zapisem X,2,0,=.

Tento zéapis bude po stisku dalsi adresy nebo { znormalizovan na XR20 a znamend, Ze osa X pojede na miru,
ktera je v parametru ¢islo 20.

K automatickému vykonani zadaného bloku dojde po stisku tlacitka START. Pokud bude v zadaném bloku
chybét napt. zadani rychlosti F, blok se odstartuje, ale soufadnice nepojede, nebot’ nebude zadana rychlost. Bude
svitit SYSTEM V CHODU, FUNKCE NESPLNENY a INPOS. Stiskem tlagitka STOP kontrolky zhasnou a
zlistane svitit pouze FUNKCE NESPLNENY. V této fazi miizeme doprogramovat chybgjici rychlost a znovu
blok odstartovat.

Po spravném ukonceni zhasnou vSechny kontrolky a format pfipravného bloku se vynuluje.Pokud je blok
pferuSen stopem a nechceme v ném dale pokracovat, navoli se rezim centralni anulace a stiskne se tlacitko
START. Centralni anulaci pouzijeme téZ v piipadé, Ze nechceme jiz zadany blok vykonat.

Pozn.:
Po stopu rozpracovaného rezimu RUP je také mozno doprogramovat dalsi funkce nebo pojezd. Po STARTu se
vykonaji i tyto navic doprogramované

Pozn.:
Po stisku tlacitka MAN se mohou i v RUPu pouzivat pomocné rucni pojezdy, i kdyz to nema velky prakticky
vyznam.
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13. EDITOR

V systémech CNC836/846/856 je vestavény editor, pouzivany stejnym zpusobem pro editaci vSech textovych
soubort, t.j. jak pro opravu a tvorbu novych partprogramii, tak i pro opravy tabulek a eventualné i systémovych
soubort. Ovladani je celoobrazovkové, orientace na obrazovce je pomoci blikajiciho kurzoru.

13.1 Volba souboru pro editaci

Soubor, uloZeny v paméti systému, se pro editaci vybere z nabidnutého seznamu timto postupem:

Pokud budeme opravovat nebo vytvaret partprogram, stiskneme v hlavnim menu tla¢itko ,,PROGRAMY*“. Pokud
budeme opravovat tabulky, zvolime z hlavniho menu TABULKY a déle podmenu pfislusné tabulky (KOREKCE,
POSUNUTI, PARAMETRY, STROIJNI KONSTANTY). Pokud budeme opravovat systémové soubory, stiskne
se v hlavnim menu ,,SYSTEM* a ,EDICE - SYSTEM* .

Objevi se seznam soubord podle pfislusného filtru, které jsou v paméti systému. Kurzorem vybereme
pozadovany soubor. Pokud chceme vytvofit novy soubor, nechdme kurzor na prvnim fadku s napisem
»ZALOZENI NOVEHO PARTPROGRAMU (nebo TABULKY). Stiskneme tla¢itko EDICE.

13.2 Ovladani editoru

Format okna EDITORU je ohrani¢en dvéma informacnimi tramci. Pokud je v editovaném souboru nalezeno %,
je v hornim tramci napis ,,Edice partprogramu %xxxxxx, kde xxxxxx je ¢islo partprogramu. Pokud neni nalezeno
procento, je zde napis ,,Edice partprogramu, makra nebo tabulky“. Jde pouze o informacni napisy bez dal§iho
vyznamu.

Ve spodnim tramci je napis ,,NAJDI:“, za ktery se zapisuje hledany fetézec (viz dale), vpravo je napis
LOZNACENI BLOKU:“, kde je indikovan stav pii oznafovani Gasti souboru (viz dale). Editor je
celoobrazovkovy, t.j. pomoci kurzoru se muZzeme pohybovat po celém souboru a opravovat nebo zadavat nové
udaje. Pti vstupu do editoru je kurzor v levém hornim rohu. Rychlejsi pohyb po del$im souboru je mozny pomoci
podmenu ,,PROHLIZENI“ se softwarovymi tlagitky pro posun po strankach a piimy skok na za¢atek nebo konec
souboru. Veskeré tpravy, které se v editoru dé€laji jsou pouze v pracovni paméti. Teprve pii skonéeni edice se
ur¢i, kam se editovana data ulozi.

V editoru jsou tfi urovné menu. Z hlavniho menu se mizeme vnofit do tif riznych podmenu, ze kterych se
vratime do hlavniho menu editoru stiskem §ipky ,,NAVRAT*.
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Navaznost menu editoru po stisku tlacitka ,,EDICE® je na nasledujicim obrazku:
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Vyznam tlagitek v hlavni menu editoru:
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Tlacitko pro piepinani rezimu vkladani znaku a piepisovani znaki. Rezim ,,VloZeni znaku
vlozi znak na pozici kurzoru. Kurzor a znak, ktery byl na pozici kurzoru a vSechny
ostatni znaky za nim na fadce se posunou.

Tlacitko pro prepinani rezimu vkladani znak a ptepisovani znaki. Rezim ,,Pfepisovani
znaku® ptepise znak na pozici kurzoru novym znakem, kurzor se posune na dalsi znak..

Vymaze znak na pozici kurzoru. Kurzor zlstane na misté.
Pozn.: Stejnou funkci ma i tlacitko DEL na panelu obsluhy.

Vymaze znak vlevo pied kurzorem a kurzor se posune doleva. Pokud je kurzor na zacatku
fadky, vymaze se ,,neviditelny* znak LF (konec fadku), ¢imz se dva tadka spoji do
jednoho.

Vstup do podmenu blokovych operaci.

Vstup do podmenu prohlizeni.

Vstup do podmenu ukonceni editoru.




Editor

Vyznam tlagitek podmenu blokovych operaci

Blokové operace umoziiuji oznaéit obecnou ¢ast souboru (blok), se kterou se pak mohou provadét operace
pfesunu, kopirovani a vymazani. Tyto operace mohou napt. urychlit zapis nového partprogramu, ve kterém se
opakuji podobné tseky. Po oznaéeni takového useku se muZze zkopirovat a pak v ném provést pouze mensi
opravy. Je-li blok oznacen, musi se kurzor v ptipadé pfesunu a kopie pfemistit mimo oznaceny blok, jinak se
pfesun neprovede. Pti pfesunu se oznaceny blok pfemisti na pozici kurzoru a z ptivodniho mista se vymaze.
Pti kopii se ozna¢eny blok pfesune, ale z pivodni pozice se nevymaze.

G1 [eLE Rl T1
|.Q_
zacatek bl

G1 [eLE Rl T1
_H
konec blok

mﬁm

Po stisku oznaci zacatek ¢asti souboru, se kterym se ma provést dalsi operace.
Ve stavovém tadku vpravo dole se indikuje leva hranata zavorka "[" .

Ukonéeni oznaceni ¢asti souboru pro provedeni dalSich operaci. Ve stavovém tadku
vpravo dole se indikuje prava hranatd zavorka "]". Oznacena Cast souboru je barevné
odlisena.

Pfesune oznac¢enou ¢ast souboru na pozici kurzoru. Kurzor se nesmi nachazet v oznac¢eném
bloku. Oznaéena ¢ast se na pivodni pozici vymaze.

presun bl
ﬁm Zkopiruje oznaCenou c¢ast souboru na pozici kurzoru. Kurzor se nesmi nachazet
G54 10| v oznageném bloku. Oznadena ¢4st na plivodni pozici ziistane.
kopie blok
m Vymaze oznacenou ¢ast souboru.

vymaz hlok

Vyznam tlagitek podmenu prohlizeni

Toto menu urychluje pohyb po souboru. Vyznam je patrny z napist na tlacitkach. Po stisku tlacitka ,,NAJDI
RETEZEC* se kurzor piesune do dolniho stavového tramce. Zada se fetézec znak® (max. 50), ktery chceme
v souboru nalézt. Po stisknuti tla¢itka ENTER se zapsany fetézec za¢ne vyhledavat od aktualni pozice kurzoru.
Je-li fetézec nalezen, je soubor vypsan od tadku, kde se hledany fetézec nachazi a kurzor je na zaatku
vyhledaného fetézce. Menu se automaticky piepne do hlavniho menu edice. Stiskneme-li znovu PROHLIZENI a
NAJDI RETEZEC, hleda se dale stejny fetézec, pripadné zaddme jiny. Neni-li fetézec nalezen, vypise se
chybové hlageni ,, RETEZEC NENALEZEN*,

Posune se v souboru o stranku (18 fadek) smérem k zac¢atku souboru.

I3

%]
-
-
=]
=
=
=]
1
-

Posune se v souboru o stranku (18 fadek) smérem ke konci souboru.

Jx)
s

stranka +1

_|
=]

Pfesune se na zacatek souboru (,,prvni stranku®).

Jr)
T

]

&

1
[0
=
[1-]
-

Presune se na konec souboru (,,posledni stranku®).

Le)

=
=
=
[1-]
L]

53
o

%]
-

Hledani fetézce.

-
1]
=
=8
-
=
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Vyznam tlagitek podmenu ukonéeni editoru

-, Konec editoru s ulozenim editovaného souboru. Soubor ziska nové aktualni datum a Cas.
ulozit
nd Konec editoru bez ulozeni souboru. Eventuelni opravy v souboru se neulozi. Pavodni
m soubor zlistane beze zmény.
neulozit
"iﬁ Konec editoru s ulozenim souboru pod jinym nazvem. Jméno nového souboru se zada do
% nabidnuté tabulky pro zadani jména. Puvodni soubor zistane beze zmény. Mozno pouzit
uloz jako pro vytvoieni kopie souboru pod jinym ndzvem.
=N TISKARNA, tisk celého souboru (napf. partprogramu) nebo pouze ozna¢ené ¢asti souboru
(=] z EDITORU. Pouze je-li pfipojena k systému tiskarna.
tiskarna
{QB= Volba dialogové tvorby partprogramu. Ovladani dialogové tvorby je popsano v samostatné
Alm R kapitole.
ialog
{ } Vstup do podmenu vkladani hlavicek.
vloZ odkaz
{IGT () Vlozeni hlavicky s kli¢ovymi slovy IGT, MSG, KOR a POS.
MSG ()}
hlavitka
$MSGBEGIN VlozZeni hlavicky pro odkaz na text dynamického komentare.
SMSGEND
komentar

13.3 Graficky nahled editovaného partprogramu

Po stisku tlacitka GRAF se zobrazi graficky nahled partprogramu. Systém docasné ulozi rozpracovany stav
partprogramu bez syntaktické kontroly. Opétovny stiskem tlacitka GRAF se graficky nahled zrusi.
V soucasnych verzich je graficky nahled pouze v hlavni roviné prvni a druhé soufadnice. V nahledu se rovnéz

nezobrazi soufadnice, které jsou programované parametricky!

13.4 Chyby v partprogramu

Po skonéeni edice pfi ukladani souboru (tlagitko ULOZIT nebo ULOZ JAKO) se provadi syntakticka kontrola
partprogramu (nebo tabulek). Pokud je v souboru syntakticka chyba, vyhlasi se pii ulozeni. Pod chybovym
okénkem je ve vétsin€ ptipadti uvedeno ¢islo bloku, ve kterém je chyba:

Syntakticka kontrola bloku: N30

X+10,000 Y+20.500 G11

V uvedeném ptikladu je tento blok N30 v partprogramu zapsan takto:
N30 G11 X10 Y20

V partprogramu je zapsana neexistujici resp. nepovolena G-funkce (misto G1 obsluha omylem zapsala jesté
jednu jednicku).

Stiskneme znovu edici a chybu opravime.




Editor

Nékdy se nemusi indikovat ¢islo bloku, ve kterém je chyba, pokud je chyba piimo v ¢isle bloku, naptiklad ¢islo
bloku 3256 je rozdéleno mezerou : N32 56
V tomto pfipadé by se misto N3256 zobrazilo N« .

Pozn.I:

Pokud je program dlouhy a nemiizeme chybny radek objevit, miizeme postupovat tak, Ze postupné uméle
zapiSeme chybu do bloku takovou, aby se nam chybny radek zobrazil. Pokud se chybné cislo bloku objevi,
chybu opravime a zapiseme chybu dal, az chybny rddek lokalizujeme.

Pozn.2:

Pokud je v systému zarazena konverse partprogramu ( v CNC836.KNF je nastaven parametr $50) a nastane
syntakticka chyba po volbé programu, nesmi se ihned stisknou edice, protoze by se oteviel jiz zkonvertovany
soubor a eventuelni oprava v ném provedena nema smysl, protoZze novd volba programu vychazi z piivodniho
nezkonvertovaného souboru. Proto se po chybé musi soubor otevrit pres menu PROGRAMY z hlavniho menu.

S 50%|[F 00%

Rezim = %0

Edice partprogramu %1 "DETAIL 13967

%1 "DETAIL 13967
N1 G90 GZ3 600 X0.01 ¥0.01
N2 G91 GO0 X-0.01 ¥-0.01 M50

"JMENO CELE SESTAWY"
" JMENO DETAILU =13967"
"PORAD| ¥ SESTAYE =1"

N3 GO0 X159.145 ¥1596.760 D01 G42

N3 GOZ X3.432 ¥-15.541 11.682 J-7.778 F1000 MOY
NG GOZ X-13.153 ¥59.565 1-6.576 J29.783

N7 GDZ X13.153 Y¥-59.565 16.576 J-29.783

NG GOZ X-9.486 Y6.055 1-1.713 J7.771 M09

N9 GDO X62.843 Y-510.414

N11 G602 X1.417 ¥-15.852 10.654 J-7.931 HOY

N1Z2 G0Z X-22.699 ¥253.988 1-11.349 J126.994

N13 G602 X22.699 Y-253.988 111.349 J-126.994

N14 G0Z X-8.633 Y7.218 1-0.709 J7.926 M09

Oznaceni hloku:[]

el G54 <10 L] Lee] G54 x10 | Rl [ ad [ m
& D || o™= || =D <

zacatek bl konec blok presun bl kopie hlok vymaz blok navrat

Na obrazku je ptiklad oznaéeni bloku v editoru.
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13.5 Vkladani hlavi€éek

Na zacatek partprogramu (pfed procento mize byt vlozena tzv. hlavicka, kterd urcuje odkaz na soubory, které
maji vazbu na dany partprogram (KORO, POS0). IGT (5000) urcuje, od jakého ¢isla bloku se bude cislovat
partprogram, MSG( ) urCuje jméno souboru s texty dynamickych komentaiti. Vlozeni hlavicky se provede
stiskem tlacitka (viz obr.). Na pozici kurzoru se vlozi text:

{IGT () .. {
_~MSG ()} IGT(5000) MSG(THIS) KOR(0) POS(0)
hlavicka }

Pokud dynamické komentafe nejsou v externim souboru, ale pfimo v partprogramu, musi se text dynamického
komentate vlozit mezi kli¢ova slova SMSGBEGIN a $MSGEND.
Vlozeni téchto klicovych slov se provede stiskem tlacitka (viz obr.), po kterém se vlozi na pozici kursoru text:

$MSGBEGIN $MSGBEGIN 01
$tMSGEND
komentaf $MSGEND




Interaktivni graficka tvorba partprogramu

14

14. INTERAKTIVNI GRAFICKA TVORBA
PARTPROGRAMU

Pozn.:

V tomto navodu jsou popsany nekteré funkce, které nemusi byt ve Vasi verzi dosud k dispozici, nebot vzorce
pro vpocty se doplnuji postupné. Protoze tvorba partprogramii se velmi zjednodusi a zrychli i s vyuZitim
nejzakladnéjsich tvaru jako je primka a kruznice, rozhodli jsme se neomezovat vydani nové verze uplnym
dokoncenim vsech vzorcu, ale pritbézné je dopliiovat do kazdé verze tak, jak budou postupné vznikat.

Pro uleh¢eni a zrychleni tvorby partprogramu pro uzivatele, kteti nemaji k dispozici néktery z vySSich
navrhovych systémi na pocitaich PC je vsystétmu CNC836 integrovana interaktivni graficka tvorba
partprogramu (dale v textu jen IGT). Krom¢ zakladnich geometrickych tvart jako je ptimka, kruZnice a jejich
navaznosti, které jsou standardni soucasti systému, ma uzivatel moznost si objednat nékteré dalsi geometrické
tvary, slozené i z vice bloki. Tyto tvary budou postupné dopliiovany do knihovny grafické tvorby.

14.1 Navod k obsluze IGT

Do IGT se dostaneme z editoru (pouze pii edici partprogramul) po stisku menu tla¢itka DIALOG (obr).

V pravém okné jsou zobrazeny IKONY (zmenSené obrazky geometrickych tvard), které

{T B= jsou pouzivany pro dany typ stroje, vlevém okné pak jejich zvétSeny tvar, ureny
Atz=".R= pro zadavani .
dialog
ElElR| Pomoci kurzorovych Sipek si obsluha vybere pozadovanou IKONU a stiskne tlacitko
BEE ,»Volba ikon®. Dojde k pfepnuti do levého okna pro zadavani.
volba ikon

V pravém okné se pro kontrolu objevi vypis dosud zadanych blokt partprogramu. Neni-li zadan dosud zadny
blok, bude ve vypisu pouze &islo partprogramu %I a komentdi ,INTERAKTIVNI TVORBA
PARTPROGRAMU*. Cislo partprogramu %1 nemé zadny prakticky vyznam, nebot’ partprogram se na konci
tvorby ulozi pod zvolenym nazvem souboru. Cislo u procenta Ize eventuelné zménit kdykoli pozdéji pomoci
editoru, stejné jako zrusit zadany komentar.
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Zakladni obrazovka IGT:

S 50%|[F 00%
Rezim = NO

Plynule: Kruh1: Kruh2: Yolha IKONY

—
W,
{:} Esss
&7 .

Kontrolni ohrazec Yolha: « Tt + 1 Potvrzeni: F1

Bl EE Konec
El E & tvorhy
volha ikon navrat

14.2 Vyplnéni okna pro zadavani hodnot

Zakladni geometrické tvary maji v hornim zvyraznéném tadku uvedeny tyto tfi polozky:

[ Plynule: ANO/NE Kruh 1: CW/CCW Kruh 2: CW/CCW |

Z nabidky ANO/NE a CW/CCW je zobrazena vzdy pouze jedna moznost. Pfepinani mezi t€émito nabidkami se
provadi pomoci kurzorovych Sipek vlevo a vpravo.

Pozn.:
Prepnuti se provede i stiskem libovolné cislice.

Volba ,,Plynule ANO*“ (je nabizena vzdy implicitné) znamena, Zze pravé zadavany geometricky tvar bude
na predesly navazan plynule t.j. te¢né (tecna v koncovém bodu piedeslého bloku a tecna v pocatecnim bodu
zadavaného bloku budou totozné). Volbou ANO jiz ziskdvame jeden parametr pro matematické uréeni praveé
zadavaného bloku.

Volbou ,,Kruhl a Kruh2 CW/CCW* se zadava smér kruznice. Tyto polozky jsou pfistupné pouze pokud je nutné
je zadavat, jak bude uvedeno dale.

Dalsi polozky jsou jiz ur¢eny pro zadavani hodnot. Postup zadani bude vysvétlen na dale uvedeném piikladu.
Zde uvedeme nékteré zasady a doporuéeni pro vypliiovani hodnot.
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Po volbé IKONY piimky, resp. usecky, se ve vétsing€ piipadi rusi nabidka plynulé navaznosti. Pokud bychom
u ptimky ponechali plynulou navaznost, jednalo by se o prodlouzeni pfimky ve stejném sméru, coz se vétsinou da
zapsat do jednoho bloku. Prakticky ptipad ponechani plynulé navaznosti u piimky se vyuZije napf. pfi najezdu
rychloposuvem pred material, coz zapiSeme do jednoho bloku a nésledujici blok pokracuje stejnym smérem, ale
jiz pracovnim posuvem. Je-li tedy ponechana plynuld ndvaznost, sta¢i k urceni bloku zadat bud’ délku usecky
nebo jednu soutfadnici koncového bodu.

Hodnotu, kterou chceme zadat zvolime kurzorovymi Sipkami nahoru a dold. Témito Sipkami se pohybujeme
po polozkach. Vybrana polozka je zvyraznéna. Zapis hodnoty se provede z klavesnice stiskem piislusnych ¢islic.
Eventualni znaménko minus lze stisknout kdykoli, t.j. pfed zapisem ¢isla, po zapisu Cisla nebo i v rozepsaném
¢isle. Do jedné polozky je povoleno zapsat maximalné osmimistné ¢islo v rozsahu povoleném pro systém, t.j
¢islo v rozmezi -69999.999 az +69999.999 mm pro soufadnice a délkové miry a -360.000 az +360.00 stupit
pro thel. Pokud je ¢islo zadano bez desetinné tecky, bere se jako rozmér v mm nebo v celych stupnich.

Po zadani hodnoty do polozky se kurzorovymi Sipkami nahoru nebo dolti pfesuneme na dalsi polozku, kterou
chceme zadat. Pfi kazdém piesunu na dalsi polozku se testuje, je-li geometricky utvar matematicky uréen. Je-li
napf. u pfimky povolena plynuld navaznost (t.j. je zadan pocatecni uhel) staci k matematickému uréeni zadat bud’
koncovy bod v soufadnici X nebo koncovy bod v soutfadnici Y (resp. Z u soustruhl) nebo délku usecky.
Po zadani jednoho z téchto udajii a pfesunu kursoru na jinou polozku dojde automaticky k vygenerovani bloku
partprogramu. Zadavaci okno zmizi a objevi se okno s vypisem pravé vytvorené¢ho bloku. Kromé vypisu se
v dolni ¢asti levého okna zobrazi v mensim okénku grafické znazornéni pravé zadaného bloku. Toto zobrazeni
slouzi predevsim ke kontrole zadané¢ho bloku. Tefkou je oznacen koncovy bod bloku. V pravém okné se
pro kontrolu graficky znazorni pribéh drahy vSech dosud zadanych blokti (kromé praveé zadaného).

Pozn.:
Grafické zobrazeni neni v Zadném méritku — vzdy se vykresli tak, aby byl obrazek co nejvétsi,

S 50%|[F 00%

Rezim = NO

Interaktivné zadany hlok Rozmér zobrazeni [mm]: 650 x 400

NS0 X750 Y499.999 10 J100 GO3

H1G1 15 ﬁ

uloz blok navrat

Na vySe uvedeném obrazku je uveden piiklad praveé zadaného bloku N90 X750 Y 499.999 10 J100 GO3.
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V pravém okné je zobrazen dosud zadany partprogram:

N10 X100 Y200 GO1

N20 X323.607 Y338.197 1223.607 J-111.803 G02
N30 X423.607 Y338.197 GO1

N40 X473.344 Y338.197 GO1

N50 X515.770 Y355.770 10 J60 GO3

N60 X520 Y360 GO1

N70 X616.570 Y400 196.571 J-96.574 GO2

N80 X650 Y400 GO1

Stiskem tla¢itka ULOZ BLOK se vytvofeny blok zapie do pracovniho souboru @GRAZAPA a cely cyklus je
mozné opakovat opét od volby IKONY. Pokud nechceme vygenerovany blok zapsat, stiskneme tlacitko
SIPKA NAVRAT a miiZzeme opét zatit od volby IKONY.

Pokud se stiskne tlagitko v ULOZ BLOK pfi zadavani polozek kdy geometricky wtvar neni matematicky uréen,
nedojde rovnéz k zapisu bloku a ptejde se na zacatek cyklu do volby IKONY.

Zapis Ciselnych udaji se provadi do zvyraznéného okénka. Eventualni chybné zadanou hodnotu Ize v libovolné
polozce smazat stiskem tlacitka DEL a zadat jinou hodnotu.

Neékdy miize nastat situace, Ze objekt je matematicky urcen, ale nema feseni. Napft. u pfimky je zadan thel 0
stupni a zadame koncovy bod v soufadnici Y. V tomto pfipadé nelze spocitat koncovy bod v souradnici X.
V polozce Y se vymaze zadana hodnota a objevi se zde napis NENI RESENI. Musime se pfesunou na polozku
X a zadat hodnotu zde, piipadné zadat délku pfimky.

Na dal$im obrazku je uveden jiny piiklad v jiné fazi rozpracovaného zadavani partprogramu.

S 50%|[F 00%

Rezim = NO

Plynule: ANO HKruh1: CH HKruh2: Listing vytvareného partprogramnu
il
u " INTERAKT IVNi TYORBA PARTPROGRAMU
X N10 GO1 X10 Y10
Y N20 GO1 X100
N30 GO1 X100 Y100

Al 0. 000
X 100. 000
i 100. 000
5
'
y
¥olba poloiky: Prepinace: +

H1G1X15
‘—
uloz hlok naurat

Po stisku tlacitka kursor dolii by se vygeneroval dalsi blok nebot’ kruznice ma zadany pocatecni bod, tihel a jednu
soufadnici koncového bodu. V levém okné se po stisku kursoru doli objevi vygenerovany blok a jeho grafické
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znazornéni, v pravém okn¢ se dosud uvedeny vypis partprogramu zméni na jeho grafické vyjadreni. Pokud
souhlasime s vygenerovanym blokem, stiskne se tlacitko ,,Uloz blok™.

Blok se zapiSe do pracovniho souboru @GRAZAPA za dosud zadané bloky.

14.2.1  Cislovani bloka

Pii interaktivni grafické tvorbé se ¢isla blokii generuji automaticky vzestupné o hodnotu ,.krok* zadanou
v fidicim souboru (viz dale). Obvykla hodnota kroku je 10. Kterym ¢islem bloku se ma zacit je dano v hlavicce
partprogramu za klicovym slovem IGT.

Piiklad.:

{ IGT(10000) }
%120
N10 G54 GO1 X0 Z0

V zavorce za klicovym slovem je 10000, tj. prvni ¢islo bloku vytvofené v dialogové tvorbé bude mit Cislo
N10000, dalsi blok N10010 atd.

Po ukonéeni dialogové tvorby a navratu do editoru se obsah klicového slova IGT zmodifikuje zapsanim nové
hodnoty, tj. prvnim dal$im volnym cislem bloku, takze pfi Eventudlnim dalSim vstupu do dialogu se Cisluje
dal$imi volnymi Cisly.

Pokud v partprogramu neni kli¢ové slovo IGT, zacne se ¢islovat od N100000 a po ukonceni dialogu se klicové
slovo vytvofi automaticky.

14.3 Ukoné€eni tvorby partprogramu

Tvorba se ukon¢i stiskem tlacitka KONEC ve fazi kdy se v pravém okné voli IKONY. Nabidne se moznost

ulozit vytvofeny partprogram do souboru resp. pripojit vytvofeny partprogram k souboru, ktery je otevien

v editoru, nebo ukoncit tvorbu bez uloZeni resp. pfipojeni k souboru v editoru. V obou piipadech se vratime zpét
do editoru.

% r{-: Pokud bylo zvoleno ,,uloZit” objevi se bloky, vytvoiené pii dialogové tvorbé na pozici, kde
.¢::] =" byl kursor pted vstupem do dialogového zadavani.

ulozit

: = Pokud bylo zvoleno ,,neulozit®, ptivodni soubor v editoru ziistane beze zmény a bloky
Mfg - vytvofené v dialogové tvorbé se ,,zahodi‘.
Pozn.:

neulozit
Vytvorené bloky zistdavaji zachovany v pracovnim souboru @GRAZAPA..NCP
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14.4 Priklad postupu tvorby partprogramu

V ptikladu uvadime tvorbu partprogramu podle obrazku suvedenim IKON, které¢ byly pouzity a s uvedenim
hodnot, které byly zadany. Posledni sloupek tabulky uvadi ¢isla blokd, které ptislusna IKONA vygenerovala.

Pozn.: U nékterych IKON s kruznici je smér CW-CCW vypocten automaticky.

IKONA ¢islo ZADANO VYGENERUJE
BLOK

1 - pFimka plynule NE, ahel 58°, délka 38 N10

1 - piimka plynule NE, uhel 90°, soutadnici bodu A: 'Y =50 N20

2 - KruZnice plynule ANO, souiadnice koncového bodu B: X =30, Y =72 [ N30

6 - pfimka-kruznice- |plynule NE, soufadnice koncového bodu D: X =80, Y =50, N40, N50, N60

primka souiadnice vrcholu C: X =70,Y = 72, polomér vloZené
kruznice R =10

3 - primka-KkruzZnice plynule ANO, soui‘adnice koncového bodu E: X =80, Y =0, N70, N8O
polomér kruznice R =20

1 - pFimka plynule ANO, Souradnici koncového bodu F: X =10 N90

Na obrazku je uvedena také orientace thlu pii zadavani. Pocatek Ghlu je vzdy pocitan od horizontalniho sméru
osy proti sméru hodinovych ruéicek.

230

Orientace ahlu

Dale je uveden vypis partprogramu, vygenerovaného dle vyse uvedeného prikladu
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%1

"INTERAKTIVNI TVORBA PARTPROGRAMU
N10 X20.137 Y32.226 GO1 F500

N20 X20.137 Y50.000 GO1

N30 X30.000 Y72.000 129.467 J0.000 G02
N40 X63.560 Y72.000 GO1

N50 X72.664 Y66.138 10.000 J-10.001 GO2
N60 X80.000 Y50.000 GO1

N70 X90.566 Y26.760 GO1

N80 X80.000 Y0.000 I-18.207 J-8.277 GO2
N90 X0.000 Y-33.073 GO1

*

14.5 Ridici soubor DIGRF.TXT pro IGT

Jednotlivé bloky partprogramu se generuji podle fidiciho souboru DIGRF.TXT, ktery je ulozen v zalohované
paméti. Tento soubor se méni podle typu stroje a podle pozadovanych IKON. Vhodny typ je piipraven jiz
od vyrobce podle pozadavku uzivatele. V tomto souboru je uréeno, jaké IKONY chce uzivatel pouzivat
pfi interaktivnim zadavani partprogramu. Ridici soubor za&ina kli¢ovym slovem $IGR. Na nasledujicim fadku je
znak K a ¢islo, které udava o kolik se maji automaticky zvétSovat ¢isla blokti ("KROK"). Krok je nastaven nal0,
ale uzivatel ma moznost si tuto hodnotu pfipadné zménit. Za fidicim znakem $, ktery musi byt jako prvni znak
na fadku bezprostiedné nasleduje ¢islo ikony. Za ¢islem IKONY muze byt za stfednikem komentat (slovni nazev
IKONY). Na dalsim tadku nebo fadcich je uveden zapis jednoho nebo vice bloku, které prislusna IKONA
generuje.

Uzivatel nesmi do t&chto blokii zasahovat. Prvni znak musi byt vzdy N. Cisla blokd se dopliiuji automaticky
vzestupné o0 KROK. V zadném piipadé se nesmi ménit kody uvedené znakem (@. Eventualni zmény v tomto
souboru je nutné konzultovat s vyrobcem. V systému jsou od vyrobce dodavany fidici soubory pro frézky a
pro soustruhy s nazvem DIGRFFRE.TXT a DIGRFSOU.TXT. Podle typu stroje je jeden z nich jiz u vyrobce
pfejmenovan na DIGRF.TXT ktery pak systém pouziva. Toto jméno je zavazné a nesmi se meénit

V dalsim textu je uveden zacatek fidiciho souboru pro frézy a tvorbu v soufadné roviné X - Y s krokem ¢islovani
blokd po 10. Na uvedeném piikladu je patrné, Ze n€které IKONY generuji vice blokd nez jeden , napi. IKONA
piimka kruznice. Pokud by se zménily adresy X a Y za jiné, napt. za Y a Z, generoval by se partprogram v této
roving. Této vlastnosti se pouziva u soustruht, které maji pozménény tento fidici soubor pro soufadnice X a Z.

RIDICI SOUBOR PRO INTERAKTIVNI GRAFIKU

sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk skosk sk sk skoskoskoskoskoskoskokoskokokok ok
sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk skoskoskoskokoskoskoskoskokskokok

$IGR

K10 ; Vzestupné ¢islovat bloky po 10
$1 ; PRIMKA

N@999 G@005 X@001 Y@002

$2 ; KRUZNICE

N@999 G@005 X@001 Y@002 I@003 J@004
$3 ; PRIMKA - KRUZNICE

N@998 G@005 X@001 Y@002
N@999 G@010 X@006 Y@007 [@008 J@009
$4 : KRUZNICE - PRIMKA

N@998 G@005 X@001 Y@002 [@003 J@004
N@999 G@008 X@006 Y @007

$5 : KRUZNICE - KRUZNICE
N@998 G@005 X@001 Y@002 [@003 J@004

14-7



Obsluha

N@999 G@010 X@006 Y@007 1@008 J@009

$6 ; PRIMKA - KRUZNICE - PRIMKA

N@997 G@005 X@001 Y @002

N@998 G@010 X@006 Y@007 I@008 J@009

N@999 G@013 X@011 Y@012

$7 : PRIMKA - PRIMKA

N@998 G@003 X@001 Y@002

N@999 G@006 X@004 Y @005

$8 : REZERVA

N@999 G@005 X@00001 Y@002 1@003 J@004

$9 : REZERVA

N@999 G@005 X@00001 Y@002 1@003 J@004

$10 ; N-UHELNIK

N@994 R0O0=@001 " POLOMER KRUZNICE

ROI=@002 " UHEL POCATECNI

R02=@003 " VYSEC

R03=@004 " POCET DER

R20=@005 " STRED XS

R21=@006 " STRED YS

N@995 R04=0 R9=1 R10=360.0

G27 R05=+00030011 R06=+33130019

R13=+20020400 R14=+00100002
R15=+22000000 R16=-02110911
R17=+21021000 R18=-02030903
R19=+22000000

" CYKLUS

N@996 G26 R05=+40000014 G80

N@997 G28 R05=-01040904

RO6=+01201412 RO7=+01211513
N@998 GO0 XR12 YRI3 G@008
N@999 G80 N0 G73 L@007 QR11

$11 ; REZERVA
N@999 X@00001 Y@002 1@003 J@004 G@005
$12 ; REZERVA
N@999 X@00001 Y@002 1@003 J@004 G@005
$13 ; REZERVA
N@999 X@00001 Y@002 1@003 J@004 G@005
$14 ; REZERVA
N@999 X@00001 Y@002 1@003 J@004 G@005
$15 ; REZERVA

N@999 X@00001 Y@002 1@003 J@004 G@005

Pozn.:
Aktualni stav IGT ke dni 1.1.1999
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K uvedenému dni jsou pro uzivatele k dispozici IKONY ¢. 1,2,3,4,5,6,7,10

IKONA | POPIS Generuje blok(y) partprogramu, je-li zadéno: Obr.
1 Ptimka a) Pocatecni bod, délka a tihel 1
b) Pocate¢ni bod, koncovy bod X aY 2
c) Pocatecni bod, thel a koncovy bod X 3
d) Pocatecni bod, thel a koncovy bod Y 4
2 Kruznice a) Pocatecni bod, pocate¢ni tthel , koncovy bod X, 5
polomér a smér
b) Pocateéni bod, pocatecni uhel , koncovy bod Y, 6
polomér a smér
c) Pocatecni bod, pocate¢ni tihel polomér, smér a 7
koncovy uhel
d) Pocatecni bod, pocatecni thel, koncovy bod X, Y 8
e) Pocatecni bod, koncovy bod X, Y a polomér a smér |9
kruznice
3 Pfimka — Kruznice a) Pocatecni bod, pocatecni thel, koncovy bod X, Y, 10
polomér
b) Pocatecni bod, pocatecni uhel, koncovy bod X, 11
polomér a koncovy thel
c) Pocatecni bod, pocatecni tthel, koncovy bod Y, 12
polomér a koncovy thel
4 Kruznice — Pfimka a) Pocatecni bod, pocatecni thel, koncovy bod X, Y, 13
koncovy uhel
b) Pocatecni bod, pocatecni uhel, koncovy bod X, 14
polomér a koncovy thel
c) Pocatecni bod, pocatecni tthel, koncovy bod Y, 15
polomér a koncovy thel
5 Kruznice — Kruznice a) Pocatecni bod, pocatecni tihel, stied X,Y prvni 19
kruznice, koncovy bod X, Y, stfed X,Y druhé
kruznice, koncovy thel, sméry kruznic
6 Pfimka — Kruznice — P¥imka a) Pocatecni bod, koncovy bod X, Y a vrchol uhlu X, |16
Y a polomér
b) Pocate¢ni bod, pocatecni uhel , koncovy bod X, Y, |17
koncovy uhel a polomér
7 Ptimka — Pfimka a) Pocatecni bod, pocate¢ni tihel, koncovy bod X,Y a 18
koncovy uhel
10 Vrtani dér na kruznici (N — Vzdy musi byt zadany soufadnice stfedu kruznice, pocet
uhelnik) dér (minimalné 2) a vyse¢ (u celé kruznice 360.0 nebo0).
Dale musi byt zvolen pevny cyklus G81 — G89. Pokud
nechceme vrtat pevnym cyklem, zada se G80
Soutadnice prvni diry mtize byt zadana:
a) X-ovou a Y-ovou vzdalenosti stfedu a prvni diry 20
b) Pocate¢nim uhlem a X-ovou vzdalenosti prvni diry |21
od stfedu rozte¢né kruznice
c) Pocatecnim tthlem a Y-ovou vzdalenosti prvni diry | 22
od stfedu rozte¢né kruznice
d) Pocatecnim tthlem a primérem rozte¢né kruZnice 23

Pozn.: aby se provedlo vygenerovani blokd, nesmi byt
zadani matematicky pfeurceno, tj. nesmi byt zadano pro
prvni diru napt. X, Y i po¢atecni tthel nebo prumér apod.

Poznamka k ikoné ¢ 10 — vrtani dér na kruZnici:
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Soutadnice prvni diry (pokud se zadavaji) musi byt zadiny PRIRUSTKOVE vzhledem ke stfedu kruznice!
Soufadnice stfedu musi byt zadany ABSOLUTNE. Soufadnice prvni diry miize byt zaddna také priimérem
rozte¢né kruznice a thlem prvni diry. Vyse¢ udava uhel mezi prvni a posledni dirou. Pro vrtani dér na celé
kruznici se zada vyse¢ 360 (stupiii) nebo 0. Pro vrtani na ptilkruznici se zada 180 apod. Pocet dér musi byt
minimalné 2. Horni hranice poc¢tu dér neni omezena.

Parametry pevného vrtaciho cyklu G81 — G89 musi byt naplnény do vygenerovaného programu editorem. Lze je
také mit ulozeny v tabulce parametrd TABO.PAR a tuto pfed spusténim programu aktivovat. Pokud se jako pevny
cyklus zada G80, projede se pouze draha N- thelniku a v jednotlivych vrcholech se zadny vrtaci cyklus nebude
provadeét.

Pozn.:

Bloky, které se vygeneruji po zadani této ikony obsahuji aritmetické operace (vyuziva se aritmetika parametri),
proto nejsou v blocich patrné konkrétni hodnoty souradnic jednotlivych der. Ty se pocitaji az v priubéhu
partprogramu.

Na nasledujicich obrazcich jsou uvedeny mozné piipady zadani. Blok resp. bloky se vygeneruji pouze tehdy a
jen tehdy, pokud jsou zadany hodnoty pouze v polozkach uvedenych na obrazcich. Jsou-li zadané hodnoty
v jinych kombinacich nez je uvedeno, blok se nevygeneruje — v tomto pfipad¢ je nutné chybné zadané polozky
zrusit tlacitkem DEL.
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