Interaktivni zapisy do tabulek

9. INTERAKTIVNI ZAPISY DO TABULEK

Interaktivni zapis do tabulek urychluje a zjednodus$uje zapis, nebot’ se nemusi volit tabulkové rezimy a zapisovat
hodnoty editorem, ale je umoznéno pfejit k zapisu pfimo v rucnich rezimech a v nékterych pfipadech i
z automatickych rezimi. Pro interaktivni zapis do vSech dale uvedenych tabulek plati nasledujici pravidla:

V tabulce se na fadku pohybujeme pomoci kurzorovych Sipek, na dalsi fadek eventuelné zpét na predchozi fadek
se dostaneme pomoci ,Sipka nahoru a dold*, smérem ,,dold* se mize pouzit téz tlac¢itko ENTER. Pokud neni
zadana platnd hodnota v prvnim fadku (Cislo tabulky), nepovoli se posun doli. Blikajici kurzor urcuje pozici,
na kterou bude proveden zapis. V tabulce na obrazovce je mozné hodnoty libovolné opravovat, zapis do souboru
a pameti se provede pouze stiskem tlac¢itka ENTER na poslednim fadku formulafe na obrazovce. Pokud chceme
ukoncit zapis, aniz by doslo k zapisu do souboru a paméti, stiskne se stejné tlacitko, jakym se tabulka vyvolala,
t.j. bud’ D nebo & nebo G nebo R (s piipadnym stiskem 2nd pfed timto znakem).

9.1 Interaktivni zapis délkové korekce

Automaticky zapis do tabulky korekci pro zvoleny nastroj:
Tento zptisob zapisu do tabulky korekci se pouziva v piipad¢€, Ze nastavovani korekei pro jednotlivé nastroje se
provadi pfimo na stroji dotykem o obrobek.

Automaticky zapis se provadi vrucnim
rezimu (MAN nebo TOC). Podminkou je,

I nte rakti v i Zépi N aby byly odvolany délkové korekce nebo

do tabulky délkovich korekci. byla zvolena takova tabulka korekci, ktera

Piepise korekci zvolené soufadnice ma nulové korekce. Musi byt tedy
dle zadané polohy. programovano DO, coz vyfadi délkové
korekce. Funkci DO 1ze zadat napi. v rezimu

RN 03

V rezimu MAN se najede nastrojem Txx
do definované  polohy (napi. na dotek
nastroje na obrobek) a stiskne se tlacitko

X Zade j polohu od nuly KOR D (pod softwarovymi tlacitky),
ptipadn¢ samotné tlacitko D. V pravém okné

+ 28 . 888 se objevi tabulka pro interaktivni zapis (viz

obr.). Zapis se bude provadét do tabulky té

(=2) Bg 48 . 8@@ soufadnice, ktera byla zvolena v rezimu

MAN. (Pokud se stiskne KOR D a neni

+ 1t 4 « « = posun kursoru zvolena soufadnice, hlasi se chyba).

+ na poslednim Fadku = =apis do tab.
DI = ukon€eni hez zapisu do tabulky

Zadé se pozadované cislo tabulky, obvykle
totozné s ¢islem nastroje. Déle se mtize zadat
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vzdalenost od nuly v pfipad€, Ze poloha nastroje neni v misté, kde bude pozadovana ,nula“. Napf. vrtakem lze
dojet tzv. "na dotyk" obrobku t.j. do mista, kde pro tento nastroj - vrtak - bude pozadovana 0. V tomto pfipadé se
jiz vzdalenost od nuly nezadava a pouze se "odsouhlasi" nabidnuta nula. Pokud nastrojem nenajedeme na dotyk,
ale o definovanou vzdalenost pfed obrobkem, zjisténou napt. mérkou, zadame do "vzdalenosti od nuly" tuto
miru. Po odsouhlaseni se Udaj z indikace (t.j. skuteéna poloha) secteny s eventuelni "vzdalenosti od nuly"
automaticky zapiSe do tabulky korekci pod zadanym ¢islem D.

Pozn.:

Vzdalenost od nuly se pouziva u soustruhii v ose X, kde pocatek (,,nula*) lezi v ose vietena. Nastrojem (napr.
nozem) se najede na obvod obrobku. Prumér obrobku je zndam (zméFi se posuvnym méritkem). Polovina
prumeéru, t.j. polomér se zada do polozky "vzdalenosti od nuly"” (pro kontrolu je pro osu X u soustruhii zobrazen i
dvojnasobek, t.j. priimer).

Zapis do tabulky korekci se postupné provede pro vSechny nastroje. Zapsané korekce pro jednotlivé nastroje je
mozné zkontrolovat v souboru TABO.KOR. Zapis je proveden i v tabulce v paméti systému.

9.2 Interaktivni pfiéteni hodnoty do tabulky korekci

Automatické pfiéteni hodnoty do tabulky korekeci:

Tato funkce se pouzije v piipad€, kdy je nutné zménit hodnotu délkové korekce o zadanou hodnotu, napf.
po prométeni obrobku je tfeba zménit korekci o nékolik setin mm.

Automatické pficteni (odecteni) hodnoty,
kterou zada obsluha k hodnoté, kterd je

I nte Fakt 1 v i Zé_p i < vtabulce lze provést v ruénim rezimu

2 i + MAN) neb ezimu AUT.

do tabulky délkovich korekci. ( ) nebo v reZimu

Pricte nyni zadanou hodnotu k ddaji V resimu MAN nebo AUT se stiskne
v tabulce pro zvolenou souradnici tlac¢itko KOR & (nebo samotné tladitko & -

pokud nesviti pfiznak 2nd musi se

/1 2 stisknout pted tlacitkem & navic tlacitko
n 2"). Vpravém okné se objevi tabulka
pro interaktivni pricteni/odecteni. Zada se
pozadované c¢islo tabulky. Dale se zvoli

osa stiskem pfislusného tlacitka. Prioritné
je navolena osa X. Daéle se voli hodnota

Zade j zménu korekce

vcetn¢ znaménka, ktera se pficte nebo
+ 1.200 odette od hodnoty, které je jiz v tabulce.
Stisknutim tlacitka ENTER nebo Sipka
+ 1. 22@ doli se na poslednim Fadku objevi

pro kontrolu  udaj, ktery se zapise
* 1t } « « = posun kursoru do tabulky. Potvrzenim tlac¢itkem ENTER
« na poslednim Fadku = zapis do tab. se udaj do tabulky zapiSe. Pokud nechceme

& = ukonfeni hez zapisu do tabulky udaj zapsat, stiskne se kdykoli KOR &
(ptipadné 2nd a &). Tim se vratime zpét

do rezimu bez zapisu do tabulky.
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9.3 Interaktivni zapis polomérové korekce do tabulky

Automaticky zapis polomérové korekce do systémové tabulky korekci i do souboru (napi. TABO.KOR) se

provadi v ruénim rezimu (MAN nebo TOC).

Interaktivni zapis

do tabulky polomérové korekce.
PirepiZe polomérovou korekci hodnotou

nyni zadanou.
Iﬂl 23

adej polom. korekci

+  12.000
+  12.000

= 1t 4 + « = posun kursoru

R = vukonfeni hez zapiszu do tabulky

+ na poslednim Fadku = =apis do tab.

Okno pro zadani se vyvola stiskem tlacitka
KOR R piipadné¢ samotnym tlacitkem R.
Vopravém okné se objevi tabulka
pro interaktivni zapis polomérové korekce.
Zada se pozadované Cislo tabulky v rozmezi
01 - 99. Stiskem ENTER nebo Sipkou dolt se
presuneme do okénka pro zadani polomérové
korekce (pozn.: pokud je zadano ¢islo tabulky
00, neni povolen pfechod na dalsi zadavani).

Zada se pozadovana polomérova korekce.
Kurzorovou Sipkou vpravo nebo vlevo lze
presouvat kurzor pro zadani nebo opravu
Cislice. Po stisku tla¢itka ENTER nebo $ipka
dold se v dolnim okénku objevi pro kontrolu
jesté jednou zadana hodnota. Dal§im stiskem
tlacitka ENTER se provede zapis
do systémové tabulky i do souboru.

Pokud nechceme zapis provést, stiskneme
kdykoli znovu tlad¢itko KOR R, piipadné
samotné  tlagitko R (2").  ReZim
interaktivniho zadani se ukonéi bez zapisu
do tabulky.

9.4 Interaktivni pfiéteni posunuti poéatku

Automaticky pricteni posunuti pocatku do systémové tabulky posunuti i do souboru (napt. TABO.POS) se

Interaktivni zapis

do tabulky posunuti pocatku.
Pricte nyni zadanou hodnotu k ddaji
v tabulce pro zvolenou soufadnici

N 55

Zade j zménu posunu

+  0.200
+  0.200

= 1t 1 +« « = posun kursoru

+ 7na pozlednim Fadku = zapiz do tah.
G = ukonCeni bez zapisu do tabulky

provadi v ruénim rezimu (MAN nebo TOC) nebo
v automatickém rezimu.

Okno pro zadani se vyvola stiskem tlacitka POS
G, ptipadné¢ samotnym tladitkem G. V pravém
okné se objevi tabulka pro interaktivni zapis
posunuti pocatku. Zada se pozadované C<Cislo
posunuti v rozmezi 53 - 59. Stiskem ENTER nebo
Sipkou dolt se piesuneme do okénka pro zadani
hodnoty.

(Pozn.: Pokud neni zadano cislo v rozmezi 53 az
59, neni povolen prechod na dalsi zadavani.)

Zadd se hodnota, ktera se ma pricist
k nastavenému posunuti. Kurzorovou Sipkou
vpravo nebo vlevo lze pfesouvat kurzor
pro zadani nebo opravu ¢&islice. Po tisku tlacitka
ENTER nebo Sipka dold se v dolnim okénku
objevi pro kontrolu hodnota ("Nova"), kterd je
souctem zadané hodnoty shodnotou v tabulce.
Dalsim stiskem tlacitka ENTER se provede zapis
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do systémové tabulky i do souboru.
Pokud nechceme zapis provést, stiskneme kdykoli znovu tla¢itko POS G, ptipadné samotné tlacitko G. Rezim
interaktivniho zadani se v tomto ptipadé ukonéi bez zapisu do tabulky.

UPOZORNENI:

Pficteni a zapis do tabulky posunuti pocatki nelze na rozdil od zapisu a pricteni do tabulky korekci
kombinovat. Jaky zpiisob ovlivnéni tabulky posunuti je na daném systému povolen je dano nastavenim
¢tvrté dekady strojni konstanty cislo 95.

2 a 3 v této dekadé umoziiuje pricitani, 0 a 1 v této dekadé umoZziiuje zapis.

9.5 Interaktivni zapis posunuti po¢atku

Postup je stejny jako v predeslé kapitole interaktivniho pfic¢itani pocatku s tim rozdilem, ze do tabulky posunuti
se zapiSe takova hodnota, aby se po ukonceni zapisu do tabulky indikovala hodnota, kterou zadame. Standardné
je nabidnuta nulova hodnota, tj. po potvrzeni se pro zvolenou soufadnici a zvoleny pocatek bude indikovat nula.

Tento postup se pouziva v piipade€, kdy po ,,ruénim* najeti do urcité polohy chceme polohu vynulovat pomoci
posunuti pocatku.. Tento postup je do jisté miry mozno nahradit pseudorefernci, ktera také vynuluje polohu
v daném bodg, ale na rozdil od pseudoreference neztratime polohu vzhledem k referenénimu bodu stroje, pouze
zatadime posunuti pocatku.

Misto ,,nabidnuté* nuly mtizeme zadat jinou hodnotu, kterou mé indikace v dané poloze ukazovat.

UPOZORNENI:

Piicteni a zapis do tabulky posunuti poc¢atkii nelze na rozdil od zapisu a pricteni do tabulky korekci
kombinovat. Jaky zpiisob ovlivnéni tabulky posunuti je na daném systému povolen je dano nastavenim
¢tvrté dekady strojni konstanty cislo 95.

2 a 3 v této dekadé umoziiuje pricitani, 0 a 1 v této dekadé umoziuje zapis.

Pozn.:

vvvvvvv

k programovani).
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