Ovladani systému

6. OVLADANI SYSTEMU

Ovladani systému je jednoduché a zdkladni manipulace zvladne obsluha po kratkém zaskoleni, zvlasté pokud jiz
na n&jakém NC nebo CNC systému pracovala. Az na jednu vyjimku (rezim CANUL) se volba vsech rezim

provadi pomoci tzv. softwarovych tlacitek, jejichz grafické znazornéni je nabizeno v okné MENU v dolni ¢asti
obrazovky.

6.1 Souhrnny pfehled softwarovych tlaéitek

6.1.1 Hlavni menu

Rezim AUT, automatické obrabéni dle pfedem pfipraveného partprogramu

p

Rugni rezimy, veobecny symbol pro rezimy MAN,JOG,REF,TOC,POT.

rucni
Rezim RUP (RU¢ni Piedvolba bloku), vykonani jednoho naprogramovaného bloku
RUP
@ Prace s paméti vSeobecné, po stisku zobrazi seznam vsech partprogramti, vyvola podmenu
pro vstup/vystup, edici partprogram, volbu programu , volbu bloku a mazani paméti.
programny

Prace s tabulkami v§eobecné€, vyvola podmenu pro volbu konkrétni tabulky.

tahulky
@ Diagnostika, systémové prosttedky, vstup do DOSu, PLC, HELP.

systém
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6.1.2 Menu automatického rezimu

4

kont inual

L]
LA

=
=
—

d
[

™~
-
b
[x}
=-
1}
=
o

v

=]
=2
—+
=
=

=
=
w
-
=
o

)

navrat

Rezim AUT s modifikaci BB ("Blok po bloku"). Je-li navolena, zastavi se provadéni
partprogramu po skonceni bloku

Rezim AUT s modifikaci MO1. Je-li navolena, zastavi se provadéni partprogr. na konci
bloku, ve kterém je programovana MO1.

Rezim AUT s modifikaci AVP. Provadéni partprogramu zadanou rychlosti bez ohledu
na programované rychlosti. Alternativné moznost volby simula¢niho béhu (SIM)

Rezim AUT s modifikaci / ("lomitko"). Je-li navolena, vynechaji se bloky partprogramu,
ve kterych je programovano lomitko.

Navrat na programovanou drahu zrychlenym posuvem (G00) povolen.

Navrat do MENU ptedeslé tirovné (plati obecné pro v§echny MENU

6.1.3 Menu ruénich rezimu

MAN

manual

JOG

predvolba

R

potenc.

$CP,

tocitko

@)

reference

PSEL @

pseudoref .

SIMULe

simul.ref.

NIL €

nulov.ref.

zpet 1 osa

-

zpet vse

[x4—

posunut i

Rezim ruéniho pojezdu obecné pro vSechny osy. Po stisku tladitka se nabidnou jako
funkéni tlacitka F1 az F6 zaporné sméry pohybu

Rezim JOG, posuv o piedem zadanou drahu rychlosti, ktera je pfedvolena pro rucni rezimy
Rezim POTENCIOMETRY, posuv jednotlivych os fizen potenciometry na strojnim
panelu, smér se voli pfepinaci na strojnim panelu

Rezim TOCITKO, posuv zvolené osy fizen togitkem na strojnim panelu.

Rezim REFERENCE, najezd do referenc¢nich poloh, moznost volby pseudoreference
PSEUDOREFERENCE, vynulovani polohy soufadnic v libovolném mist¢.

SIMULACE REFERENCE, pouze nastavi pfiznak vSechny osy zreferovany. Nezméni

polohu soutadnic v indikaci.

ZRUSENI REFERENCE, vynuluje piiznak nastaveni reference, nezméni polohu
soufadnic. Nelze provadét automaticky rezim ani rezim RUP.

Povoleni navratu jedné zvolené osy na programovanou drdhu po piedeslém odjeti
pomocnymi ruénimi pojezdy

Povoleni névratu vSech osy na programovanou drahu po piedeslém odjeti pomocnymi
ruénimi pojezdy

Zéadost o posunuti programované drahy
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6.1.4 Menu pro praci s paméti, periferie
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prep.sméru

Volba periferie pro vstup a vystup dat (partprogramtl) obecné

EDICE, vstup do editoru. Editace souboru vybraného z nabidky soubort

VOLBA PARTPROGRAMU, partprogram vybrany z nabidky soubori se pfipravi
k automatickému provadeéni od zacatku.

VOLBA BLOKU, partprogram vybrany z nabidky souborl se pfipravi k automatickému
provadéni od zadaného bloku.

MAZANI SOUBORU, Vybrany soubor se po dal§im odsouhlaseni vymaze z paméti.

VSTUP/VYSTUP z &teciho zatizeni (zde sériovy vstup RS232C). Smér pienosu se voli
softwarovym tlacitkem prepinani sméru

VSTUP/VYSTUP z diskety, pokud je v systému vestavéna disketova jednotka. Smér
prenosu se voli tlad¢itkem sméru

VSTUP/VYSTUP z DNC, komunikace s ¥idicim poéitatem DNC protokolem
VSTUP/VYSTUP z pevného disku (nebo paméti EPRM). Smér pienosu se voli tlagitkem
sméru. U paméti EPRM povolen pouze smér

VOLBA SMERU PRENOSU, &teni do systému. Prepinaci tla¢itko na zapis.

VOLBA SMERU PRENOSU, zépis ze systému. Pfepinaci tla¢itko na &teni

6.1.5 Menu systémova

Help

napoveda

Rizeni
interfejsu

Stop
interfejsu

Start
interfejsu

Nulovani
interfejsu

Nacitani
interfejsu

VYVOLANTI kontextového HELPu

RIZENI INTERFEJSU — Tlagitko pro vstup do podmenu ovladani interfejsu. Strojni
konstantou je mozné tlacitko pro obsluhu systému zablokovat.

Tlacitko pro fizeni interfejsu - STOP interfejsu zastavi prichod uzivatelskym programem
interfejsu a spusti systémovy interfejs, ktery neprovadi zadnou ¢innost.

START interfejsu spusti uzivatelsky interfejs

NULOVANIT interfejsu provede ¢innost, zapsanou v programu interfejsu v modulu
PIS CLEAR

NACITANT interfejsu do paméti RAM pii odlad’ovani.
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PLC menu
(stroj)

edice

Systénové
prost i edky

Zaloha CHC
systénu

Obnova CHC
systému

Zaloha PLC
pamet i

Obnova PLC
pamet i

Externi
prikaz DOS

ZABALENI
PHZIP

ROZBALEN|
PHUNZ IP

EDITOR
EDIT

Operacni
systém DOS

Tlacitko k dispozici pro tviirce PLC programu pokud vyuzije moznosti vlastnich MENU.
Vyvola uzivatelska menu PLC programu

Vstup do systémového adresate, zobrazi vSechny soubory obsazené v zalohované paméti
v adresati CMOS s nasledujici moznosti edice vSech textovych soubort bez syntaktické
kontroly.

Vstup do podmenu systémovych prostiedkii pro zalohu systému a spousténi externich
DOSovskych programt

Vytvoteni zalohového souboru systémovych souborti

Obnova systémovych souborti ze zalohového souboru

Vytvoteni zalohového souboru pro potieby PLC

Obnova zalohy pro potieby PLC

Vstup do podmenu externich piikazi DOS.

Externi ptikaz DOS, spusténi programu PKZIP

Externi ptikaz DOS, spusténi programu PKUNZIP

Externi ptikaz DOS, spusténi programu EDIT

Vstup do piikazové fadky MS DOS

6.1.6 Menu tabulek

D01-D99

G53-G39
posunut i
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ROD-R31
parametry

;

str.konst .

Vstup do soubort s tabulkou (tabulkami) korekei

Vstup do souborti s tabulkou (tabulkami) posunuti pocatka

Vstup do souborti s tabulkou (tabulkami) parametra

Vstup do souboru s tabulkou strojnich konstant
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6.1.7 Menu editoru
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Vlozeni znaku na pozici kurzoru

Ptepisovani znaku na pozici kurzoru

Mazéni znaku na pozici kurzoru

Mazani znaku na pozici pred kurzorem

Vstup do menu blokovych operaci

Vstup do menu prohlizeni

Vstup do menu ukonceni editoru

Oznaceni zacatku bloku

Oznaceni konce bloku

Ptesun oznaceného bloku na pozici kurzoru

Kopie oznaceného bloku na pozici kurzoru

Vymazani oznaceného bloku

Posun o stranku (18 fadek) smérem k zacatku souboru

Posun o stranku (18 fadek) smérem ke konci souboru

Piesun na zacéatek souboru

Piesun na konec souboru

Hledani fetézce

Konec editoru s uloZzenim souboru

Konec editoru bez ulozeni souboru

Konec editoru s uloZzenim souboru pod jinym nazvem
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TISKARNA, tisk celého souboru (napf. partprogramu) nebo pouze oznadené &asti souboru

z EDITORU. Pouze je-li pfipojena k systému tiskarna.

Vstup do dialogové tvorby partprogramu z editoru

6.1.8 Menu podminéna volbou indikace

W
H
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volba osy

i
lU—vr

nulovani

Grafika — volba zobrazovaciho kvadranti

Grafika — volba méfitka (zmenseni)

Grafika — volba métitka (zvétSeni)

Grafika — volba roviny

Grafika — Volba pocatku kresleni

Zvétseni hexadecimalni adresy paméti o 100H

Zvétseni hexadecimalni adresy paméti o 10H

Zmens$eni hexadecimalni adresy paméti o 10H

Zvétseni hexadecimalni adresy paméti o 1H

Zména hodnoty bitu PLC pameéti na pozici kursoru. Podminéno povolenim strojni
konstantou

Kalibrace maxima a minima pro graficky prub¢h sledovani odchylky
Volba méfitka pro graficky prubéh sledovani odchylky

Volba osy, kterou sledovat pfti graficky pribéhu odchylky

Nulovani pribéhu odchylky, zacatek kresleni v nule
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6.1.9 Menu dialogové tvorby partprogramu volané z editoru
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navrat
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uloz blok

Bl

ulozit
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Volba ikony grafické tvorby partprogramu

Vstup do menu ukonceni dialogové grafické tvorby partprogramu

Potvrzeni vygenerovaného bloku nebo blokl a zapis bloku

Konec interaktivni tvorby a pfipojeni vygenerovanych blokl k souboru v editoru

Konec interaktivni tvorby bez pfipojeni vygenerovanych blokt k souboru v editoru

6.2 Menu struktury

Hlavni MENU se z kterékoli tirovné navoli stisknutim tlacitka MENU. Hlavni MENU obsahuje tato softwarova
tlacitka:
Automaticky rezim

Ruéni rezimy
Rezim RUP
Prace s paméti

Prace s tabulkami

Systémova menu.

Stisknutim kteréhokoli tlac¢itka se vnofime do podmenu, které nabidne dalsi volby.

Navaznost MENU je uvedena na nasledujicich obrazcich Téméf v§echna MENU obsahuji na pozici F6 tlacitko
NAVRAT (Sipka nahoru), které znamenéa navrat do piedchazejici urovnd MENU. Struktury, zndzornéné na
nasledujicich tfech obrazcich , vychazeji vzdy z hlavniho menu.
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6.2.1 Struktura menu automatickych aru€nich rezima a rezZimu RUP
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6.2.2 Struktura menu prace s paméti a tabulky
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p | Vstup do MENU editnru‘
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6.2.3 Struktura systémovych prostredku
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6.3 Volbaindikace - WIN

Pfi volbé rezimu je automaticky zvolen uréity format, ktery je pro dany rezim nejvhodngjsi. Obsluha ma vsak
moznost zvoleny format zménit podle svych pozadavkd. Zmény formati se provadéji Casto napf. ptiladéni
partprogramul nebo pfi sledovani stavi stroje (funkénost koncovych spinacii a pod.). Zménu implicitniho formatu
je mozné provést kdykoli stiskem tlacitka WIN (kromé editace a rezimu MAN, pokud je pohyb ovladan
kurzorovymi Sipkami).

V pravém okné se objevi seznam moznych formati (viz obr.). Levé okno zistane beze zmény. Pokud byl pied
stiskem WIN format v jednom okné, zmensi se na poloviéni okno a pfesune se do levého okna.

Volbou indikace lze zvolit format v jednom velkém okné nebo dva (obvykle rizné) formaty v levém a pravém
okné. Formaty se voli kurzorovymi Sipkami.

V nabidce jsou uvedeny dva sloupce &isel formatd pro levé okno (,levy™) a pravé okno (,,pravy®). Cisla maji
pouze informaéni vyznam ktery format je pravé vybran. Formaty se voli podle popisu formatu uvedeného vpravo
od cisel. V kazdém okné muze zvolen jiny format. Pokud se zvoli stejné ¢islo formatu pro pravé i levé okno,
bude format zobrazen pouze v jednom velkém okné a velikost znakii bude dvojnasobnd. Volba se provadi
kurzorovymi Sipkami. Naptiklad chceme-li v pravém okné zobrazit aktudlni stav parametri (format 10) a
v levém okn¢ aktualni stav tabulky korekci (format 8), ,,najedeme* ve sloupci ,,pravy“ na 10, stiskneme kurzor
vlevo a ,,najedeme* na 8.
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| ¥olha indikace

6.3.1 Seznam formatu

Stiskneme-li tlac¢itko ENTER, budou pozadované
formaty vybrany. Pii volbé jakéhokoli rezimu
budou ovSem zvolené formaty piepsany
implicitnim formatem daného rezimu. Pokud

:E el 5 m WIN+ H'E'“"f': “FhE[“ tomu chceme zabranit, nestiskne se tlagitko
E T g Sl ""]Fh'fr formatu ENTER pokud je kurzor ve sloupci ,,levy*, ale
R S I:I T 4 Nabidka form. piesuneme ho stiskem kurzor vlevo do sloupce
" o pamét. Napis ,,Pamét! ,, se objevi v okénku pod
01 [f] MINULA VOLBA FORMAT &isly formati. Stiskneme-li nyni tlacitko ENTER
o 02 02 Poloha a diference nebo jeste jednou Sipku vlevo, stanou se zvolené
o 03 03 Poloha a distance formaty pamétovymi a budou trvat i pii volbé
o 04 04 Registry bloku (RBA a RBB) jiného rezimu do doby, nez bude pamét’ formatu
o 05 05 Listing partprogramu zru$ena.
o0 06 06 Grafické zobrazeni partpryg
o 07 0f Graficka simulace drahy ZruSeni paméti formatu se provede novou volbou
o 08 08 Aktualni stav tab. korekci indikace, pficemZz se volba ukonéi tlacitkem
o 09 09 Aktualni stav tab. pocatki ENTER ve sloupci ,,levy*, t.j. bez paméti. Pam&t’
o 10 10 Aktualni stav parametrii se také zrusi, stiskneme-li tla¢itko ENTER ihned
o 11 11 Oplny listing partprogramu po stisku tlacitka WIN, kdy je kurzor na fadce 01
o 12 12 1. povelovy hlok (CHC-PLC) MINULA VOLBA FORMATU. Tato volba, jak

vyplyva znapisu, navoli naposledy zvoleny
format a zaroven zrusi pamét’ formatu.

V systému je v soucasné verzi celkem 29 formatti obrazovek (stav v kvétnu 2002). Dalsi formaty se nabidnou
pokud stiskneme na 12 formatu kurzorovou Sipku dold. VétSina formatd s ¢islem vétsim nez 10 je ovSem uréena
predevsim pro servisni a diagnostické Gcely a v bézném provozu se nevyuzivaji. Pro tyto formaty neni uveden

podrobny popis.

¢f. | Nazev formatu Popis formatu

1. Minula volba formatu Po volbé se zobrazi posledni navolena kombinace formatd

2. Poloha a diference Indikuje polohu a diferenci (odchylku). Vhodné pro nastavovani driftu

soufadnic

3. Poloha a distance

Indikuje polohu a distanci, tj. vzdalenost, ktera zbyva do konce bloku.
Implicitni format pro rezim AUT

4. Registry bloku (RBA a RBB)

Registr bloku RBA (aktivni, t.j. pravé jedouci blok) uvadi vSechny
funkce, registr RBB (pfipravny blok) uvadi nové, pravé programované
funkce. Tento format je implicitnim formatem rezimu RUP.

5. Listing partprogramu

Vypis partprogramu z vnitfni paméti systému. Skutecny stav, podle
kterého systém ,,jede* t.j. jsou zahrnuty eventuelni programové
konverze. Vypis neobsahuje komentare. Na stavovych listach se indikuje
Cislo partprogramu, ¢as obrabéni a nazvy souborl se zvolenymi
tabulkami korekei, posunuti pocatkii a parametrd. Dolni okno obsahuje
programovanou a skutecnou rychlost a otacky.

6. Grafické zobrazeni partprg

Rychlé vykresleni celého partprogramu. Pti vykonavani partprogramu se
barevné zvyraziuji odjeté bloky. Jedouci blok blika.

7. | Graficka simulace drahy

Indikuje graficky drahu v rovingé. Podrobnosti k tomuto formatu jsou
v samostatné kapitole.

8. Aktualni stav tab. korekci

Stav korekei, podle kterych systém pracuje. Obecné nemusi byt totozné
s korekcemi v souborech TAB*..KOR, pokud se do tabulky zapisuje
korekce pomoci G-funkci pfimo z partprogramu.

9. Aktudlni stav tab. pocatka

Stav posunuti pocatkil, podle kterych systém pracuje. Obecné nemusi
byt totozné s korekcemi v souborech TAB*..POS, pokud se do tabulky
zapisuje pocatek pomoci G-funkci pfimo z partprogramu.
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10. | Aktualni stav tab. parametrt Stav parametrt, podle kterych systém pracuje. VéEtSinou nejsou totozné
s parametry v souborech TAB*..PAR, nebot’ parametry se vétSinou
nastavuji pfimo z partprogramu.

11. | Uplny listing partprogramu Format podobny formatu ¢islo 5 s tim rozdilem, Ze je zobrazovan
pfimo soubor s partpogramem, tj. jsou zobrazeny vSechny komentafe a
stav pied eventuelni konversi partprogramu. Listing ze souboru
neindikuje pribéh makrocyklu a pevného cyklu!

12. | l.povelovy blok (CNC-PLC) Diagnosticky format, zobrazuje signaly prenasené z panelu systému do
kazety

13. |2.povelovy blok (CNC-PLC) Diagnosticky format, zobrazuje signaly prenasené z panelu systému do
kazety

14. | 1.blok zpétného hlaseni Diagnosticky format, zobrazuje signaly ptenasené z kazety do panelu
systému

15. |2.blok zpétného hlaseni Diagnosticky format, zobrazuje signaly prenasené z kazety do panelu
systému

16. | Vstupy interfejsu — kazeta Diagnosticky format, zobrazuje stav vstupnich portid v kazeté

17. | Vystupy interfejsu — kazeta Diagnosticky format, zobrazuje stav vystupnich portl v kazeté

18. | Vstupy a vystupy PLC - panel | Diagnosticky format, zobrazuje stav vstupt a vystupi PLC v panelu

19. | Pracovni pamét’ interfejsu Diagnosticky format, zobrazuje stav paméti PLC. Pracovni pamét’
interfejsu zobrazi obsah libovolné adresy z paméti PLC programu.
Adresa se zvoli pomoci menu tlacitek +100, +10, -10, +1 a zména.
Menu se objevi po volbé tohoto formatu. Adresa se zjisti z mapy po
prekladu PLC programu. Tlacitko ,,Zména“ se pouziva ke zméné
libovolného bitu proménné. Podrobnosti viz. Navod k PLC.

20. | Pracovni pamét CNC systému | Diagnosticky format, zobrazuje stav paméti CNC systému v panelu,
nutno mit k dispozici mapu adres (pouze pro vyrobce systému)

21. | Poloha a diference 5 — 6 osy Jako format ¢islo 2 pro eventuelni patou a Sestou osu, pokud nejsou
nakonfigurované,je okno prazdné

22. | Poloha a distance 5 — 6 osy Jako format ¢islo 3 pro eventuelni patou a Sestou osu, pokud neni
nakonfigurované,je okno prazdné

23. | Diagnostika hardware panelu | Diagnosticky format pro sledovani stavu hardware v panelu (tlacitka,
potenciometry, pfenosové chyby apod.)

24. | Prubéeh odchylky polohy Diagnosticky format, graficky pribéh zadavané hodnoty a odchylky pro
sledovani dynamiky servopohonu a sledovani plynulosti pohybu (viz.
obrazek nize)

25. | Kombinace polohy a listingu Kombinovany format se tfemi soufadnicemi, listingem a stavovym
oknem pouzivany pro nékteré typy strojii

26. | Diagnostika soutadnic SU04 Diagnosticky format pro sledovani stavu desky soutadnic SU04

27. | Diagnostika nelinear. Korekei | Diagnosticky format pro sledovani zatazeni softwarovych nelinearnich
korekei

28. | Diagnostika ECC (mainboard) | Diagnosticky format informace o zapnuti hlidani parity a sledovani
chyb parity paméti SIMM

29. |Kalibrace LCD displeje Format zobrazuje svislé pruhy pro nastaveni LCD displeje.
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6.4 Graficky nahled programu

Pii grafickém nahledu partprogramu se okamzité vykresli jeho celkovy pribéh. V pribeéhu obrabéni se navic
vykresluje okamzitd poloha $picky nastroje a suportu.

Grafické znazornéni je urceno:

* K zobrazeni grafického nahledu celého programu a k zobrazeni aktualni pozice $pic¢ky nastroje a suportu.
K podrobnéjsi analyze partprogramu z hlediska spojitosti drahy pfi plynulém jeti.

Ke grafické volbé bloku partprogramu.

K analyze pracovniho prostoru obrobku a pracovniho prostoru stroje.

K analyze partprogramu z hlediska polomérovych a délkovych korekci.

* & o o

K ovladani jednotlivych funkei grafického nahledu slouzi vlastni MENU (popsano dale).

6.4.1 Volba grafického néhledu

Volba grafického nahledu mize byt podle konfigurace automaticka nebo manudlni na stisk tlacitka GRAF. Také
je mozno format grafického nahledu zvolit pomoci volby indikace (WIN).

Automaticka volba grafického nahledu pti volbé programu se nastavuje pomoci 4. dekady trojni konstanty R97,
ktera urcuje druh implicitniho formatu pro rezim AUT (viz ,,Pfiloha F*). Zakladni nastaveni je, ze 4.dekada R97
je nulova, pro kterou implicitni format rezimu AUT je tzv.3-kombinace (soufadnice, listing a PLC zpravy),
nahledova grafika a info-sloupec. TlaCitko GRAF pak slouzi pro vyvolani MENU nahledové grafiky.
Opétovnym stiskem tlacitka GRAF se MENU vrati do ptivodniho stavu.

Pro manualni volbu nahledové grafiky slouzi tlacitko GRAF. Tlac¢itko GRAF muze mit az tfi-fazovou aktivaci,
cyklicky aktivuje nahledovou grafiku, MENU pro nahledovou grafiku a navrat do pivodniho stavu. Pomoci

tlacitka GRAF muzeme velmi rychle prechazet z pozadovanych formati do nahledové grafiky a nazpatek.

Implicitni format rezimu AUT:

R97 hodnota | popis
4.dekada | 0,1 Rezim AUT vyvoli zobrazeni tzv. 3-kombinace a nahledové grafiky s info-sloupcem
2 Rezim AUT vyvoli zobrazeni ndhledové grafiky a tzv. 3-kombinace (palici stroje)
3 Rezim AUT vyvoli zobrazeni nahledové grafiky a soutadnic
4 Rezim AUT vyvoli zobrazeni listingu z prac.oblasti systému (bez komentait)
5 Rezim AUT vyvoli zobrazeni uplného listingu véetné komentafi
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6.4.2 Barevné znaceni pribéha

Jednotlivé pribéhy v grafickém zobrazeni maji riizné barevné znaceni (s korekcemi a bez korekci,..)
Nahledova grafika mize také pracovat v n€kolika rezimech podle volby v jejim MENU, kterému také nékdy
odpovidaji rizné barvy grafiky.

Typ Barva Popis
SOURADNICE | ervena Kladny smér souradnice pro 1. osu.
zelena Kladny smér soutradnice pro 2. osu.
modra Kladny smér soufadnice pro 3. osu.
PRUBEH bila Grafické zobrazeni drahy $picky nastroje (bez korekci) té ¢asti partprogramu,

ktera jesté nebyla odjeta. Pfi volbé programu mize byt cely prabéh bily.
Carkované se vykresli ¢asti programu, kde je programovan rychloposuv.

cerna Grafické zobrazeni drahy $picky nastroje (bez korekci) té ¢asti partprogramu,
ktera uz byla odjeta nebo se praveé jede. Carkované se vykresli ¢asti programu,
kde je programovan rychloposuv.

cervena Standard pro frézy a soustruhy:

Césti grafu, které presahuji pracovni oblast obrobku (definovaného pomoci
klicovych slov SP1,SP2, SP3 viz déle). Zobrazeni ovliviiuje také 6.dekada
konstanty R437.

Standard pro pdlici stroje a paprsek:

V piipadé, ze se jedna o stroj, ktery nema délkové korekce (palici, paprsek) a
neni aktivni transformace, se Cervenou barvou vykresli oblast, ktera ptesahuje
softwarové limitni spinace. V pfipadé, ze je aktivni transformace se zadanim
rozméru oblasti (3 bodové zadani), se Cervenou barvou vykresli pfesah zadané
oblasti.

modra Trajektorie pohybu suportu (draha s korekci). Carkované se vykresli &asti
programu, kde je programovan rychloposuv.

tyrkysova | Casti trajektorie pohybu suportu, které ptesahuji pracovni prostor stroje.
Pracovni prostor stroje je vétSinou definovany pomoci softwarovych limitnich
spinact (pokud neni aktivni transformace, viz déle).

Seda Slouzi jen pro predbézné zobrazeni celého partprogramu pfi grafické volbé
bloku.
AKTUALNI Zluty Okamzitd poloha S$picky nastroje (bez korekci) se zobrazi znackou Zzlutého
POZICE kFiZzek kiize.
cerné V piipadé aktivni polomérové korekce se kolem Zzlutého kiize u frézy zobrazi
kolecko cerné kolecko o jeji velikosti. Nahledova grafika musi mit zapnutou volbu
,,zobrazeni s polomerovou korekei®.
Sipka V piipadé aktivni polomérové korekce se vedle zlutého kiize u soustruhu

zobrazi Sipka ve sméru noze (polozka P v tabulce korekci). Nahledova grafika
musi mit zapnutou volbu ,,zobrazeni s polomérovou korekci®.

tmavé Okamzitd poloha suportu se zobrazi dvojitym tmavé modrym pierusenym
modry kiizem. Néhledova grafika musi mit zapnutou volbu ,,zobrazeni s polomérovou
k¥iZ korekci® a ,,zobrazeni s délkovou korekci® (viz dale).
PLYNULA Zluta Zlutymi te¢kami jsou zndzornény piechody bloki bez poklesu rychlosti nebo
JIZDA tecka s poklesem rychlosti mensim nez zvolenym. (viz analyza spojitosti).
¢ervena Cervené tetky zobrazuji piechody blokii s poklesem rychlosti na xx procent
tecka zadané rychlosti (xx= rozsah 10% az 90% s krokem po 10%, viz analyza
spojitosti).
cerna Cerné tedky zobrazuji ptechody bloki, kde je uplné zrugena plynula jizda.
tecka
PRACOVNI cervena Pracovni oblast obrobku je znazornéna kvadrem vykreslenym cervenou
OBLSTI teCkovana | teckovanou barvou. Nahledova grafika musi mit zapnutou piislusnou volbu.

tyrkysova | Pracovni oblast stroje je zndzornéna kvadrem vykreslenym tyrkysovou
teCkovana | te¢kovanou barvou. Nahledova grafika musi mit zapnutou ptislusnou volbu.
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Priklady zobrazeni nahledové grafiky:

Ptiklad zobrazeni odjeté
drahy a celkového pribéhu.
V piedni ¢asti je Cervena
oblast, ktera ptesahuje
pracovni prostor obrobku.

Ptiklad zobrazeni polomérové korekce a aktualni polohy
suportu. Nahledova grafika ma aktivované zobrazeni
drahy s polomérovymi i délkovymi korekcemi.

Ptiklad zobrazeni drahy s polomérovou korekci v roviné.
Cervena teckovand oblast vymezuje pracovni prostor

obrobku.
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6.4.3 Menu pro nahledovou grafiku

Menu pro nahledovou grafiku se vyvola opétovnym stiskem tlacitka GRAF nebo volbou formatu pomoci volby
indikace (WIN).

ZAKLADNI MENU

. prameét

. axonometrie /@N @ @ G Al f

. perspektiva il : S ;\. TN 1
prumet axonometr. perspekt iv po hloku normalné navrat

. po bloku

* normalné

Tlacitka ,,primét, axonometrie a perspektiva“ jsou 3 zakladni druhy zobrazeni. Po jejich stisku se objevi
podmenu pro ovladani grafiky.

X

Tlacitka ,,po bloku“ a ,,normalné“ slouzi pro rychlou grafickou volbu bloku.

Po stisku tlacitka ,,po bloku® je umoznéno graficky ,,odjet* partprogram. Graficky nahled zeSedne. Pokud se
stiskava tlacitko ENTER, vykresli se po kazdém stisku bilou barvou (a eventualné¢ modrou korekce) jeden blok.
Pokud se tlacitko ENTER pfidrzi, vykresluji se bloky plynule. Pro rozsahlejsi partprogramy je mozné pouzit
tlacitko ,ipka vpravo“. Sipka vpravo spusti vykreslovani partprogramu rychlosti, kterou lze nastavit (zvétsit
nebo zmensit) pomoci tlacditek ,,Sipka nahoru“ a ,,Sipka doli“. (Uréité méfitko rychlosti je zobrazovano v zavorce
za napisem ,,Blok po bloku“ — ¢im vé&tsi Cislo, tim vétsi rychlost vykreslovani a naopak). VEtsi rychlosti je
obvykle nutné pouzit pouze pro extrémné dlouhé partprogramy, napt. na obrabéni forem. Zastavit rychlé
vykreslovani lze tlacitkem ,,Sipka vlevo“ nebo tlacitko ENTER. Nasledn¢ 1ze pokracovat napt. tlac¢itkem ENTER.
Pii vykreslovani se ve stavové fadce indikuje Cislo bloku, ktery bude nésledné vykreslen. Tohoto udaje se
vyuziva pfi volbé bloku. Pokud se v této fazi stiskne tlacitko VOLBA BLOKU, bude nabidnuto Ccislo
(ptedeslého) bloku v okénku VOLBY BLOKU a po potvrzeni a STARTU systém najede do koncového bodu
tohoto bloku. Vyuziva se zejména u palicich strojii k ur¢eni mista, odkud ma program pokracovat.

Tlac¢itkem ,,normalné“ se rusi ,,rezim“ Po bloku. Program se vykresli cely bilou barvou (véetné eventualnich
korekci modrou barvou). Tlacditko rovnéz uvede rychlost vykreslovani do zakladniho stavu (,,rychlost 1)

PODMENU PRO PRUMET

moznosti

ffg?;ral roviny o @'ﬁ '%’ . r%—' i f

posun moinost i Z0om vol.roviny posun auto navrat

* & & o o

auto

Po stisku tlacitka ,,moZnosti* se objevi podmenu pro dal$i modifikaci zobrazeni, které je spole¢né pro vSechny
druhy zobrazeni.

Po stisku tlacitka ,,zoom* je mozné pomoci kurzorovych Sipek zvétSovat (Sipka nahoru a vpravo) nebo
zmen$ovat (Sipka doli a vlevo) graficky nahled. Opétovnym stiskem se moznost ,,zoomovani“ rusi. Moznost
zoomovani se zrusi také ,,vynofenim“ z menu tlacitkem ,,navrat®.
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Stiskem tlacitka ,,volba roviny“ lze pfepinat zobrazeni mezi jednotlivymi rovinami. Rovina je indikovéna
v hornim stavovém fadku.

Po stisku tlacitka ,,posun lze pomoci kurzorovych Sipek posouvat grafickym nahledem v riznych smérech.
Pouziva se Gasto v kombinaci se zoomovanim. Sipky posouvaji okénko nahledu, tj. napf. pokud se stiskne Sipka
vpravo, posouvame okénko doprava a proto se obrazek posunuje doleva

Tlacitko ,,posun‘ se pouzije rovnéz pro volbu automatického sledovani polohy nastroje v ptipad¢, ze je graficky
nahled zvétsen tak, ze neni vidét cely partprogram. Stiskne-li se tlacitko Posun a nasledné tlac¢itko ENTER, bude
pfi prubéhu partprogramu nahled automaticky posouvan tak, aby byl v okné vzdy vidét nastroj.

Tlacitko ,,auto” uvede eventudlni rozpracované nahledy (zoom, posun) do zakladniho stavu, tj. zobrazi se stav
jako pfi volbé partprogramu (partprogram bude zobrazen cely).

PODMENU PRO AXONOMETRII A PERSPEKTIVU

. moznosti
. Zoom =

— @E
¢ rotace = A -
¢ posun moznosti Z0oom rotace posun auto navrat
. auto

Tlacitka ,,moZnosti“, ,,zoom", ,,posun® a ,,auto* maji stejny vyznam jako v podmenu pro pramét.

Stiskem tlacitka ,,rotace“ lze rotovat graficky nahled pomoci kurzorovych Sipek kolem osy Z (Sipka vpravo a
vlevo) nebo kolem (jiz pootocené) osy X (Sipka nahoru a dolt).

PODMENU MOZNOSTI
. korekce R S Y o= =y f -
. korekce D | == =
* plynulost korekce R korekce D plynulost navrat dalsi
. stroj if; i i -

& ! f
. polotovar - : I\' ! J'
¢ pobloku dalsi stroj gotetevar | Re ok || encuiies e
. normalné

Stiskem tladitka ,korekce R* lze vykreslit modrou carou drdhu s polomérovou korekci nebo naopak zrusit
vykresleni.

Stiskem tlacitka ,,korekce D lze vykreslit modrou carou drahu s délkovou korekci nebo naopak zrusit
vykresleni.

Stiskem obou tlac¢itek ,,korekce R* a , korekce D* se vykresli draha s polomérovou i délkovou korekei. Jedna se
vlastn€ o drahu suportu. V tomto pfipad¢ se aktualni poloha suportu vykresli pomoci tmavé modrého dvojitého

preruseného kiize.

Tlacitka ,,po bloku“ a ,,normalné*“ byla popsana u zakladniho menu grafického nahledu.
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Tlacitko ,stroj“ zobrazi pracovni oblast stroje, kterd je znazornéna kvadrem vykreslenym tyrkysovou
teCkovanou barvou. Nahledova grafika pfepocitd zoom pro ndhled partprogramu tak, aby byla celd oblast
pracovniho prostoru stroje viditelnd. Opétovnym stiskem tlacitka ,,stroj* se vykresleni pracovni oblasti stroje
zrusi. Pracovni oblast stroje je vétSinou vymezena softwarovymi limitnimi spinaci (viz dale).

Tlacitko ,,polotovar“ zobrazi pracovni oblast obrobku (oblast $picky nastroje), ktera je znazornéna kvadrem
vykreslenym cervenou barvou. Nahledova grafika pfepocita zoom pro nahled partprogramu tak, aby byla cela
oblast pracovniho prostoru obrobku viditelnd. Opétovnym stiskem tlaCitka ,,polotovar* se vykresleni pracovni
oblasti obrobku zrusi. Casti grafu, které presahuji pracovni oblast obrobku (definovaného pomoci kli¢ovych slov
SP1,SP2, SP3 viz dale) jsou také vykresleny Cervenou barvou (viz dale).

Tlacitko ,,plynulost” je vysvétleno v odstavci ,,Analyza spojitosti drahy a rychlosti*.

6.4.4 Analyza spojitosti drahy a rychlosti

Pfi nevhodné naprogramované draze mtize dochazet ke zpomaleni, pfipadné i zastaveni chodu, resp. zpomaleni
rychlosti na nulu. Aby se usnadnilo vyhledani nevhodné nebo chybné naprogramované dréhy, umoziiuje graficky
nahled analyzu partprogramu z hlediska nespojitosti. Zpomaleni rychlosti vyplyne zaplikace dynamického
kritéria, kritéria odstfedivého zrychleni a kritéria pfesnosti. Systém s velkym pfedstihem pocita tato kritéria a na
z4kladé toho fidi rychlost tak, aby rychlosti takto vypoctené nebyly piekroceny (viz ,,Plynuld jizda — Pfiloha A*).

Po stisku tlacitka ,plynulost* se Cernymi teCkami zobrazi bloky, ve kterych systém vyhodnotil zpomaleni
rychlosti. Soucasné je u tecky zobrazeno cislo bloku. Pfi slozitém partprogramu s kratkymi bloky jsou bloky
obvykle blizko u sebe a ¢isla blokli se mohou prekryvat, takZe jsou necitelnd. V tomto piipadé je nutné vyuzit pro
urceni ¢isla bloku funkce Zoom. ZvétSime si detail pfisluSného mista tak, aby byla ¢isla bloka citelna.

Zlutymi te¢kami jsou zndzornény jednotlivé bloky bez poklesu rychlosti mezi bloky nebo s poklesem rychlosti
mensim nez zvolenym.

Cervené te¢ky zobrazuji bloky s poklesem rychlosti na xx procent zadané rychlosti (xx= rozsah 10% az 90%

s krokem po 10%). Hodnota xx%F je zobrazovana v dolni stavové fadce. Po prvnim stisku tlacitka plynulost je
hodnota nastavena na 10%F, coZ znamen4, Ze ¢ervenymi teckami budou zndzornény bloky, ve kterych rychlost
poklesne pod 10% programované rychlosti. Pokud je zadana rychlost 1000 mm/min, budou pfi zékladnim stavu
10% oznageny &ervené bloky, kde bude rychlost mensi nez 100mm/min. Cim vétsi procento zadame, tim vice
bude (obvykle) pfibyvat cervenych tecek.

Cerné tefky znamenaji, e mezi bloky je zrusena plynula jizda, tj. systém zde zastavi a ¢eka na dojeti odchylky.
Plynuld jizda mtiZe byt zruSena napf. odvolanim G24 nebo prostorovy thel ndvaznosti je vétsi nez zadany limit.

[X-Y-Z] 81 x 41 mm XY Z

Perspektiva Kor: R 80%F :+tl+ Posun, « Sledovat
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6.4.5 Konfigura€ni moznosti pro ndhledovou grafiku

Pro nastaveni nékterych vlastnosti a predvoleb grafiky slouzi strojni konstanta R437:

R437

hodnota

popis

Defaultni nastaveni = pro frézy perspektiva, pro soustruhy a palici stroje priamét

Prumét

Axonometrie

Perspektiva

Defaultni nastaveni = zobrazeni v¢etné polomérové korekce

Zobrazeni bez korekci

Zobrazeni s polomérovou korekci

Zobrazeni s délkovou korekci

Zobrazeni s polomérovou i délkovou korekei

O |WIN|—[O|IWIN|—O

Hodnota 0 az 5 urcuje smér osy Z, nutno nastavit tak, aby graficky nahled souhlasil se
skute¢nosti na stroji (Smér os X a Y je nastaven pomoci 3. dekddy R98)

Standard pro dialogovou grafiku

Stejny vyznam jako 3.dekada R98, ale plati jen pro dialogovou grafiku

»Standard pro frézy a soustruhy*
e aktivni test pro piesah pracovni oblasti obrobku podle kli¢ovych slov SP1,SP2 a
SP3 (ptesah se vykresli ¢ervenou barvou)
e aktivni test pro piesah pracovni oblasti stroje na softwarové limitni spinace
(pfesah se vykresli tyrkysovou barvou)
»Standard pro palici stroje a paprsek®
e aktivni test pro piesah pracovni oblasti obrobku na softwarové limitni spinace
(stroj bez délkovych korekei, pfesah se vykresli cervenou barvou)

e  Testy pro piesah obou pracovnich oblasti jsou zakazany

e aktivni test pro piesah pracovni oblasti obrobku podle klicovych slov SP1,SP2 a
SP3 (ptesah se vykresli ¢ervenou barvou)

e aktivni test pro piesah pracovni oblasti stroje na softwarové limitni spinace
(pfesah se vykresli tyrkysovou barvou)

e aktivni test pro piesah pracovni oblasti obrobku na softwarové limitni spinace
(stroj bez délkovych korekei, pfesah se vykresli ¢ervenou barvou)

Zatim nepouZito

Pti volbé formatu grafiky (prefixu formatu) se menu nastavi dle strojni konstanty 437

Pti volbé formatu grafiky (prefixu formatu) se menu nastavi podle minulého stavu (pamét
nastaveni)

Pti volbé programu se také mize zobrazit chybové hlaseni o prekroCeni pracovni oblasti nebo o piekroceni zony
softverovych limitnich spinact. Pro jeho konfiguraci slouzi 8.dekada strojni konstanty R396:

R396 hodnota popis
8.dekada | 0 Bez testu na chybové hlaseni o pfesahu pracovniho prostoru obrobku a stroje pfi
volbé programu.
1 Zatazen test na chybové hlaSeni o pfesahu pracovniho prostoru obrobku vzhledem
k hodnotam definovanych v klicovych slovech SP1,SP2 a SP3.
2 Zartazen test na chybové hldSeni o piesahu pracovniho prostoru stroje vzhledem
k softverovym limitnim spinactim.
3 Zatazeny ob¢ kontroly — bod 1 a bod 2.
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Je vhodné zesouladit sméry soutadného systému grafiky s realnymi soufadnicemi stroje pomoci 3. dekady strojni
konstanty R98 a 3. dekady R437.

R98 popis

3. dekada 1.0sa vodorovna, kladny smér vpravo, 2.0sa svisld, kladny smér nahoru

1.0sa vodorovna, kladny smér vlevo, 2.o0sa svisla, kladny smér nahoru

1.0sa vodorovn4, kladny smér vlevo, 2.0sa svisld, kladny smér dolt

1.0sa vodorovn4, kladny smér vpravo, 2.0sa svisla, kladny smér dola

1.0sa svisla, kladny smér nahoru, 2.0sa vodorovna, kladny smér vpravo

1.0sa svisla, kladny smér nahoru, 2.0sa vodorovna, kladny smér vlevo

1.0sa svisla, kladny smér dolti, 2.0sa vodorovna, kladny smér vlevo

O| 0| Q| | | | WIN

1.0sa svisla, kladny smér dolti, 2.0sa vodorovna, kladny smér vpravo
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6.4.6 Pracovni prostor obrobku

Pracovni prostor obrobku piedstavuje neobrobeny polotovar nebo prostor pohybu Spi¢ky nastroje. Definice
pracovniho prostoru obrobku slouzi pro ucely grafiky systému a pro test vyjeti Spicky ndstroje mimo oblast. Tim
si miize obsluha zkontrolovat napfiklad spravnost nastaveni posunuti poc¢atku vzhledem k ,,nule obrobku®.

V partprogramu se pracovni prostor obrobku zaddva v fidici hlavi¢ce programu (viz pfiloha M) pomoci
kli¢ovych slov SP1, SP2 a SP3.

SP1( ... ; ... ) -pracovni prostor obrobku pro 1.soutfadnici
SP2( ... ; ... ) -pracovni prostor obrobku pro 2.soutfadnici
SP3( ... ; ... ) -pracovni prostor obrobku pro 3.soufadnici

V zéavorce se jako 1. parametr udava minimalni hodnota a jako 2. parametr se udava maximalni hodnota pro
zadani prostoru obrobku. Parametry jsou oddéleny stiednikem nebo carkou. Hodnoty jsou vztazeny vzhledem
k fixnimu aditivnimu posunuti a vzhledem k prioritnimu posunuti pocéatku. Pokud nékterou plochu prostoru
nepotfebujeme testovat, mizeme ¢iselny 0daj nahradit vyrazy MIN a MAX.

Vzorova hlavicka, kterou lze vlozit do partprogramu z editoru, obsahuje kli¢ova slova pro prostor obrobku ve
tvaru:

SP1 (MIN;MAX)

SP2 (MIN;MAX)

SP3 (MIN;MAX)

Priklady zadani prostoru obrobku:

SP1( -412.55; 1100.827 )
SP2 ( MIN; +300 )
SP3( -100; MAX )

Na grafice systému se trajektorie Spicky nastroje vykresli bilou barvou. Okamzitd poloha S$picky nastroje se
zobrazi znackou Zlutého kiize. V ptipadé aktivni polomérové korekce se kolem Zzlutého kiize u frézy zobrazi
cerné kolecko o velikosti polomérové korekce a u soustruhtl se zobrazi Sipka ve sméru noze (podle funkce P).

Césti grafu, které piesahuji pracovni oblast obrobku se vykresli ervenou barvou (viz 6. dekada strojni konstanty
R437) . Pti volbé programu se také mutize zobrazit chybové hlaSeni o pfekroCeni pracovni oblasti (viz 8. dekada
strojni konstanty R396). Presah trajektorie se porovnava se zadanou hodnotou pomoci klicovych slov SP1, SP2 a
SP3. Pro stroje, které nepouzivaji délkovou korekci (pélici stroje, paprsek) se pomoci konfigurace nastavi, aby se
trajektorie porovnéavala se softverovymi limitnimi spinaci.

Priklad zobrazeni kvadru pracovniho prostoru obrobku
(Cervenou teCkovanou barvou). Predni c¢ast prubéhu
programu je vykreslena ¢ervenou barvou, protoze se nachazi
mimo oblast.
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NASTAVENi NULOVEHO BODU OBROBKU

Pro nastaveni nulového bodu obrobku se pouziva fixni aditivni posun. Fixni aditivni posun je zadan v tabulce
posunuti TABFIX.POS pod hodnotou 0 Tabulka ma stejna syntakticka pravidla, jako kazda tabulka posunuti.
Systém pievezme posunuti ze souboru automaticky a vSechna dalsi posunuti jsou vztaZzena vzhledem k tomuto
posunuti. Razeni fixniho aditivniho posunu se nijak neprogramuje.

Fixni aditivni posun se pouziva také misto potieby posunout nulovy bod stroje. Posouvani nulového bodu stroje
se v zadném ptipad¢é nedoporucuje, protoze k nulovému bodu stroje jsou vztaZzeny softverové limitni spinace a
nelinearni korekce. Systém ma moznost interaktivniho zadani fixniho aditivniho posunu pomoci tlaéitka ,,P*.

Priklad souboru pro zadani fixniho aditivniho posunu:
FIXNI ADITIVNI POSUN

$SPOS
00: X=180.12 Y=0.0 2Z=-12.5 4=0.0 5=0.0 6=0.0

*

Aby systém automaticky po zapnuti nacetl tabulku pro fixni aditivni posun, je potfeba v souboru CNC836.KNF
nastavit parametr $102:

CNC836.KNF hodnota popis

$102 0
1 Nacteni fixniho aditivniho posunu ze souboru TABFIX.POS
2 Nacteni fixniho aditivniho posunu ze souboru TABFIX.POS, ale zakaz

interaktivniho zadéni (,,P*)

6.4.7 Pracovni prostor stroje

Pracovni prostor stroje piedstavuje celkovy prostor, ve kterém se mize pohybovat suport. Pfi volbé programu se
miize pomoci grafiky systému nebo pomoci aktivovaného testu na vyjeti z oblasti pracovniho prostoru stroje,
predbézné zkontrolovat drdha suportu. Drédha suportu se testuje vzhledem k softverovym limitnim spinac¢iim.
V priib¢hu redlného obrabéni je opét aktivni kontrola na skutecné vyjeti za softverové limitni spinace. Pfredbézna
kontrola vyjeti za softverové limitni spinace je zak4zan4, kdyz jsou aktivni transformace soufadného systému.

Pro zobrazeni trajektorie suportu na grafice systému se musi v menu grafiky zvolit volba zobrazeni
s polomérovymi i délkovymi korekcemi: ,.korekce D* a ,korekce R*. Trajektorie pohybu suportu se zobrazuje
modrou barvou a okamzita poloha suportu se zobrazi dvojitym tmavé modrym pierusenym kiizem.

Ptiklad zobrazeni kvadru pracovniho prostoru stroje (tyrkysovou
teCkovanou barvou). Uvnitf pracovniho prostoru stroje je také
vykreslen kvadr pracovniho prostoru obrobku (¢ervenou barvou).
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Casti grafu, které pfesahuji pracovni prostor stroje se zobrazi tyrkysovou barvou (viz 6. dekada strojni konstanty
R437). Pii volbé programu se také miize zobrazit chybové hlaseni o ptekroceni zony softverovych limitnich
spinacu (viz 8. dekada strojni konstanty R396).

6.5 Simulaéni grafické zobrazeni drahy

Ve volbé indikace je mozné zvolit grafické zobrazeni drahy. Graficky se znazoriuje pouze draha skutecné jeta,
t.j. zobrazuji se (prepocCtené) hodnoty skutecné vyslané do servopohonu. Volba grafického zobrazeni drahy
nabidne toto menu pro fizeni grafiky

e KVADRANT - Stisknutim se voli jedna z deviti moznosti umisténi soufadného kiize. Implicitné je zvolen
soufadny kiiz s poc¢atkem uprostted okna. Dale 1ze zvolit pocatek v levém dolni rohu, uprostied dolni strany,
v pravém dolnim rohu atd. Stisknutim tlacitka se dosavadni kresba vymaze.

e ZMENSENI - Stisknutim se zvétsuje méfitko, neboli rozmér plochy, kterou miZeme vidét najednou se
zvétSuje a kresba v ni se zmensuje. Stisknutim tlacitka se dosavadni kresba vymaze.

e ZVETSENI - Stisknutim se zmen$uje méfitko, neboli rozmér plochy, kterou mizeme vidét najednou se
zmensuje a kresba v ni se zvétSuje. Stisknutim tlacitka se dosavadni kresba vymaze.

e ROVINA - Stisknutim Ize zvolit zobrazeni v jedné ze Ctyf soufadnych rovin: X-Y, Y-Z, Z-X a X-4. U
soustruhli  (Soubor CNC836.KNF, parametr Cislo 49[1] = S) je povolena pouze rovina Z - X. Stisknutim
tlacitka se dosavadni kresba vymaze.

e POCATEK - Stisknutim tla¢itka se vymaZe kresba a zagne se kreslit z po&atku soufadného kiize (Soubor
CNCB836.KNF, parametr ¢islo 49[4] = 1). Absolutni soufadnice pocatku jsou uvedeny v dolnim tramci.
Pokud je v souboru CNC836.KNF, parametr ¢islo 49[4] = 0, stisknutim tlacitka se kresba vymaze, ale kresba
pokracuje resp. za¢ina na absolutnich soufadnicich, uvedenych ve spodni fadce grafického formatu.

Volbu soufadné soustavy i méfitka je vhodné provést pred startem programu tak, aby byla viditelna cela kresba
drahy nebot’ stisk vSech tlacitek z menu grafiky provede vynulovani kreslici plochy. V tramci, zobrazeném dolni
Casti kreslici plochy se indikuji zleva tyto udaje:

V zavorkach jsou uvedeny soufadnice pocatku zobrazené souradné soustavy vzhledem k nulovému bodu stroje
(par. 49[4] = 1) nebo absolutni soufadnice v momente¢ stisku tlacitka ,,Nastaveni pocatku® (parametr 49[4] = 0).

Je-1i v dalsi hranaté zavorce vykfticnik, je kresba drahy mimo kreslici plochu. Kresli-li se draha v kreslici plose,
vykficnik zmizi.

Rastr = Vzdalenost dvou rysek na stupnicich soutadnych os. Rastr 1ze volit v nasledujici fadé (v mm): 0.025, 0.1,
0.25, 0.5,1.0,2.5,5.0, 10.0, 25.0, 50.0, 100.0, 250.0
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Kresba se provadi ve dvou barvach (odstinech). Svétlejsi kresba je pfi pracovnim posuvu, pfi rychloposuvu nebo
zatazenych korekcich je kresba tmavsi.

Pozn.:
Pokud je zvolena , soustruznicka* varianta zobrazovani (49[4] = 0) a jsou zarazeny délkové korekce
Jednotlivych nastrojii, grafické zobrazeni casto ,, opusti* zobrazovaci plochu a neni vidét.

i e em A | Bl 2 |
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6.6 Prubéh odchylky polohy a sledovani plynulosti pohybu

Format (ve volbé indikace WIN ¢islo 24) se pouziva pro sledovani a nastavovani dynamiky servopohont a
sledovani okamzité rychlosti pfi plynulém jeti programu (G23).

Pro nastavovani dynamiky se zobrazuje hodnota diferen¢niho ¢itace zvolené osy a zadavana draha pro jeden takt
(10ms) na vystupu z interpolatoru. Jeden bod na obrazovce (pixel) odpovida jednomu taktu interpolatoru (10ms).
Meéfteni musi predchazet kalibrace, ktera nastavi vhodné métitko pro zobrazovani. Kalibrace se spusti i ukoncuje
softwarovym tlac¢itkem ,kalibrace*

Pro kontrolu plynulosti se zobrazuje hodnota okamzité te¢nové prostorové rychlosti k draze pohybu. Svislé plné
cary oznacuji ¢asové useky jednotlivych bloki, ¢arkované svislé ¢ary oznacuji okamzik pro moznost rozpoznani
plynulého navazani pohybu do dalsiho bloku.

Lol P

Pozn.
Obrazek je z verze systémii pro palici stroje
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