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13
13. EDITOR

V syste mech CNC836/846/856 je vestavˇny editor, pouz ıvany stejnym zpusobem pro editaci vs ech textovych
souboru, t.j. jak pro opravu a tvorbu novych partprogramu, tak i pro opravy tabulek a eventualn  ̌i syste movych
souboru. Ovladanı je celoobrazovkove , orientace na obrazovce je pomocı blikajıcıho kurzoru.

13.1 Volba souboru pro editaci
Soubor, uloz eny v pam ťi syste mu, se pro editaci vybere z nabıdnute ho seznamu tımto postupem:

Pokud budeme opravovat nebo vytvaret partprogram, stiskneme v hlavnım menu tlacıtko “PROGRAMYÍ. Pokud
budeme opravovat tabulky, zvolıme z hlavnıho menu TABULKY a dale podmenu prıslusne  tabulky (KOREKCE,
POSUNUTI, PARAMETRY, STROJNI KONSTANTY).  Pokud budeme opravovat syste move  soubory, stiskne
se v hlavnım menu  “SYSTE MÍ  a  “EDICE - SYSTE MÍ .

Objevı se seznam souboru podle prıslusne ho filtru, ktere  jsou v pam ťi syste mu. Kurzorem vybereme
poz adovany soubor. Pokud chceme vytvorit novy soubor, nechame kurzor na prvnım radku s napisem
“ZALOZENI NOVE HO PARTPROGRAMU (nebo TABULKY). Stiskneme tlacıtko EDICE.

13.2 Ovla da nı editoru
Format okna EDITORU je ohranicen dvˇma informacnımi tramci. Pokud je v editovane m souboru nalezeno %,
je v hornım tramci napis “Edice partprogramu %xxxxxx, kde xxxxxx je cıslo partprogramu. Pokud nenı nalezeno
procento, je zde napis “Edice partprogramu, makra nebo tabulkyÍ. Jde pouze o informacnı napisy bez dals ıho
vyznamu.

Ve spodnım tramci je napis “NAJDI:Í, za ktery se zapisuje hledany retˇzec (viz dale), vpravo je napis
“OZNACENI BLOKU:Í, kde je indikovan stav pri oznacovanı casti souboru (viz dale). Editor je
celoobrazovkovy, t.j. pomocı kurzoru se muz eme pohybovat po cele m souboru a opravovat nebo zadavat nove
Ádaje. Pri vstupu do editoru je kurzor v leve m hornım rohu. Rychlejs ı pohyb po dels ım souboru je moz ny pomocı
podmenu “PROHLIZENIÍ se softwarovymi tlacıtky pro posun po strankach a prımy skok na zacatek nebo konec
souboru. Veskere  Ápravy, ktere  se v editoru d ľajı jsou pouze v pracovnı pam ťi. Teprve pri skoncenı edice se
urcı, kam se editovana data uloz ı.

V editoru jsou tri Árovn  ̌ menu. Z hlavnıho menu se muz eme vnorit do trı ruznych podmenu, ze kterych se
vratıme do hlavnıho menu editoru stiskem s ipky “NAVRATÍ.
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Navaznost menu editoru po stisku tlacıtka “EDICEÍ je na nasledujıcım obrazku:

Vyznam tlac ıtek v hlavnı menu editoru:

Tlacıtko pro prepınanı rez imu vkladanı znaku a prepisovanı znaku. Rez im “Vloz enı znakuÍ
vloz ı znak  na pozici kurzoru. Kurzor a znak, ktery byl na pozici kurzoru  a vs echny
ostatnı znaky za nım na radce se posunou.
Tlacıtko pro prepınanı rez imu vkladanı znaku a prepisovanı znaku. Rez im “Prepisovanı
znakuÍ  prepıs e znak na pozici kurzoru novym znakem, kurzor se posune na dals ı znak..

Vymaz e znak na pozici  kurzoru.  Kurzor zustane na mıst .̌
Pozn.: Stejnou funkci ma  i tlacıtko DEL na panelu obsluhy.

Vymaz e znak vlevo pred kurzorem a  kurzor se posune doleva. Pokud je kurzor na zacatku
radky, vymaz e se “neviditelnyÍ znak LF (konec radku), cımz  se dva radka spojı do
jednoho.
Vstup do podmenu  blokovych  operacı.

Vstup do podmenu  prohlız enı.

Vstup do podmenu  ukoncenı editoru.
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Vyznam tlac ıtek podmenu blokovych operacı

Blokove  operace umoz nujı oznacit obecnou cast souboru  (blok), se kterou se pak mohou provad ť operace
presunu, kopırovanı a vymazanı. Tyto operace mohou napr. urychlit zapis nove ho partprogramu, ve ktere m se
opakujı podobne  Áseky. Po oznacenı takove ho Áseku se muz e zkopırovat a pak v nˇm prove st pouze mens ı
opravy. Je-li blok oznacen, musı se kurzor v prıpad  ̌ presunu a kopie premıstit mimo oznaceny blok, jinak se
presun neprovede. Pri presunu se oznaceny blok premıstı na pozici kurzoru a z puvodnıho mısta se vymaz e.
Pri kopii se oznaceny blok presune, ale z puvodnı pozice se nevymaz e.

Po stisku oznacı zacatek casti souboru, se kterym se ma prove st dals ı operace.
Ve stavove m radku vpravo dole se indikuje leva hranata zavorka "[" .

Ukoncenı oznacenı casti souboru pro provedenı dals ıch operacı. Ve stavove m radku
vpravo dole se indikuje prava hranata zavorka "]".  Oznacena cast souboru je barevnˇ
odlis ena.
Presune oznacenou cast souboru na pozici kurzoru. Kurzor se nesmı nachazet v oznacene m
bloku. Oznacena cast se na puvodnı pozici vymaz e.

Zkopıruje oznacenou cast souboru na pozici kurzoru. Kurzor se nesmı nachazet
v oznacene m bloku. Oznacena cast na puvodnı pozici zustane.

Vymaz e oznacenou cast souboru.

Vyznam tlac ıtek podmenu prohlızenı

Toto menu urychluje pohyb po souboru. Vyznam je patrny z napisu na tlacıtkach. Po stisku tlacıtka “NAJDI
RET�ZECÍ  se kurzor presune do dolnıho stavove ho tramce. Zada se retˇzec znaku (max. 50), ktery chceme
v souboru nale zt. Po stisknutı tlacıtka ENTER se zapsany retˇzec zacne vyhledavat od aktualnı  pozice kurzoru.
Je-li retˇzec nalezen, je soubor vypsan od radku, kde se hledany retˇzec nachazı a kurzor je na zacatku
vyhledane ho retˇzce. Menu se automaticky prepne do hlavnıho menu edice. Stiskneme-li znovu PROHLIZENI a
NAJDI RET�ZEC, hleda se dale stejny retˇzec, prıpadn  ̌ zadame jiny. Nenı-li retˇzec nalezen, vypıs e se
chybove  hlas enı “ RET�ZEC NENALEZENÍ.

Posune se v souboru  o stranku (18 radek) sm řem k zacatku souboru.

Posune se v souboru  o stranku (18 radek) sm řem ke konci souboru.

Presune se  na zacatek souboru (“prvnı strankuÍ).

Presune se  na konec souboru (“poslednı strankuÍ).

Hledanı retˇzce.
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Vyznam tlac ıtek podmenu ukonc enı editoru

Konec editoru s uloz enım editovane ho souboru. Soubor zıska nove   aktualnı datum a cas.

Konec editoru bez uloz enı souboru.  Eventuelnı opravy v souboru se neuloz ı. Puvodnı
soubor zustane beze zmˇny.

Konec editoru s uloz enım souboru pod jinym nazvem. Jme no nove ho souboru se zada do
nabıdnute  tabulky pro zadanı jme na.  Puvodnı soubor zustane beze zmˇny.  Moz no pouz ıt
pro vytvorenı kopie souboru pod jinym nazvem.
TISKARNA, tisk cele ho souboru (napr. partprogramu) nebo pouze oznacene  casti souboru
z EDITORU. Pouze je-li pripojena k syste mu tiskarna.

Volba dialogove  tvorby partprogramu. Ovladanı dialogove  tvorby je popsano v samostatne
kapitole.

Vstup do podmenu vkladanı hlavicek.

Vloz enı hlavicky s klıcovymi slovy IGT, MSG, KOR a POS.

Vloz enı hlavicky pro odkaz na text dynamicke ho komentare.

13.3 Graficky na hled editovane ho partprogramu
Po stisku tlacıtka GRAF se zobrazı graficky nahled partprogramu. Syste m docasn  ̌ uloz ı rozpracovany stav
partprogramu bez syntakticke  kontroly.  Op ťovny stiskem  tlacıtka GRAF se graficky nahled zrus ı.
V soucasnych verzıch je graficky nahled pouze v hlavnı rovin  ̌prvnı a druhe  souradnice. V  nahledu se rovn ž
nezobrazı souradnice, ktere  jsou programovane  parametricky!

13.4 Chyby v partprogramu
Po skoncenı edice pri  ukladanı souboru  (tlacıtko ULOZIT nebo ULOZ JAKO) se provadı syntakticka kontrola
partprogramu (nebo tabulek). Pokud je v souboru syntakticka chyba,  vyhlası se pri uloz enı.  Pod chybovym
oke nkem je ve v ťs in  ̌prıpadu uvedeno cıslo bloku, ve ktere m je chyba:

Syntakticka kontrola bloku:          N30

X+10,000 Y+20.500  G11

V uvedene m prıkladu  je tento blok N30 v partprogramu zapsan takto:
N30 G11 X10 Y20

V partprogramu je zapsana neexistujıcı resp. nepovolena  G-funkce (mısto G1 obsluha omylem zapsala jes tˇ
jednu jednicku).

 Stiskneme znovu edici a chybu opravıme.
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Nˇkdy se nemusı indikovat cıslo bloku, ve ktere m je chyba, pokud je chyba prımo v cısle bloku, naprıklad cıslo
bloku 3256 je rozd ľeno mezerou : N32  56
V tomto prıpad  ̌by se mısto  N3256  zobrazilo N← .

Pozn.1:
Pokud je program dlouhy   a nemuzeme chybny  r a dek objevit, muzeme postupovat tak, ze postupne umele
zapıseme chybu do bloku takovou, aby se n a m chybny  r a dek zobrazil.  Pokud se chybn� cıslo bloku  objevı,
chybu opravıme a zapıseme chybu da l, az chybny  r a dek lokalizujeme.

Pozn.2:
Pokud  je v syst�mu zarazena konverse partprogramu ( v CNC836.KNF je nastaven parametr $50) a nastane
syntakticka  chyba po volbe programu, nesmı se ihned stisknou edice, protoze by se otevrel jiz zkonvertovany
soubor a eventuelnı oprava   v nem provedena  nema  smysl, protoze nova  volba programu vycha zı z puvodnıho
nezkonvertovan�ho souboru. Proto se po chybe musı soubor otevrıt pres menu PROGRAMY z hlavnıho menu.

Na obrazku je prıklad oznacenı bloku v editoru.
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13.5 Vkla da nı hlavic ek
Na zacatek partprogramu (pred procento muz e byt vloz ena tzv. hlavicka, ktera urcuje odkaz na soubory, ktere
majı vazbu na dany partprogram (KOR0, POS0). IGT (5000) urcuje, od jake ho cısla bloku se bude cıslovat
partprogram, MSG( ) urcuje jme no souboru s texty dynamickych komentaru. Vloz enı hlavicky se provede
stiskem tlacıtka (viz obr.). Na pozici kurzoru se vlo z ı text:

{
   IGT(5000) MSG(THIS) KOR(0) POS(0)
}

Pokud dynamicke  komentare nejsou v externım souboru, ale prımo v partprogramu, musı se text dynamicke ho
komentare vloz it mezi klıcova slova  $MSGBEGIN a  $MSGEND.
Vloz enı tˇchto klıcovych slov se provede stiskem tlacıtka (viz obr.), po ktere m se vloz ı na pozici kursoru text:

$MSGBEGIN 01

$MSGEND


