Editor

13. EDITOR

V systémech CNC836/846/856 je vestavény editor, pouzivany stejnym zplsobem pro editaci vSech textovych
soubort, t.j. jak pro opravu a tvorbu novych partprogramd, tak i pro opravy tabulek a eventudlné i systémovych
souborii. Ovladani je celoobrazovkové, orientace na obrazovce je pomoci blikajiciho kurzoru.

13.1 Volba souboru pro editaci

Soubor, ulozeny v paméti systému, se pro editaci vybere z nabidnutého seznamu timto postupem:

Pokud budeme opravovat nebo vytvaret partprogram, stiskneme v hlavnim menu tlacitko ,,PROGRAMY*“. Pokud
budeme opravovat tabulky, zvolime z hlavniho menu TABULKY a déale podmenu pfislusné tabulky (KOREKCE,
POSUNUTI, PARAMETRY, STROJNI KONSTANTY). Pokud budeme opravovat systémové soubory, stiskne
se v hlavnim menu ,,SYSTEM* a ,EDICE - SYSTEM*.

Objevi se seznam souboril podle piislusného filtru, které jsou vpaméti systému. Kurzorem vybereme
pozadovany soubor. Pokud chceme vytvofit novy soubor, nechame kurzor na prvnim fadku s napisem
~ZALOZENI NOVEHO PARTPROGRAMU (nebo TABULKY). Stiskneme tlagitko EDICE.

13.2 Ovladani editoru

Format okna EDITORU je ohrani¢en dvéma informacnimi tramci. Pokud je v editovaném souboru nalezeno %,
je v hornim trameci napis ,,Edice partprogramu %xxxxxx, kde xxxxxx je ¢islo partprogramu. Pokud neni nalezeno
procento, je zde napis ,,Edice partprogramu, makra nebo tabulky*. Jde pouze o informacni napisy bez dalsiho
vyznamu.

Ve spodnim tramci je napis ,,NAJDIL:“, za ktery se zapisuje hledany fetézec (viz dale), vpravo je ndpis
LOZNACENI BLOKU:* kde je indikovan stav pii oznaovani asti souboru (viz dale). Editor je
celoobrazovkovy, t.j. pomoci kurzoru se miizeme pohybovat po celém souboru a opravovat nebo zadéavat nové
udaje. Pti vstupu do editoru je kurzor v levém hornim rohu. Rychlejsi pohyb po del$im souboru je mozny pomoci
podmenu ,,PROHLIZENI“ se softwarovymi tla¢itky pro posun po strankach a piimy skok na za¢atek nebo konec
souboru. Veskeré upravy, které se v editoru délaji jsou pouze v pracovni paméti. Teprve pii skonceni edice se
uréi, kam se editovana data uloZi.

V editoru jsou tfi trovné menu. Z hlavniho menu se mtzeme vnofit do tfi riznych podmenu, ze kterych se
vratime do hlavniho menu editoru stiskem Sipky ,,NAVRAT*.
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Navaznost menu editoru po stisku tlaéitka ,,EDICE* je na nasledujicim obrazku:
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Vyznam tlaéitek v hlavni menu editoru:
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Tlacitko pro pfepindni rezimu vkladani znakti a piepisovani znakt. Rezim ,,VloZeni znaku'
vlozi znak na pozici kurzoru. Kurzor a znak, ktery byl na pozici kurzoru a vSechny

ostatni znaky za nim na fadce se posunou.

Tlacitko pro pfepindni rezimu vkladani znakt a piepisovani znakt. Rezim ,,Pfepisovani
znaku* pfepiSe znak na pozici kurzoru novym znakem, kurzor se posune na dalsi znak..

Vymaze znak na pozici kurzoru. Kurzor zlistane na miste.
Pozn.: Stejnou funkci ma i tlacitko DEL na panelu obsluhy.

Vymaze znak vlevo pied kurzorem a kurzor se posune doleva. Pokud je kurzor na zacatku
fadky, vymaze se ,,neviditelny* znak LF (konec fadku), ¢cimz se dva fadka spoji do

jednoho.
Vstup do podmenu blokovych operaci.

Vstup do podmenu prohlizeni.

Vstup do podmenu ukonceni editoru.




Editor

Vyznam tlaéitek podmenu blokovych operaci

Blokové operace umoznuji oznacit obecnou ¢ast souboru (blok), se kterou se pak mohou provadét operace
presunu, kopirovani a vymazani. Tyto operace mohou napf. urychlit zapis nového partprogramu, ve kterém se
opakuji podobné tseky. Po oznaceni takového tseku se mize zkopirovat a pak v ném provést pouze mensi
opravy. Je-li blok oznacen, musi se kurzor v pfipadé pfesunu a kopie piemistit mimo oznaceny blok, jinak se
presun neprovede. Pfi pfesunu se oznaceny blok pfemisti na pozici kurzoru a z pivodniho mista se vymaze.
Pti kopii se oznaceny blok pfesune, ale z piivodni pozice se nevymaze.

c1[ETe 1 Po stisku oznali zacatek casti souboru, se kterym se ma provést dalsi operace.
= Ve stavovém tadku vpravo dole se indikuje leva hranatd zavorka "[" .
zacatek bl
c1[ETe 1 Ukonceni oznafeni ¢asti souboru pro provedeni dalSich operaci. Ve stavovém fadku
— vpravo dole se indikuje prava hranatd zavorka "]". Oznalena Cast souboru je barevné
konec blok odlisena.
o 65410 Presune oznacenou ¢ast souboru na pozici kurzoru. Kurzor se nesmi nachdzet v ozna¢eném
bloku. Oznacena ¢ast se na pivodni pozici vymaze.
presun bl
ﬁm Zkopiruje oznacenou ¢ast souboru na pozici kurzoru. Kurzor se nesmi nachazet
G54 10 v oznaceném bloku. Oznadend ¢4st na pivodni pozici zfistane.
kopie blok
m Vymaze oznacenou ¢ast souboru.

vymaz hlok

Vyznam tlagitek podmenu prohlizeni

Toto menu urychluje pohyb po souboru. Vyznam je patrny z napist na tlacitkdch. Po stisku tlacitka ,,NAJDI
RETEZEC* se kurzor pfesune do dolniho stavového tramce. Zada se fetézec znaki (max. 50), ktery chceme
v souboru nalézt. Po stisknuti tlacitka ENTER se zapsany fetézec za¢ne vyhledavat od aktudlni pozice kurzoru.
Je-li fetézec nalezen, je soubor vypsan od fadku, kde se hledany fetézec nachazi a kurzor je na zacatku
vyhledaného Fetézce. Menu se automaticky prepne do hlavniho menu edice. Stiskneme-li znovu PROHLIZENT a
NAJDI RETEZEC, hled4 se dale stejny fetézec, piipadné zaddme jiny. Neni-li fetézec nalezen, vypise se
chybové hlaseni ,, RETEZEC NENALEZEN“,

Posune se v souboru o stranku (18 fadek) smérem k zacatku souboru.
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Posune se v souboru o stranku (18 fadek) smeérem ke konci souboru.
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Vyznam tlagitek podmenu ukonéeni editoru
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Konec editoru s uloZzenim editovaného souboru. Soubor ziskd nové aktualni datum a cas.
Konec editoru bez ulozeni souboru. Eventuelni opravy v souboru se neulozi. Pivodni
soubor zlstane beze zmény.

Konec editoru s ulozenim souboru pod jinym ndzvem. Jméno nového souboru se zada do
nabidnuté tabulky pro zadani jména. Plvodni soubor zlistane beze zmény. Mozno pouzit

uloz jako pro vytvofeni kopie souboru pod jinym nazvem.
=, TISKARNA, tisk celého souboru (napt. partprogramu) nebo pouze oznacené ¢asti souboru
= =) z EDITORU. Pouze je-li pfipojena k systému tiskarna.
t iskarna

Volba dialogové tvorby partprogramu. Ovladani dialogové tvorby je popsano v samostatné
kapitole.

A {gﬂﬂ:

dialog

Vstup do podmenu vkladani hlavicek.

vlui. El[.:lkaz
{IGT (). Vlozeni hlavicky s kli¢ovymi slovy IGT, MSG, KOR a POS.

hlavicka

$MSGBEGIN
$MS5GEND
komentar

Vlozeni hlavicky pro odkaz na text dynamického komentare.

13.3 Graficky nahled editovaného partprogramu

Po stisku tladitka GRAF se zobrazi graficky ndhled partprogramu. Systém docasné ulozi rozpracovany stav
partprogramu bez syntaktické kontroly. Opé&tovny stiskem tlacitka GRAF se graficky nahled zrusi.

V soucasnych verzich je graficky nahled pouze v hlavni roving prvni a druhé soufadnice. V nahledu se rovnéz
nezobrazi soufadnice, které jsou programované parametricky!

13.4 Chyby v partprogramu

Po skonéeni edice pti ukladani souboru (tlagitko ULOZIT nebo ULOZ JAKO) se provadi syntakticka kontrola
partprogramu (nebo tabulek). Pokud je v souboru syntakticka chyba, vyhlasi se pfi ulozeni. Pod chybovym
okénkem je ve véts$iné ptipadti uvedeno ¢islo bloku, ve kterém je chyba:

Syntakticka kontrola bloku: N30

X+10,000 Y+20.500 G11

V uvedeném ptikladu je tento blok N30 v partprogramu zapsan takto:
N30 G11 X10 Y20

V partprogramu je zapsana neexistujici resp. nepovolena G-funkce (misto G1 obsluha omylem zapsala jesté
jednu jednicku).

Stiskneme znovu edici a chybu opravime.
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Nékdy se nemusi indikovat ¢islo bloku, ve kterém je chyba, pokud je chyba pfimo v ¢isle bloku, naptiklad ¢islo
bloku 3256 je rozdé€leno mezerou : N32 56
V tomto pfipad¢ by se misto N3256 zobrazilo N« .

Pozn.1:

Pokud je program dlouhy a nemiizeme chybny radek objevit, miizeme postupovat tak, zZe postupné uméle
zapiseme chybu do bloku takovou, aby se nam chybny radek zobrazil. Pokud se chybné cislo bloku objevi,
chybu opravime a zapiseme chybu dal, az chybny radek lokalizujeme.

Pozn.2:

Pokud je v systému zarazena konverse partprogramu ( v CNC836.KNF je nastaven parametr $50) a nastane
syntaktickda chyba po volbé programu, nesmi se ihned stisknou edice, protoze by se oteviel jiz zkonvertovany
soubor a eventuelni oprava v ném provedend nema smysl, protoze nova volba programu vychazi z pivodniho
nezkonvertovaného souboru. Proto se po chybé musi soubor otevrit pres menu PROGRAMY z hlavniho menu.

S 50%|[F  00%

Rezim = 50

Edice partprogramu %1 "DETAIL 13967

%1 "DETAIL 13967
N1 G90 G23 600 X0.01 YO.01
NZ G91 GOO X-0.01 ¥-0.01 M50

"JMENO CELE SESTAVY"
" JMENOD DETAILU =13967"
"PORADI ¥V SESTAVE =1"

N3 GO0 X159.145 Y1596.760 DO1 G42

N5 GO2 X3.432 ¥-15.541 11.682 J-7.778 F1000 MO7
N6 GO2 X-13.153 ¥59.565 1-6.576 J29.783

N7 G0Z X13.153 ¥-59.565 16.576 J-29.783

N8 G0Z X-9.486 Y6.055 1-1.715 J7.771 HO9

N9 GO0 X62.843 ¥Y-510.414

N11 G602 X1.417 ¥-15.852 10.654 J-7.931 MOV

N12 602 X-22.699 ¥253.988 1-11.349 J126.994

N13 G02 X22.699 ¥-253.988 111.349 J-126.994

N14 G022 X-8.635 ¥7.218 1-0.709 J7.926 M09

Oznaceni bloku:[]

el G54 <10 L] Leel G54 X10 j g1 [ ad [ w
N 0 || o™= || =0 r

zacatek bl konec blok presun bl kopie hlok vymaz blok navrat

Na obrazku je ptiklad oznaéeni bloku v editoru.
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13.5 Vkladani hlaviéek

Na zacatek partprogramu (pied procento muze byt vlozena tzv. hlavicka, ktera uréuje odkaz na soubory, které
maji vazbu na dany partprogram (KORO, POS0). IGT (5000) urcuje, od jakého cisla bloku se bude cislovat
partprogram, MSG( ) urcuje jméno souboru s texty dynamickych komentait. VlozZeni hlavicky se provede
stiskem tlacitka (viz obr.). Na pozici kurzoru se vlozi text:

{IGT () .. {
_MSG ()} IGT(5000) MSG(THIS) KOR(0) POS(0)
hlavitka }

Pokud dynamické komentafe nejsou v externim souboru, ale pfimo v partprogramu, musi se text dynamického
komentate vlozit mezi kli¢ova slova SMSGBEGIN a $MSGEND.
Vlozeni téchto klicovych slov se provede stiskem tlacitka (viz obr.), po kterém se vlozi na pozici kursoru text:

$tMSGBEGIM $MSGBEGIN 01
$MSGEND
komentar $MSGEND




