Tvorba HTML dialogti pro pevné tvary

25. TVORBA HTML DIALOGU PRO PEVNE
TVARY

25.1 Pridani nového tlac¢itka do menu

Abychom mohli zpfistupnit novy pevny tvar do systému, je tieba pfidat nové tlacitko do Menu. V nasem pripadé
se jedna o pri¢né hrubovani. V Menu - Tvary (Menu.html) je prozatim pouze podélné hrubovani.

Podélné hrubovani

Stranku Menu.html tvoii tabulka o étyfech sloupcich s neviditelnymi okraji

<table width="100%">
<tr height="200">
<td align="center" style="width: 25%;">
<a href="RoughHorizontl.html">
<img src="Thumb RoughHorizontl.gif"><br>
<SPAN LocStrID="IDS RoughHorizontl">Podélné hrubovani</SPAN>
<br></a><br>&nbsp;</td>

Na misto prazdné buiky
<td align="center" style="width: 25%;"></td>

Vlozime odkaz na novy tvar

<td align="center" style="width: 25%;">

<a href="RoughVerticall.html">

<img src="Thumb RoughVerticall.gif"><br>

<SPAN LocStrID="IDS_RoughVerticall">Pfiéné hrubovani</SPAN>
<br></a><br>&nbsp;

</td>

<td align="center" style="width: 25%;"></td>
<td align="center" style="width: 25%;"></td>
</tr>
</table>
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Odkaz na novy tvar obsahuje:

» Nazev souboru HTML stranky nového tvaru
<a href="RoughVerticall.html">

» Nazev obrazku miniatury pro tladitko (pouzité rozméry 160x120px)
<img src="Thumb RoughVerticall.gif">

» Odkaz na lokalizaci popisku Identifikitor pro novy tvar zvolime IDS_RoughVerticall
<SPAN LocStrID="IDS_RoughVerticall">Pfiéné hrubovani</SPAN>

Do sekce <!-- String tables --> uvnitf stranky Menu.html je tfeba doplnit popisek pro novy tvar
v ptislusném jazyku.

<DIV id="StringTableCSY" class="StringTable">
<SPAN id="IDS WindowTitle" >Menu - Tvary</SPAN>
<SPAN id="IDS RoughHorizontl" >Podélné hrubovani</SPAN>
<SPAN id=“ID8:RoughVerticall" >P#ié&né hrubovani</SPAN>
</DIV>

Ptislusny jazyk rozliSuje hodnota identifikatoru naptiklad:
» Cestina id="StringTableCSY"
>» Polstina id="StringTablePLK"
> Anglictina id="StringTableENU"

Uspésng pridané nové tlatitko do Menu - Tvary

Podélné hmibovani Pricné hrubovani
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25.2 Pridani nového pevného tvaru

P1i tvorbé nového dialogu je lepsi vychazet z jiného hotového dialogu, ktery spliiuje nejlépe pozadavky pro novy
tvar. V nasem piipadé budeme vychazet podélného hrubovani RoughHorizontl.html, ktery okopirujeme
do souboru s ndzvem RoughVerticall.html. Od této chvile zacne fungovat odkaz, na ktery odkazuje nové
tlacitko z menu.

Po okopirovani HTML stranky se zobrazi dialog PodéIné hrubovani, ktery budeme upravovat.

Dialog pro zadavani parametri pired upravou

Dialog pro zadavani parametri po upravé

Podélné hrubovani
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25.2.1 Struktura HTML stranky tvofici dialog
Strucny nahled struktury HMTL souboru, tvoficiho dialog

<HTML>
<HEAD>
<STYLE>
... pfeddefinovani vzhledu dialogu
</STYLE>
<SCRIPT type="text/JavaScript">
... ovladani raznych interaktivnich prvki
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>

<!-- String tables -->
<DIV id="StringTableCSY" class="StringTable">
... lokalizace popiski dialogu
</DIV>

<DIV id="DialogBackground">
<!-- Titulek dialogu -->
<DIV class="WindowTitle" LocStrID="IDS WindowTitle">
Rough Vertical 1
... nadpis dialogu
</DIV>

<!-- Spolec¢né prvky (zrcadleni, natoceni,
mé¥itko, mnozZeni, ) ——>

<DIV id="CommonArea">
... VloZeni levého pomocného menu ze souboru MenuCopy.html
<IFRAME src="MenuCopy.html" frameborder="0"
style="POSITION:absolute; WIDTH:100%;
HEIGHT:100%">
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</DIV>

</IFRAME>

<!-- Prvky specifické danému tvaru -->

</DIV>
</BODY>
</HTML>

<DIV i

</DIV>

d="SpecificArea">
... obsah jednotlivych zaloZek (Tab0, Tabl, Tab2,...)
<DIV id="Tab0">

<!-- Parametry tvaru -->

<DIV id="ParamsArea">

</DIV>

<!-- Obrazek -->
<DIV id="PictureArea">
<IMG id="Picture Shape("
src="RoughVerticall.png">
</DIV>
</DIV>

<DIV id="Tabl">
</DIV>W
<DIV id="Tab2">
</DIV>W

<!-- Pfedvolby -->

<DIV id="PreselectionsArea"
innerHTMLFile="Preselections.html">

... umoZiuje ukladat nastaveni jednotlivych parametri do souboru

</DIV>

... tlac¢itka umoZziujici vybér jednotlivych zaloZek
(Tab0Top, Tab1Top, Tab2Top, ...)

<DIV id="Tab0Top" class="LabelMedium"
LocStrID="IDS SelTab0"
onclick="ViewTab ('Tab0")">
View XZ

</DIV>

<DIV id="TablTop">

</DIV>
<DIV id="Tab2Top">

</DIV>
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25.2.2 Obrazek dialogu

Upftesnujici obrazek pro dany tvar méa pfedem nadefinovanou velikost a pozici v dialogu pomoci kaskadovych
stylti. Pro danou zaloZku se nachdzi v sekci oznacené <!-- Obrazek -->.Staciv této sekci zmenit jméno z
RoughHorizontl.png na novy obrazek napiiklad RoughVerticall.png. (Obrazek ma rozmeéry
400x400px)

<!-- Obrazek -->
<DIV id="PictureArea">

<IMG id="Picture Shape(O" src="RoughVerticall.png">
</DIV>

25.2.3 Nadpis dialogu

Nadpis nalezneme v sekci <!-- Titulek dialogu -->. Nazev staci piepsat z Rough Horizontal 1
na Rough Vertical 1. Kvuli lokalizaci, zménit IDS WindowTitle v sekci<!-- String tables
—--> pro vSechny jazykové verze.

<!-- Titulek dialogu -->

<DIV class="WindowTitle" LocStrID="IDS WindowTitle">
Rough Vertical 1 B

</DIV>

25.2.4 Z4alozka dialogu

Pro prehlednéjsi zadavani parametrti pevného tvaru dialog umoziuje praci se zalozkami. Nasledujici postup
popisuje ptidani nové zalozky pojmenované Sample a praci s ni.

Piidana prazdna zalozka Piidany novy parametr a obrazek
[ ZreadlitvX ‘Pi’edvolba: ﬂ ‘ [ Zreadlitvy X ‘Pi’edvolba: ﬂ ‘
Pohled XZ| [ Detail || Piiklad | Pohled XZ| [ Detail || Piiklad |
[T ZreadlitvZz [T Zreadlitvz
Ll 110
Sample Image
L1
|
|
X
24
PP
Ok | Volbabioku|  Stomo | OK | Volbabioku|  Stomo

> Uprava JavaScriptu

Vyuziti skriptovaciho jazyka JavaScript umoziuje ovladani ovladani rdznych interaktivnich prvkd uvnitf
dialogi(tlacitka, textova policka, rolovaci nabidky). JavaScript obsluhujici zalozky nalezneme uvnitt v HTML
strance. Pro pfidani nové zalozky ptidame do skriptu zvyraznéné fadky.

<SCRIPT type="text/JavaScript">

function ViewTab (strTablID)

{
var oTab = document.getElementById (strTablID) ;
var oTabO0 document.getElementById ("Tab0") ;
var oTabl document.getElementById ("Tabl") ;
var oTab2 document.getElementById ("Tab2") ;
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var oTabTop = document.getElementById(strTabID + "Top");
var oTab0Top = document.getElementById("Tab0Top")
var oTablTop = document.getElementById("TablTop");
var oTab2Top = document.getElementById("Tab2Top") ;

oTab.style.zIndex = "1i";

oTab.style.visibility = "visible"

oTabTop.style.zIndex = "2";

if (strTabID != "Tab0") {
oTab0.style.zIndex = "o";
oTab0.style.visibility = "hidden"
oTab0Top.style.zIndex = "o";

}

if (strTabID != "Tabl") {
oTabl.style.zIndex = "o";
oTabl.style.visibility = "hidden"
oTablTop.style.zIndex = "o";

}

if (strTabID != "Tab2") {
oTab2.style.zIndex = "o";
oTab2.style.visibility = "hidden"
oTab2Top.style.zIndex = "0";

}

}
</SCRIPT>

> Uprava kaskadovych styli
Kazda zalozka ma preddefinovany vzhled pomoci kaskadovych stylt. Kaskadové styly pro zalozky nalezneme
uvnitt HTML stranky. Pro novou zalozku vlozime zvyraznéné radky.

<STYLE>
#Tab0, #Tabl, #Tab2 {
position: absolute; top: 76px; left: 10px;
width: 603px; height: 426px; background-color:
#CAD4EO; border: gray solid; border-width: 2px;
}

#Tab0Top {
position: absolute; top: 50; left: 10; width: 100;
height: 28; background-color: #CAD4EO; border: gray solid;
border-bottom-width: Opx; border-left-width: 2px;
border-right-width: 2px; border-top-width: 2px;
text-align: center; cursor: default;
}

#TablTop {
position: absolute; top: 50; left: 120; width: 100;
height: 28; background-color: #CAD4EO; border: gray solid;
border-bottom-width: Opx; border-left-width: 2px;
border-right-width: 2px; border-top-width: 2px;
text-align: center; cursor: default;
}

#Tab2Top {
position: absolute; top: 50; left: 230; width: 100;
height: 28; background-color: #CAD4EO; border: gray solid;
border-bottom-width: Opx; border-left-width: 2px;
border-right-width: 2px; border-top-width: 2px;
text-align: center; cursor: default;
}

</STYLE>
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Staci zvetsit hodnotu parametru 1left: 120 ; udavajici posun zalozky z levé strany o $itku zalozky (110px) na

hodnotu 1left: 230;

» Zobrazeni tla¢itka zaloZky
Pro zobrazeni nového tlacitka zalozky ptiddme do HTML kodu zvyraznénou Cast.

<DIV id="Tab0Top" class="LabelMedium" LocStrID="IDS SelTabO"
onclick="ViewTab ('Tab0"') ">
View XZ

</DIV>

<DIV id="TablTop" class="LabelMedium" LocStrID="IDS SelTabl"
onclick="ViewTab ('Tabl"')">
Detail

</DIV>

<DIV id="Tab2Top" class="LabelMedium" LocStrID="IDS_SelTab2"
onclick="ViewTab ('Tab2') ">
Sample

</DIV>

» Lokalizace nazvu

Nadpis zalozky lokalizujeme pfidanim zvyraznéné fadky do sekce <!-- String tables --> uvnitf
stranky.
<!-- String tables -->

<DIV id="StringTableCSY" class="StringTable">
<SPAN id="IDS SelTab0">Pohled X7</SPAN>
<SPAN id="IDS_SelTabl">Detail</SPAN>
<SPAN id="IDS_SelTab2">P#iklad</SPAN>

</DIV>

<DIV id="StringTableENU" class="StringTable">
<SPAN id="IDS SelTab0">View X7</SPAN>
<SPAN id:"IDSiselTabl">Detail</SPZ—\N>
<SPAN id="IDS_SelTab2">Sample</SPAN>

</DIV>

> Obsah zalozky
V HTML strance je obsah kazdé zalozky umistén v HTML tagu <DIV id="TabX">.
<DIV id="Tab0">

</DIV>
<DIV id="Tabl">

</DIV>
<DIV id="Tab2">
</DIV>

Nyni je v dialogu ptidana nova prazdna zalozka
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Ptiklad pfidani nového parametru a obrazku do zalozky
<DIV id="Tab2">
<!-- Parametry tvaru -->
<DIV id="ParamsAreaSample">
<DIV id="Param R00">
<DIV id="Param RO0 Lbl" class="LabelMedium" >L1</DIV>
<INPUT id="Param ROO Val" class="EditMedium"
storageName="MAC_ ROUGH_SAMPLE" type="text"
value="1000" NumberCheck="NumberType: Real;"
NAME="Param R00 Val">

</DIV>
</DIV>
<!-- Obrazek -->

<DIV id="PictureAreaSample'">
<IMG id="Picture Shape2" src="Samplel.png">
</DIV>
</DIV>

Pro spravné rozmisténi prvki na strance je tfeba doplnit do kaskadovych stylu:

<STYLE>
#ParamsAreaSample {position: absolute; left: 10px; top: 10px;
width: 164px; height: 402px; border: 1lpx solid gray;

}

#Param ROO {position: absolute; left: 10px; top: 10px;
width: 164px; height: 40px;
}

#Param ROO_Lbl {position: absolute; left: Opx; top: Opx;
width: 80px;

}

#Param RO0_Val {position: absolute; left: 80px; top: Opx;
width: 60px;
}

#ParamsAreaSample {position: absolute; left: 10px; top: 10px;
width: 164px; height: 402px; border: 1lpx solid gray;
}

#Picture_Shape2 {width: 400px; height: 400px; border: 1lpx solid gray;
background-color: white;

}
</STYLE>

>» Predani nového parametru z dialogu do NCP programu

Aby bylo mozné ptredavat parametry z HTML dialogu jsou HTML tagy doplnény o parametry:
storageName udava nazev proménné v NCP programu, jejiz hodnota je naplnéna z HTML dialogu
NumberCheck umoznuje zkontrolovat typ zadaného cisla (Real, Integer,..)

<INPUT id="Param ROO Val" class="EditMedium"
storageName="MAC_ ROUGH_SAMPLE" type="text"
value="1000" NumberCheck="NumberType: Real;"
NAME="Param RO0 Val">
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Pi‘edani vybér obsahu zaloZky pomoci roletové nabidky

Do hlavi¢kového souboru X.NCH staéi nadefinovat stejnojmennou proménnou

$MAC ROUGH SAMPLE R30

25.2.5Rolovaci nabidka

Rolovaci nabidku mizeme pouzit v dialogu, pro rozsifeni moznosti zadavani parametrii.

Zvolit|Priklad 1

[

ZaloZKka s jednim parametrem Vybér obsahu zalozZky pomoci rolovaci nabidky
[ ZrcadlitvX ‘Piedvolba: ﬂ ‘ [ ZrcadlitvX ‘Piedvolba: ﬂ ‘
Pohled XZ| | Detail || Piiklad | Pohled XZ| | Detail || Piiklad |
[ ZrcadlitvZ [ ZrcadlitvZ ‘ J
L1 110 Zvolit| Piklad 2 s
Sample Image
L4
L1 10 Sample Image
Al 45
X
e 2o
oK Volba bloku Storno oK Volba bloku Storno

> Uprava JavaScriptu
<SCRIPT type="text/JavaScript">

function DrillSelect (iSelectID)
{
switch (iSelectID)
{
case 10:
DivCycleVisibility ('SAMPLEl',0);
DivCycleVisibility ('SAMPLE2',0) ;

CycleName = document.getElementById('MAC SELECT SAMPLE').
options[document.getElementById ('MAC SELECT SAMPLE'
) .selectedIndex] .value;

DivCycleVisibility (CycleName, 1) ;

Picture Shape2.src= CycleName + '.png';

break;

}
}
</SCRIPT>
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> Uprava kaskadovych styli

#ParamsAreaSample {position: absolute; left: 10px; top: 60px;
width: 164px; height: 352px; border: lpx solid gray;
}
#PictureAreaSample{position: absolute; left: 212px; top: 60px;
width: 300px; height: 340px;
}
#Picture_ Shape?2 {width: 350px; height: 350px; border: lpx solid gray;
background-color: white;
}
#SelectSample {width: 500px;
}
#SelectSampleShow {position: absolute; left: 10px; top: 13px;
}

» Lokalizace nazvu

<!-- String tables -->
<DIV id="StringTableCSY" class="StringTable">
<SPAN id="IDS_Samplel">P#¥iklad 1</SPAN>
<SPAN id="IDS_Sample2">P¥iklad 2</SPAN>
</DIV>

» Princip funkce rolovaci nabidky

Kazda polozka rolovaci nabidky méni obsah konkrétni zalozky a je umisténa v HTML oddilu s oznacenim
<DIV id=".... _HIDDEN"></DIV>. VSechny tyto oddily maji pfednastavenu vlastnost visibility =
hidden , tim nejsou do zavolani piislusného oddilu vidét. Viditelnost upravuje JavaScript podle vybrané
polozky v rolovaci nabidce.

Volba 1 Volba 2

[ ZrcadlitvX ‘ Predvolba: ﬂ ‘ [ ZrcadlitvX ‘ Predvolba: ﬂ ‘

Pohled XZ| | Detail || Piiklad | Pohled XZ| | Detail || Piiklad |
[ ZrcadlitvZ [ ZrcadlitvZ

Zvolit|Priklad 1 | Zvolit|Priklad 2 g

L1 14
1000 Sample Image 10 Sample Image
Al 45
oK Volba bloku Storno oK Volba bloku Storno

<DIV id="SAMPLEl HIDDEN" style="visibility=hidden;">
... obsah stranky p¥i zvolené volbé 1 pomoci rolovaci nabidky

</DIV>

<DIV id="SAMPLEZ2 HIDDEN" style="visibility=hidden;">
... obsah stranky p¥i zvolené volbé 2 pomoci rolovaci nabidky

</DIV>
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» Obsah zalozky

<DIV id="Tab2">

<!-- Parametry tvaru -->
<FORM id="SelectSampleShow">
<TABLE>
<TR>

<TD class="LabelMedium" LocStrID="IDS SelectProperty"
nowrap>Select</TD>

<TD>

<SELECT class="EditMedium"
storageName="MAC_SELECT_SAMPLE" name="MAC_SELECT SAMPLE"
ID="SelectSample" onpropertychange="DrillSelect (10);">

<OPTION value="SAMPLEl" LocStrID="IDS Samplel">Samplel
<OPTION value="SAMPLE2" LocStrID="IDS Sample2">Sample2
</SELECT>

</TD>

</TR>

</TABLE>
</FORM>

<DIV id="ParamsAreaSample">
<DIV id="SAMPLEl HIDDEN" style="visibility=hidden;">
<DIV id="Param ROO">

<DIV id="pParam R0O Lbl" class="LabelMedium" >L1</DIV>
<INPUT id="Param R0O Val" class="EditMedium"
storageName="MAC ROUGH SAMPLE" type="text"
value="1000" NumberCheck="NumberType: Real;"
NAME="Param R0O0O Val">
</DIV>
</DIV>

<DIV id="SAMPLE2 HIDDEN" style="visibility=hidden;">

<DIV id="Param ROO">
<DIV id="pParam R0O Lbl" class="LabelMedium" >L4</DIV>
<INPUT id="Param R0O Val" class="EditMedium"
storageName="MAC ROUGH SAMPLESIZE" type="text"
value="10" NumberCheck="NumberType: Real;"
NAME="Param R0O0 Val">
</DIV>

<DIV id="Param RO1">
<DIV id="Param ROl Lbl" class="LabelMedium" >A1</DIV>
<INPUT id="Param ROl Val" class="EditMedium"
storageName="MAC ROUGH SAMPLEANGLE" type="text"
value="45" NumberCheck="NumberType: Real;"
NAME="Param R0O0 Val">
</DIV>

</DIV>
</DIV>

<!-- Obrazek -->
<DIV id="PictureAreaSample">
<IMG id="Picture_Shape2" src="Samplel.png">
</DIV>
</DIV>
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» Predani novych parametri z dialogu do NCP programu

Piedani dat z rolovaci nabidky
<SELECT storageName="MAC_ SELECT_ SAMPLE">

<OPTION value="SAMPLEl">Samplel
<OPTION value="SAMPLE2">Sample?2

</SELECT>

Do proménné MAC_SELECT_ SAMPLE se ulozi vybrand polozka zrolovaci nabidky. Pfiddme ji tedy do
hlavickového souboru NCP programu.

$MAC_SELECT_ SAMPLE R33

Jednotlivé polozky z rolovaci nabidky jsou konstanty, pro lepsi nazornost je pojmenujeme a nadefinujeme v
hlavi¢kového souboru NCP programu.

$SAMPLE1 150
$SAMPLE2 151
Vystup z rolovaci nabidky v NCP programu vypada nasledovné:

Pro prvni volbu
MAC_SELECT SAMPLE=SAMPLE1l

Pro druhou volbu
MAC_SELECT_SAMPLE=SAMPLE2

Souhrn v§ech proménnych ptidanych do hlavickového souboru NCP programu potiebnych pro tuto zalozku

$MAC_ROUGH_SAMPLE R30
$MAC_ROUGH_SAMPLESIZE R31
$MAC_ROUGH_SAMPLEANGLE R32
$MAC_SELECT SAMPLE R33
$SAMPLEL 150
$SAMPLE2 151

Pfedané hodnoty do NCP programu

MAC SELECT SAMPLE=SEMPLEL
MAC RCUGH SAMPLE=1000

MAC RCUGH SAMPLESIZE=10
MAC RCUGH SAMPLEANGLE=45
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25.2.6 Levé menu

Levé menu umoziuje jednoduché operace s vytvofenym pevnym tvarem pomoci tohoto dialogu jako zrcadleni,
kopirovani, nataceni.

Dialog pro zadavani parametri Rozsifeni levého menu o kopirovani v ose Z
[ ZrcadlitvX ‘Pi‘edvolba: ﬂ ‘ [ ZrcadlitvX ‘Pi‘edvolba: ﬂ ‘
Pohled XZ| | Detail || Piiklad | Pohled XZ| | Detail || Piiklad |
[ ZrcadlitvZ [ ZrcadlitvZ
Zvolit|Priklad 1 B Zyolit|Priklad 1 B
= [v" Mnozeni bloki =
1000 Sample Image 1000 Sample Image
Pocetv ose Z ’72

[P -

Odsazeni Z W

oK ‘ Volba bloku Storno oK Volba bloku Storno

Zobrazeni vysledného programu

» Rozsiieni levého menu o novou funkci — Kopirovani v ose Z

Dialog nacita levé menu ze souboru MenuCopy.html. Dalsi pozadovanou polozku menu staci vlozit na konec
této HTML stranky tésné pred ......... </BODY></HTML>

<FORM id="MAC_COPY_Z MENU MAIN">
<TABLE style="width=100%">
<TR>
<TD width="40px"><INPUT class="CheckBox"
storageName="MAC_COPY_Z MENU_ COUNT_VIS" type="checkbox"
name="chbxVisibility" InitialValue="0"
onClick="MenuCopyVisibility ('MAC_COPY_Z MENU MAIN')">
</TD>
<TD LocStrID="IDS_COUNT" class="LabelMedium" nowrap>
Multiplication
</TD>
</TR>
</TABLE>
</FORM>

<FORM id="MAC_COPY_Z MENU MAIN HIDDEN" style="display=none">
<TABLE style="width=100%">
<TR>
<TD LocStrID="IDS COUNTZ" class="LabelMedium" nowrap>Count in Z</TD>
<TD><INPUT class="EditMedium" storageName="MAC_COPY_COUNTZ"
type="text" value="2" style="WIDTH:40px"
NumberCheck="NumberType: Integer;">
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</TD>

</TR>

<TR>

<TD LocStrID="IDS_DIFERENCEZ" class="LabelMedium" nowrap>
Offset Z

</TD>

<TD><INPUT class="EditMedium" storageName="MAC_ COPY DIFERENCEZ"
type="text" value="130" style="WIDTH:40px"
NumberCheck="NumberType: Real;">

</TD>

</TR>

</TABLE>

</FORM>

» Lokalizace nazvu

<!-- String tables -->
<DIV id="StringTableCSY" class="StringTable">
<SPAN id="IDS_COUNT">MnoZeni bloku</SPAN>
<SPAN id="IDS_COUNTZ">Polet v ose Z</SPAN>
<SPAN id=“IDS_DIFERENCEZ“>Odsazeni Z</SPAN>
</DIV>

» Predani novych parametri do NCP programu
Souhrn v§ech proménnych ptidanych do hlavi¢kového souboru NCP programu

$MAC_COPY_Z_MENU COUNT VIS  I61

$MAC_COPY_COUNTZ 162
$MAC_COPY_DIFERENCEZ R93
$MAC_COPY_Z 152

> Vytvofeni NCP programu

Do jiz existujiciho makra MAC_COPY obsluhujici operace s vygenerovanym pevnym tvarem vlozime ¢ast
kodu, kterd po stisku tlac¢itka MnoZeni blokt sko¢i na program MAC_COPY_Z, ktery to zajisti.

Wxkxkkxkxkhkkx COPY **rxFdxkxkxkxk

Mk kkhkkhkkhkkhkkhkkhkhkhkhkhkhkhkhhkhkhkhkhkkkkkkxx

N BEGIN (MAC COPY)
N SUBOPT (SUBOPT RESTOREPTRANSFORM, 1)
N G23
N IF (EQ(MAC_COPY Z MENU COUNT VIS, 1))
" Pokud je v menu zvoleno MnoZeni bloku v ose Z
CALLMACRO (MAC_COPY_2Z)
ENDIF

IF (EQ(MAC COPY MENU SCALE VIS, 1))
" Pokud je v menu zvoleno Méritko
MAC COPY SCALE = MAC COPY SCALE/100
ASCALE (MAC COPY SCALE)

N30 END
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Novy  program  MAC COPY Z  volda  opakované  prednastaveny  pevny  tvar  piikazem
CALLMACRO (MAC_COPY_ PART) a vzdy provede transformaci soufadnic v ziporném sméru osy Zo
pozadovanou vzdalenost zadanou pfes levé menu piikazem

ATRANSILATE (0,0, - MAC_COPY DIFERENCEZ)

Wxkxkx*kx*x MAC COPY 7 ***xxkxkx

Mk kkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkhkhkhkhkkhkhhkhhkhkhkkkkkkrx

N BEGIN (MAC COPY 7)

N "Vratit transformaci po skonc¢eni makra do puavodniho stawvu
SUBOPT (SUBOPT RESTOREPTRANSFORM, 1)

N G23

N10

IF (EQ(MAC COPY COUNTZ,0))
JMP (30)
" Byl dokoncen posledni prvek v tradku, tak konec kopirovani

ENDIF
N CALLMACRO (MAC_COPY_PART)
N " Pozadovanad operace

" V naSem ptripadé se jednd o mnoZeni pevného
" tvaru v zaporném sméru v ose Z

ATRANSLATE (0,0, - MAC_COPY DIFERENCEZ)
MAC COPY COUNTZ = MAC COPY COUNTZ - 1
N JMP (10)

N30 END
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